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Resumen
El presente proyecto tecnoldgico esta orientado al sector agropecuario, de tal
manera que se fundamenta en desarrollar una aplicacion web para el control y
administracion del ciclo de vida del hato ganadero, para la hacienda Barbarita que
pertenece a la Universidad Agraria del Ecuador; que esta dedicada a la produccion
ganadera con fines educativos. Basandose en las necesidades o requerimientos
del personal que administra la hacienda Barbarita, en la cual se logr6 optimizar por
medio de un desarrollo de software web los procesos del ciclo de vida del hato
ganadero; y mejorando la calidad de control del mismo brindando seguridad, y
rapidez en la gestion de la informacion que se ingresa a diario y se manipula a
medida de cada ciclo de vida del hato ganadero. La metodologia esta basada en el
proyecto es la XP que es una de las metodologias agiles, que consta de 4 fases en
el desarrollo del sistema web; permitiendo una visién general puntualizando las
funciones de mayor prioridad en el desarrollo en un corto tiempo. La aplicacion es
una herramienta innovadora, con una interfaz facil de utilizar que es de gran ayuda
para el personal a cargo de la hacienda Barbarita; ya que les brindar mejor
optimizacion de los procesos, disponibilidad de los datos con rapidez, seguridad, y
actualizaciones del ciclo de vida del hato ganadero. Esta aplicacion web esta

adaptado a las necesidades del usuario final.

Palabras clave: Ciclo, Hato, Interfaz, Web, XP.
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Abstract
The present technological project is oriented to the agricultural sector, in such a way
that it is based on developing a web application for the control and administration of
the life cycle of the cattle herd, for the Barbarita farm of the Agrarian University of
Ecuador; which is dedicated to livestock production for educational purposes. Based
on the needs or requirements of the personnel that manages the Barbarita farm, in
which it was possible to optimize the life cycle processes of the herd by means of a
web software development; and improving the quality of control of the same
providing security, and speed in the management of the information that is entered
on a daily basis and manipulated according to each life cycle of the herd. The
methodology is based on the project is the XP that is one of the agile methodologies,
which consists of 4 phases in the development of the web system; allowing an
overview by specifying the functions of highest priority in the development in a short
time. The application is an innovative tool, with an easy-to-use interface that is of
great help to the staff in charge of the Barbarita farm; since they provide better
optimization of processes, availability of data quickly, security, and updates of the

life cycle of the herd. This web application is adapted to the needs of the end user.

Keywords: Cycle, Herd, Interface, Web, XP.
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1 Introduccion
1.1 Antecedentes del problema

La tecnologia es una parte fundamental a medida que van pasando el tiempo,
elementos innovadores se han creado para ayuda al ser humano en el trabajo de
dia a dia.

El proceso tecnolégico como el camino que seguimos a través de una serie de

tareas ordenadas para obtener las herramientas, objetos o tecnologias que

necesitamos para solucionar problemas, necesidades o situaciones. Mediante
un proceso tecnoldgico se elaboran la mayor parte de los productos que las
empresas producen para satisfacer nuestras necesidades (Universidad

Internacional de Valencia, 2018, pag. 1).

En la actualidad la tecnologia presenta varios cambios sobre la automatizacion
de tareas, procesos, donde expertos de la informatica van creando herramientas
innovadoras para optimizar procesos dificiles o que toman tiempo en que una
persona realice normalmente, como solucion son programas de escritorio, sistemas
web y aplicaciones moviles.

En la actualidad los proyectos informaticos para distintos campos han logrado
resultados aceptables a través del desarrollo de ingenieria de software.

Los proyectos informaticos estan conformados por tareas secuenciales y
simultdneas que estan realizadas especificamente para lograr resultados
sorprendentes. De acuerdo ala necesidad de una persona, empresa ya sea pymes,
asi como para las haciendas.

Las tecnologias de informacién son muy importantes porgue gracias a todos los
adelantos ayudan a ingresar al mundo de la tecnologia. “Tecnologia de la
informacion refiere al uso de equipos de telecomunicaciones y computadoras
(ordenadores) para la transmision, el procesamiento y el almacenamiento de datos.

La nocion abarca cuestiones propias de la informatica, la electronica y las

telecomunicaciones” (Pérez y Gardey, 2016, pag. 1). Para el dia de hoy y las
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personas, existe la necesidad de la tecnologia ya que nos brinda facilidad en el
trabajo diario, seguridad en los datos y nos ahorra tiempo y brinda calidad de
informacion.

La hacienda Barbarita de la Universidad Agraria del Ecuador esta dedicada a la
produccién ganadera con fines educativos, teniendo 276 cabezas de ganado bovino
entre hembras y machos que se dividen en vacas, toros, toretes, vaconas,
vaconillas, toretillos y terneros; en el que la informacion del ciclo de vida del hato
ganadero es primordial para un buen funcionamiento dentro de una hacienda. De
tal manera que la hacienda Barbarita ha sido incluida en este presente proyecto ya
gue en la actualidad mantienen un trabajo de manera tradicional, es decir que los
registros, control, administracion de informacion y todas las demas gestiones es
ingresado en cuadernos, para luego ser pasadas de manera tediosa en hojas de
céalculo de Excel, por los administradores de la hacienda que es el Decano de la
Facultad de Medicina Veterinaria y Zootécnica de la Universidad Agraria del
Ecuador.

Es por esto, que en la hacienda Barbarita de la Universidad Agraria del Ecuador,
existia la necesidad de utilizar una tecnologia moderna en donde puedan tener
automatizado todos los procesos principales que realizan a diario como es, ingresar
un registro y control ordenado del ciclo de vida del hato ganadero. La utilizacion de
la tecnologia de informacion ayudé como parte fundamental a la implementacion
de un sistema que les permite gestionar el control del ciclo de vida del ganado
bovino mediante una plataforma web en la hacienda referida.

El sistema informatico que se realiz0, esta enfocado al sector agropecuario que
desempenia un rol importante en el desarrollo econémico a nivel mundial, debiendo

regir controles para la optimizacién de los procesos, en las diferentes etapas como
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son gestacion, cria, engorde ganado; debiendo encontrarse identificados y
cuantificados en el proceso productivo.
1.2 Planteamiento y formulacion del problema

1.2.1 Planteamiento del problema

Para el presente proyecto tecnoldgico, se da a conocer algunos detalles sobre la
hacienda Barbarita de la UAE, el Decano de la Facultad de Medicina Veterinaria y
Zootécnica de la Universidad Agraria del Ecuador.

En entrevista realizada al Dr. Kléver Cevallos Cevallos MSc, Decano de la
Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia de la Universidad Agraria del Ecuador
es el administrador de la hacienda Barbarita, expreso que la hacienda cuenta con
un area de 220 Has. y esta localizada en el canton Balzar. La hacienda tiene en
instalaciones para que los estudiantes pernocten comodamente en el tiempo que
realizan sus practicas. La UAE posee en la hacienda Barbarita un hato de 163
bovinos, donde los alumnos realizan practicas de manejo, sanidad, nutricion,
seleccidon y mejoramiento genético, identificacion de animales, manejo de registros,

evaluacion de pastizales, etc.

Para una excelente administracién del ganado es conveniente llevar el registro
minucioso de informacion relevante en cuanto al control del ciclo de vida del hato
ganadero, que permita agilizar procesos medicos, reproductivos, estadisticos, entre
otros; por lo que con la cantidad de ganado existente en La Hacienda Barbarita el
mantener un registro manual representa Ineficiencia en la entrega de informacion,
ya gue se retrasa en la entrega no permite tener inmediatamente la disposicién de
la informacion de cabeza de ganado, asi como la pérdida de documentos
importantes por el tiempo y el deterioro. No se podia obtener informacién oportuna

y en tiempo real cuando se la solicitaba
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En la hacienda Barbarita de la Universidad Agraria del Ecuador, se dedica
principalmente a la cria y levante de terneros, hasta su estado adulto donde se
procede a faenar por carga de animales o vacas de descarte es de gran ayuda para
los estudiantes de la UAE, siendo administrada por la Facultad de Medicina
Veterinaria y Zootecnia de manera que los estudiantes pueden mantener contacto
directo para realizar sus investigaciones, tareas, implementacion de proyectos
orientados a los animales o los cultivos existentes en la hacienda.

La hacienda Barbarita de la UAE, colabora con la comunidad permitiendo a los
estudiantes desarrollar destrezas y habilidades, con la oportunidad de estar
presentes y plasmar sus conocimientos en la vida real, haciendo que sean mas
interesantes sus carreras profesionales.

El Dr. Cevallos ademas manifestd que los estudiantes que optan por la carrera
de Medicina Veterinaria y Zootecnia, tienen la oportunidad de realizar sus practicas
de las asignaturas en el anfiteatro anatémico, los laboratorios de parasitologia,
anatomia patologica, microbiologia, lacteos y bromatologia. Entre los ambientes de
aprendizaje que ofrece la carrera de Medicina Veterinaria y Zootecnia, estan las

visitas a unidades de produccion animal, industrias, clinica, cirugia, etc.

En la UAE, brindan a los estudiantes un espacio para realizar practicas
profesionales de acuerdo sus carreras, por lo que dirigirse a la hacienda Barbarita
les sirve de gran ayuda; a realizar practicas veterinarias, estudios y nuevos
proyectos, mejorando la calidad de vida de los animales, el medio ambiente e
inclusive el proceso y la forma de ejecutar el trabajo para los administradores de la
hacienda.

De manera que, para mantener un gran numero de ganado bovino en la

Hacienda Barbarita, es primordial y necesario un control del ciclo de vida del
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ganado existente por ser activos institucionales ; el administradores de la hacienda
al momento de ejercer el trabajo, registraran el proceso de ciclo de vida del hato
ganadero, estos son mas faciles de usar se ahorra tiempo y ha mejorado
completamente, llevan una informacion con respecto al registro, generan un orden
organizacional al momento de requerir los datos para programar fechas de
nacimientos, partos o bajas ya sean por muerte o por venta de los animales; por lo
gue se puede generar una visualizacion adecuada identificando, clasificacién,
codificacion y llevando un mejor control con exactitud de manera oportuna. Toda la
informacion genera un orden de organizacion al momento de requerir los datos para
programar una venta o una vacunacion.

Tomando en consideracion lo expuesto anteriormente el proyecto de tesis que
se implementé es una herramienta tecnolégica que permite la automatizacion del
control de ciclo de vida del ganado, para que la informacion sea organizada y
oportuna, lo que presenta beneficios de operatividad y rendimiento al personal que
administra la hacienda.

1.2.2 Formulacion del problema

Con todo lo mencionado anteriormente, se ha formulado la siguiente
interrogante:

¢, Como incide la implementacion del sistema web para gestion de control del
ciclo de vida del hato ganadero en la Hacienda Barbarita de la Universidad Agraria
del Ecuador?

1.3 Justificacion de la investigacion

La implementacién del aplicativo web ayudé en gran medida a llevar un control

integro al ciclo de vida del hato ganadero que realiza la hacienda barbarita de la

Universidad Agraria del Ecuador debido que carecian de tecnologia informatica
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para poder llevar una buena gestion en el proceso. En este proyecto de tesis se
justifica, se argumenta en lo importante que es ingresar al mundo de la tecnologia.
En esta nueva era los avances tecnolégicos, hacen que sean un apoyo fundamental
para el trabajo diario de las personas, como es en la hacienda Barbarita debido a
qgue carecian de tecnologia informatica para poder llevar una buena gestion en el
proceso del ciclo de vida del hato ganadero.

Desde hace algunas décadas, las tecnologias de la informacién y comunicacién

(TIC) han jugado un papel significativo, y cada vez son mas demandas por

quienes forman parte de la Sociedad de la Informacion y del Conocimiento. Las

organizaciones no son la excepcion, dado que en ellas se genera informacion de
manera cotidiana y se requiere de las tecnologias de informacién para
administrarla de una manera efectiva, con la idea alinear sus objetivos hacia la

mejora de sus procesos y reduccion de costos (Adam, 2016, pag. 9).

Para las personas en la actualidad las tecnologias de informacion son avances
gue ayudan a todos a mantener un trabajo mas optimo y rapido en el momento de
ejecutar sus funciones o diferentes procesos, pero dependiendo en el mercado que
se desenvuelven. La hacienda Barbarita se basa en la ganaderia bovina, por tal
motivo es importante y fundamental para el personal que administra la hacienda
ingresar a nuevos recursos tecnolégicos, para que asi puedan mejorar el estilo de
trabajo y la administracion de la hacienda, porque por parte del personal
responsable tienen las tareas de registrar y mantener un seguimiento sobre el
proceso de vida, cambios o sacrificio de un animal en la hacienda.

En la hacienda Barbarita es importante la identificacion individual de los animales
existentes, debido a que es béasico para llevar un control para un proceso
productivo:

Un ciclo productivo comprende un proceso prolongado en el tiempo que involucra

distintas etapas desde que el ternero (a) nace hasta que esta listo para la

comercializacion del producto final, sea carne, leche o sus derivados. Escoger el

ciclo productivo al que se va a dedicar depende de varios factores, como el clima,
la disponibilidad de alimento o la raza que va a trabajar (Fonseca, 2016, pag. 1).
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El proceso del ciclo de vida de un hato ganadero es primordial en una hacienda,
permitiendo llevar un control mas efectivo de un animal y verificar en qué etapa se
encuentra cada uno y saber qué es lo que le hace falta para aumentar la eficiencia
reproductiva.

La persona responsable de la hacienda Barbarita es el Decano de la Facultad de
Medicina Veterinaria y Zootécnica de la Universidad Agraria del Ecuador;
colaborando en la recopilacién de la informacion de forma 6ptima y organizada,
para un buen control del ciclo de vida del hato ganadero el Administrador de la
facultad y el docente que fucniona como el médico veterinario. Por lo tanto, la
implementacion del sistema informatico para la hacienda, retribuye a la solucién de
tener todos los procesos automatizados conservando un buen registro e informe
preciso del ciclo de vida de un animal, desde su nacimiento hasta la muerte, y todo
lo que involucra su crecimiento como las diferentes etapas desde ternero hasta
vaca o toro.

Asi, como el historial médico, partos en el caso de vacas, monta en |los toros,
inseminaciones, y demas procesos del ciclo, lo que representa una garantia de
seguridad y sanidad. Llevar el control del proceso de vida del animal es necesario
primero identificar al ternero una vez que nace Yy registrar informacion adicional
sobre éste, como fecha de nacimiento, de donde proviene (madre, padre), raza y
durante la trayectoria de vida, enfermedades, fecundacion, historial clinico, entre
otros.

La informacion del ciclo de vida del animal, es importante mantenerla
almacenada en una base de datos, con la finalidad de que las personas

involucradas en el proceso posean una herramienta eficaz, que proporcione datos
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seguros y confiables del ciclo de vida del animal, generando informes en forma
individual, por lote o etapa del ganado.

En la actualidad el software informatico representa a las haciendas ganaderas
un ahorro de tiempo y por ende un aumento de la productividad, por lo que se
considera una herramienta muy eficaz para el registro de informacién beneficiando
de esta manera al personal encargado.

La herramienta de software que se realiz6 esta ofreciendo una automatizacién
de los procesos y una manera agil de llevar la administracion de la hacienda y
podran mantener un control sobre la etapa de la cadena del ciclo ganadero, asi
como el historial para el control de las reproducciones y vacunaciones, evitando
dosificaciones excesivas de farmacos que repercute en disminucion de gastos por
concepto de compra de medicamentos para los bovinos. Obteniendo como objetivo
reducir los tiempos de ejecucion de las tareas antes mencionadas, con la finalidad
de que se optimicen.

La propuesta hecha basicamente contempla los siguientes componentes y el
detalle del mismo:

e Modulo Ingreso: Se hallard las opciones de ingreso de datos como
nacimiento, enfermedades, fecundacion, tipo de parto, raza, potreros, insumos y
parametros de control.

e Modulo Bovinos: Se establecio las opciones de control de bovinos por lotes,
reproduccion, historial clinico, eventos, bajas del sistema sea por muerte o venta
del animal, pastoreo.

e Mdbdulo Consultas: Se visualiza las consultas veterinarias.

e Modulo Reportes: Se muestra el reporte general de compras historial de

ganado, reporte general del ganado.
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e Mddulo Usuario: Se registrar los usuarios que realizan el ingreso al sistema
en la categoria de administrador; secretaria y médico veterinario dependiendo su
funcion.

e Modulo Ayuda: Permite revisar el manual del usuario que se encuentra en
PDF.

1.4 Delimitacion de la investigacion
e Espacio: En el proyecto de tesis la propuesta tecnolédgica que se llevo a cabo
fue el desarrollo de una plataforma web, para la “HACIENDA BARBARITA”
de la Universidad Agraria del Ecuador que se encuentra ubicada en el canton
Balzar

e Tiempo: tuvo una duracion de 33 meses a partir del mes de Febrero de 2017

hasta el mes de noviembre del presente afio

e Poblacion: La Facultad de Medicina Veterinaria.

1.5 Objetivo general

Implementar un sistema web para la gestion de control del ciclo de vida del
ganado mediante Php, JavaScript y MySQL en la Hacienda Barbarita de la
Universidad Agraria del Ecuador, para optimizar informacion de los registros de
produccion y reproduccion.

1.6 Objetivos especificos
e Analizar los procesos del control que se utiliza en el hato bovino de la
Hacienda Barbarita para automatizar la gestién de control del ciclo de vida
del hato ganadero.
e Disefiar un sistema ganadero bajo la plataforma web mediante el software
de Php, JavaScript y MySQL para optimizar el control del ciclo de vida del

hato ganadero de la Hacienda Barbatrita.
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e Desarrollar un sistema web de control del ciclo de vida del hato bovino de la

hacienda Barbarita, para mejorar los registros reproduccion y salud.
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2. Marco teorico
2.1 Estado arte

A continuacion se describen proyectos tanto nacionales como internacionales
para la implementacion de sistemas para la administracion del ciclo de vida del
ganado.

2.1.1 Implementacion de un sistema, ganadera de la hacienda The Maria

Este sistema permite al usuario poder registra las diferentes actividades que se

realizan en la hacienda de una forma sencilla ya que el disefio web es muy

amigable y de facil manejo para los usuarios, mejorando asi el ahorro en el
tiempo y recursos. El sistema realiza una actualizacion automatica, la cual
permite clasificar a los ejemplares en grupo de acuerdo a su edad. Los usuarios
del sistema ya no necesitan trasladarse a los lugares fisicos para verificar
procesos como, cuantas muestras de semen tienen en stock ya que se lo puede
hacer en el sistema. Este programa registra los eventos veterinarios que se les
realiza a los ejemplares de acuerdo a al grupo que pertenezcan. El usuario tiene
la posibilidad de generar diferentes reportes para obtener la informacion de
acuerdo a su necesidad. Mediante este sistema el usuario administrador podra
registrar la produccién diaria que tiene la hacienda y mediante un reporte global
podra obtener la informacion de la produccion por fechas (Garzon Fernanda,

Rocha Pamela, 2012, pag. 103).

Se ha desarrollado un proyecto para agilitar y facilitar la administracion de la
hacienda, a través de seis médulos como administracion, ganadera, veterinaria,
empleados, usuarios y produccion, en base a las funciones de cada una, sin
contemplar venta de ganado ni sistema contable; existiendo tres usuarios: el
propietario, administrador y trabajador con diferentes actividades dentro del
sistema. Este sistema se desarroll6 con metodologia RUP, a diferencia del presente
sistema que utilizé6 metodologia XP; coincidiendo en el empleo de la base de datas
MySQL y los lenguajes PHP y Java Scrip.

2.1.2 Gaviar, sistema para la gestién y control del ganado vacuno.

El resultado obtenido en el presente trabajo es un sistema web a través del cual

se puede realizar las diferentes actividades que se encuentran estrechamente

relacionadas con el control del ganado vacuno y la inseminacion artificial. Para
el desarrollo de este sistema se emple6é una metodologia agil con lenguaje de
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modelado UML y lenguaje de programaciéon PHP 5.3en un servidor web HTTP
Apache. GAVIAC es un sistema informatico que se disefio teniendo en cuenta
los siguientes principios: El dinamismo del proceso de control del ganado vacuno
y la inseminacion artificial constituye la principal fuente de riesgos para un
sistema que intente automatizarlo. Un sistema que automatice el control del
ganado vacuno y la inseminacion artificial debe lograr que todos los involucrados
tengan un papel activo en el proceso. Esta dividido en cuatro modulos, los cuales
abordan diferentes procesos que se encuentran relacionados con la explotacion
del ganado vacuno. Estos interactian entre si para realizar cada una de las
diferentes actividades que el sistema automatiza. El sistema estd conformado
por los siguientes moédulos: Seguridad y Administracion. Centro. Historial.
Animal; (Terrero & Morejon, 2014, pag. 10).

Sistema web desarrollado para automatizar el control del ciclo de vida del ganado
vacuno y la inseminacion artificial, denominado Gaviac, que se encuentra dividido
en cuatro modulos que interactian entre si, como son: Seguridad y Administracion,
Centro, Historial y Animal; donde el modulo de seguridad y administracion gestiona
los permisos del usuario de los recursos del sistema; el médulo centro, permite la
creacion de los campos para actividades de crianza y manejo del ganado,
enfatizando los registros de tipo de ganado, y los diferentes planes a desarrollarse
como vacunacion, médico, entre otros; el modulo historial, realiza el control de las
actividades que ejecutan los usuarios y se registran en el sistema.

2.1.3 Desarrollo de un sistema para la gestion del ganado vacuno

La implementacion de un sistema informatico mejoré la gestién y control del

proceso de operaciones del ganado vacuno mediante el uso de herramientas de

software libre en la Hacienda La Maria, cumpliendo con las necesidades del
cliente permitiendo la generacion de reportes, los mismos que cuentan con
informacion actualizada del estado del ganado brindando un panorama amplio
de todos los datos que manejan, con un control de acceso al sistema para
certificar que cada usuario pueda ingresar y tener la seguridad de que la
informacion no serd vista ni manipulada por personas ajenas a la hacienda. Para
este sistema se utilizé la metodologia agil Scrum, con lenguaje PHP y Bootstrap
(Toapanta & Zhingre, 2017, pag. 44).

Mediante esta sistema informatico en la hacienda La Maria se tiene la

informacion que genera todo el proceso de gestién del ganado vacuno de forma
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organizada, ayudando asi a la toma de decisiones de forma rapida y en el menor
tiempo posible, la metodologia empleada para el desarrollo del sistema fue Scrum
con un lenguaje PHP.
2.2 Bases teoricas

2.2.1 Historia de la Hacienda Barbarita

Como origen del proyecto de tesis se consideraron algunos detalles importantes
de la hacienda Barbarita de la UAE, que aportaron con el objetivo, investigacion y
andlisis del sistema de desarrollo web. Por medio de una investigacién exhaustiva
dentro de la UAE, utilizando la metodologia de entrevistas se determind lo siguiente:

En la entrevista efectuada al Dr. Kléver Cevallos Cevallos MSc., quien como
Agraria del Ecuador es responsable de la buena administracion de la hacienda
Barbarita, expuso que se cuenta con un total de 252,13 has, de las cuales 160,35
has estan destinadas a la crianza de bovinos especializados en la producciéon de
carne, divididas en potreros cultivados con pasto Panicum maximum (Saboya),
71,78 has. Destinadas para siembra de maiz y Teca; asi como existen 20 has
destinadas a un bosque nativo; habiendo iniciado en el 2018, con 272 cabezas de
ganado bovino, de las cuales el 75% (204) son hembras y el 25% (68) son machos.
Esta cantidad de animales transformadas a unidades bovinas adultas (UBA)
representan 198 UBA. Lo que equivale a una carga de 1,24 UBA por Ha (198
UBA/160,35). Existen también 12 equinos (4 hembras y 8 machos), los que son
utilizados para el manejo de los bovinos y para movilizacién dentro de los predios
durante las actividades de control. Ademas, la Hacienda dispone de una plantacion
de madera de Teca que se encuentra distribuida como cerca viva tanto en el

perimetro como en las vias de comunicacion que existen dentro del predio.
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De acuerdo a lo manifestado por el Dr. Cevallos la hacienda Barbarita tiene una
extension de 252,13 has, divididas en potreros; de esta extension se utiliza para la
cria de ganado 160,35 has; contando con un hato ganadero conformado por 272
animales, ademas de 12 caballos.

De tal manera, que, con estos datos importantes se pudo evidenciar la demanda
de procesos que tienen en la hacienda, realizando un analisis profundo y sacando
a relucir aspectos importantes y requerimientos significativos para los procesos
internos del software que se desarroll6, donde se cuenta con informacion
actualizada del estado del ganado brindando un panorama amplio de todos los
datos que manejan y con la generacion de reportes que facilite la toma de
decisiones de una manera acertada.

2.2.2 Ganaderia

Zambrano (2015).manifiesta que la ganaderia bovina es:

Una actividad economica del sector primario encargada del cuidado y
domesticacion de reses (vacas, toros y crias) para el consumo humano.

Asimismo, se denomina ganaderia al conjunto de instalaciones para explotacion

ganadera o al hato ganadero de un propietario. Al igual que la agricultura, la

ganaderia es una de las actividades que practica el hombre desde tiempos
remotos, para asegurar sus necesidades de alimento, cuero, huesos, entre otras.

Con el tiempo se empled esta especie en trabajos agricolas y transporte de

carga, incluso hasta utilizar sus desperdicios en la elaboracion de fertilizantes.

La UAE es muy destacada debido a que tienen una hacienda con varias
hectareas, con personal capacitado y estudiantes que realizan sus actividades
voluntarias y aprenden dia a dia de todos los diferentes campos como forestal,
veterinaria y zootecnia, ganadera y de sanidad en la Hacienda Barbarita, de tal
manera que, por este motivo se implementé el desarrollo de software orientado a

los encargados de la hacienda y que estan pendientes de la cria o control del hato

bovino.
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En algunas partes del mundo existen haciendas que, si mantienen un software
implementado para llevar el control del hato ganadero o control administrativo, de
tal manera se dan a conocer.

2.2.3 Ciclo de vida del ganado

El ciclo de vida del ganado constituye el proceso que inicia con el nacimiento
hasta su muerte o descarte (ver anexo 3) . Algunas de estas fases del ciclo de vida
son:

e Nacimiento

Berrios (2015). Expone que la salud y el crecimiento de los terneros recién
nacidos, dependen de una serie de factores que ejercen su efecto antes del
nacimiento, en el nacimiento, y posterior a éste. Si el ternero nace en un ambiente
humedo o contaminado, el Desafio (la exposicion y el riesgo de enfermar) es muy
alto, desde las primeras horas de vida hasta varios dias después, incluso una
Resistencia adecuada puede ser sobrepasada por el desafio de la enfermedad,
guedando el ternero expuesto a infecciones del cordén umbilical, septicemia y
muerte.

La etapa de nacimiento esta conformada por los terneros desde que naceny se
alimentan de la madre o a través de teteros o un lacto reemplazador con la leche
de vaca.

e Destete
Después del parto los terneros deberan permanecer libres junto a sus madres
por 3 60 4 dias para que mamen cuando quieran, de esa manera tomaran
suficiente calostro. A partir de 4 dias se los separa de la madre y maneja en
grupos hasta el destete entre los 7 u 8 meses de edad. En ganaderias
comerciales en un mismo dia son separados de las madres, marcados con el
fierro, vacunados, desparasitados, agrupados y trasladados a otras zonas para
su desarrollo. Se debe aplicar las respectivas vacunas, asi como vitaminas

(Instituto Nicaraguense de Tecnologia Agropecuaria, 2010, pag. 21).

Durante esta etapa los terneros son separados de las madres, con una edad de
7 u 8 meses, donde se procede a la marcacion con el fierro, su respectiva

vacunacion, desparasitacion y aplicacion de reconstituyentes o vitaminas, para ser

trasladados a otra area para su desarrollo.
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e Levante

Una vez destetado el ternero, se inicia con la fase de levante, donde el
crecimiento depende de los forrajes o suplementos que se le suministren. La
etapa de levante va hasta cuando el animal ya tiene el peso adecuado para
entrar a reproduccion, es decir cuando esta lista para ser servida por un toro o
para ser inseminada, en el caso de las hembras. Normalmente esta etapa dura
hasta que el animal tiene cerca de unos 350 kilos de peso y tiene 2 afios de edad
(Fonseca, 2016, pag. 1).

Esta etapa inicia una vez una vez destetado el ternero donde se desarrolla hasta
adquirir el peso ideal para su reproduccion; en el caso de las hembras se
encuentran lista para servirse de un toro o ser inseminadas. Esta fase culmina
cuando el animal pesa alrededor de los 350 kilos con dos afios de edad
aproximadamente.

e Reproduccion
Las vacas son hembras poliéstricas estacionales, es decir, presentan su ciclo
estral durante todo el afio, manifestando un periodo de celo cada 21 dias. En
este caso, los machos montaran a las hembras durante el tiempo que dure el
celo, que sera por un periodo de 6 a 30 horas aproximadamente. Una vaca debe
producir una cria por afio, aunque esto depende de factores internos como
genética y factores externos como la nutricion, manejo sanitario y reproductivo

(Zambrano, 2015).

La reproduccion constituye la etapa de apareamiento para la produccién de crias,
siendo las vacas poliéstricas estacionales con un periodo de celo cada 21 dias, con
duracion de 6 a 30 horas, donde los machos proceden a la monta. La vaca debe
engendrar una cria anual, no obstante esto es de acuerdo a la genética, nutricion,
manejo sanitario, entre otros.

e Produccion

El bienestar de los bovinos lecheros es esencial durante el ciclo de vida para

garantizar el desarrollo exitoso y el cumplimiento de la funcién de produccién con

salud al margen del potencial genético. Al final del periodo de produccion se

debera efectuar el secado de la vaca lechera. Esto consiste en verificar que el
cuarto mamario esta sano, desinfectarlo y luego aplicar un antibiético para cuidar
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la unidad anatomica y su capacidad funcional y evitar el desarrollo de la mastitis
(Arauz, 2018).

Esta etapa es importante debiendo garantizarse el buen desarrollo y produccion
con salud; al termino de esta fase se debe realizar la verificacion del secado de la
vaca y su salud, para evitar la mastitis, realizando la desinfectacion y utilizando los
respectivos antibidticos, como parte del cuidado de la anatomia y capacidad
funcional de la vaca.

e Gestacidony parto

El proceso de gestacion es de 9 meses 0 280 dias y luego de ese tiempo el
animal tendra su primer parto. Todo depende de la dieta nutricional que haya
recibido en el preparto, la raza y el entorno en el que se encuentre. La hembra
bovina se puede prefar antes de los 20 meses de vida, no obstante los expertos
en salud animal recomiendan, no solo considerar la edad del animal, sino valorar
el peso de éste. Una vaca, luego del parto, debe tener un tiempo de descanso
del ciclo reproductivo de mas o menos 2 meses, un lapso normal para que el
animal vuelva a quedar prefiada y entre al circulo de producir un cria cada afio,
gue es una condicion dificil de lograr en un medio donde las condiciones sean
complicadas (Pallarez, 2015).

La gestacion dura 9 meses, debiendo tener la vaca una dieta nutricional y un
entorno adecuado, para un buen parto; posteriormente debe descansar alrededor
de dos meses antes de iniciar el ciclo reproductivo y asi lograr la producciéon de una
cria anual.

e Descarte

El descarte del ganado puede ocurrir en cualquier momento, ya sea por razones
involuntarias tales como enfermedad, mortalidad e infertilidad, en el caso de las
vacas; 0 por razones voluntarias, tales como un bajo rendimiento productivo o
venta. El descarte involuntario puede ser reducido mediante los controles
sanitarios o nutricionales o también a través del mejoramiento genético. El
descarte voluntario puede ser optimizado utilizando criterios bioeconémicos, es
decir, mediante la determinacién del momento preciso en que animal esta en
condiciones para la venta en el caso de los machos o deja de ser productivo
(infértil) en el caso de las hembras (Muguia & Castillo, 2012).
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El descarte de los animales se da por varias razones que pueden ser voluntarias
o involuntarias; las involuntarias se deben a enfermedad, mortalidad o infertilidad
de la vaca, lo que puede reducirse con un buen control sanitario y nutricional y el
manejo genético; mientras que las voluntarias se planifican cuando los animales
estan en condiciones para la venta o su produccion es baja.

2.2.4 Etapas del ganado

Las etapas del ganado son:

Ternero — Ternera: desde su nacimiento hasta el afio de vida.

Toretillo — vaconilla: hasta los dos afos

Torete: animal que pasa los dos afios de vida y que en ganaderia de carne una
vez obtenido el peso ideal esta listo para la venta.

Vacona: hembra que se encuentra lista para ser montada o inseminada

Toro: animal en edad adulta que se utiliza para la reproduccion.

Vaca: hembras que han tenido su primer parto (Cevallos, 2018).

De acuerdo a lo manifestado por el Dr. Cevallos las etapas del ganado
consideradas en la hacienda Barbarita son terneros y terneras, desde que nacen
hasta el afio de vida; toretillos los machos y vaconillas las hembras, hasta los dos
afnos; torete el macho durante su etapa de desarrollo hasta tener el peso ideal para
Su venta; vacona la hembra que se encuentra lista para la monta; el toro es el
macho adulto que sirve de reproductor; y la vaca que es la hembra que ya ha tenido
cria.

2.2.5 Sistema de control del ciclo de vida del ganado

Para obtener una optimizacion de proceso del control de ciclo de vida del ganado

bovino, es necesario que el personal se incorpore al mundo de la informéatica, ya
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gue esto conlleva al desarrollo de soluciones, avances importantes que ayudan al

ser humano a cumplir objetivos.
Una ganaderia moderna no puede buscar solamente el mejoramiento de su
genética, sanidad, alimentacién o instalaciones, sino la implementacién de un
sistema de produccion que se ajuste a las circunstancias socio-econémicas y
ambientales del mundo actual. La disminucion del tamafio de los predios rurales
y del nivel de las precipitaciones lluviosas debido a la herencia y a las
afectaciones climaticas respectivamente, ocasiona que ganaderias que fueron
rentables en el pasado ya no lo sean. Por lo tanto, es vital implementar modelos
de produccién que sintonicen la realidad de circunscripciones territoriales cada

vez mas pobladas y con menos tierra disponible para uso agropecuario
(Zambrano R. , 2015, pég. 1).

La introduccion a la informatica es fundamental en esta nueva era, porque al
disponer de novedosas tecnologias como es el desarrollo de software, que es una
de las soluciones a un problema nos facilita tener los procesos optimizados para
llevar un control, en el ambito personal administrativo. Este sistema de desarrollo
es una herramienta que permita la gestion, seguimiento de procesos que realiza el
personal para la administracion de la hacienda y por lo tanto el personal encargado
siguié una capacitacion de conocimientos basicos de tecnologia para que no les
resulte dificil de manejar la herramienta tecnoldgica.

Para el trabajo diario del personal que administra la hacienda es necesario que
la informacién que obtengan de las revisiones, vacunas que hacen cada uno de los
usuarios, ya sean doctores veterinarios, estudiantes; estén exactos, sean veridicos
sin pérdida de datos importantes de cada etapa de un animal y tener estos informes
organizados y disponibles siempre.

La informacion confiable es crucial para el proceso de toma de decisiones tanto

operativas como estratégicas, siendo éstas mas certeros cuando estan basadas

en fuentes de informacién que ayudan a la empresa a reducir la incertidumbre y

el riesgo. Para este efecto las tecnologias de informacién resultan una

herramienta muy valiosa que permite recolectar, procesar y almacenar datos que
son generados de la misma operacion del negocio en el dia a dia. Asi se facilita

el acceso a la informacion y se reduce el margen de error que pudiera existir al
realizar una misma captura en varias ocasiones (Castro, 2015, pag. 1).
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Es importante considerar aumentar la puntualidad de los informes de datos
dentro de la hacienda ganadera, porque se puede analizar e interpretar con eficacia
el gran volumen de datos que estan ingresados y distribuir rdpidamente los
resultados. De tal manera que, el monitoreo de cada etapa de los animales en
cuanto a edades, produccion, pastoreo y como punto importante enfermedades que
pueden prevenir la aparicion de brotes y muertes causadas por estas e ir
controlando las novedades presentadas.

2.2.6 Plataforma Web

El proyecto de tesis se desarroll6 en ambiente web, por motivos de que el
sistema debe de ser accesible desde cualquier lugar.

Las aplicaciones web son herramientas codificadas en un lenguaje compatible

con los navegadores, y permiten a los usuarios realizar distintos tipos de tareas

dentro de un sitio web, ejecutando Unicamente el navegador. La creacion de
aplicaciones, es una de las tareas dentro del desarrollo web, y compete al area

de ingenieria de software (Espinoza, 2017, pag. 1).

Este sistema web optimiza todos los procesos que se realizan en la hacienda
Barbarita, siendo accesible desde cualquier lugar y accediendo mediante un
usuario y contrasefia a los diferentes modulos que conforma el sistema web.

2.2.7 Lenguaje PHP

Para el desarrollo de la tesis se adopt6 el lenguaje de programacién PHP, de
manera que gracias a este lenguaje se pudo lograr satisfacer todos los
requerimientos de los usuarios encargados de la hacienda Barbarita.

PHP es el lenguaje de lado servidor mas extendido en la web. Nacido en 1994,

se trata de un lenguaje de creacion relativamente reciente, aunque con la rapidez

con la que evoluciona Internet parezca que ha existido toda la vida. Es un
lenguaje que ha tenido una gran aceptaciéon en la comunidad de desarrolladores,
debido a la potencia y simplicidad que lo caracterizan, asi como al soporte

generalizado en la mayoria de los servidores de hosting, hasta los mas simples
y econdmicos (Alvarez, 2016, pag. 1).
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Utilizar PHP, que es un lenguaje de programacioén gratuito fue de gran facilidad
porque este lenguaje permiti6 cumplir con los objetivos especificos propuesto del
proyecto de tesis; este lenguaje de programacién se ejecuta del lado del servidor y
sirve para la creacion de paginas web dinamicas, siendo de gran ayuda a la hora
del proceso de la informacién del sitio web implementado en la haciendo Barbarita.

2.2.8 Lenguaje de marcas de hipertexto

HTML es el lenguaje de programacion base de la web (paginas web), este
lenguaje se estructura mediante un formato especifico para definir la presentacion
y estructura de la informacién en los sitios web.

El HTML esta compuesto por etiquetas (las etiquetas son su lenguaje o modo
de empleo), que el navegador interpreta, y nos lo traduce en las paginas que
concurrimos diariamente. Estas etiquetas (también llamadas “tags”) estan
formadas por corchetes o paréntesis angulares “< >” también se les conoce
como “signos mayor y menor que”. Las etiquetas o tags permiten interconectar
toda la informacién escrita en lenguaje HTML, entre conceptos y formatos
(Venemedia Comunicaciones, 2019).

Finalmente, HTML se incorpora con otros lenguajes de programacion como
pueden ser PHP, ASP.NET, etc. Pero en este caso lo utilizaremos con PHP para
obtener un contenido mas interactivo y amigable al usuario.

2.2.9 Lenguaje JavaScript

El lenguaje JavaScript, es un complemento importante en el desarrollo de un sitio
web porgue nos ayuda a realizar los diferentes eventos sobre los controles del lado
del cliente en una pagina web.

JavaScript consiste en un lenguaje de programacion interpretado, que

habitualmente se utiliza en sitios web para ejecutar acciones en el lado del

cliente, estando embebido en el codigo fuente de la pagina web. Técnicamente,
constituye un dialecto del estdndar ECMAScript, propuesto por la entidad
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internacional de estandares de informacién y comunicacion ECMA International

y disefiado inicialmente por Netscape y, posteriormente, por la Fundacion

Mozilla. También constituye un estandar ISO (Gonzéalez, 2016, pag. 1).

JavaScript es un lenguaje dinamico de programacién de computadoras. Es ligero
y mas comunmente utilizado como parte de las paginas web, cuyas
implementaciones permiten que el script del cliente interactte con el usuario y haga
paginas dinamicas.

2.2.10 Base de datos

Las bases de datos son sistemas que su funcién principal es de administrar la
informacion de manera integra, segura, ordenada y que la informacion pueda estar
disponible en cualquier momento.

Un gestor de base de datos (DataBase Managenent System) es un sistema que

permite la creacion, gestion y administracion de bases de datos, asi como la

eleccion y manejo de las estructuras necesarios para el almacenamiento y

busqueda de la informacion del modo mas eficiente posible (Iruela, 2016, pag.

1).

La base de datos del sistema es la estructura principal del sistema web ya que
sera en donde se guardara la informacién con la que se va a trabajar en la hacienda
Barbarita, por lo tanto, estara estructura y contara con los debidos respaldos de
informacion para obtener siempre la informacion rapida y oportuna en cualquier
momento.

2.2.11 Sistema de gestion de base de datos relacional (RDBMS)

MySql es una base de datos gratuita y robusta que se utilizé para este proyecto
ya gue es una base que se ajusta a la necesidad de la cantidad de informacion de
la hacienda Barbarita en la que llevaremos nuestra informacion de manera
organizada.

Desarrollado a mediados de los afios 90, MySQL fue una de los primeros

gestores de bases de datos de codigo abierto disponibles en el mercado. Hoy en
dia existen muchas alternativas variantes de MySQL. Sin embargo, las
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diferencias entre las variantes no son significativas ya que usan la misma

sintaxis, y la funcionalidad bésica también permanece igual (Checa, 2018).

La base de datos MySQL, es uno de los componentes principales dentro del
proyecto de tesis porque es el contenedor de todos los datos; ayuda a extraer los
datos de forma segura y con precision.

2.2.12 Framework Bootstrap 4

Otro de los complementos que se utilizé en este proyecto tecnoldgico, es
Bootstrap 4 que es un framework que aporta con un disefio agradable a la interfaz
del usuario en el uso de las funcionabilidades del sistema web.

Bootstrap es un framework desarrollado y liberado por Twitter que tiene como

objetivo facilitar el disefio web. Permite crear de forma sencilla webs de disefio

adaptable, es decir, que se ajusten a cualquier dispositivo y tamafio de pantalla

y siempre se vean igual de bien. Es Open Source o codigo abierto, por lo que lo
podemos usar de forma gratuita y sin restricciones (Rodriguez, 2016, pag. 2).

Para el disefio web se uso6 el Framework de Bootstrap la version 4 que nos ayuda
con la interfaz el usuario; creando un disefio Unico y agradable. Este framework es
usado en las paginas webs actuales ya que cambia el disefio de los controles del
HTML y le adapta un disefio mas moderno y amigable a la interfaz.

2.2.13 Sistemas informaticos de gestion ganadera

En esta seccion se refiere a software Ganaderos que se encuentran creados y
distribuidos en distintos paises, ya sean los autores empresas pequefias o grandes.
De tal manera, que se van a detallar 3 software ganadero que se encuentran en el
mercado y que son herramientas fundamentales en la produccion ganadera.

El primer ejemplo de software ganadero tenemos a la empresa USATI Ltda.
Especializada en informética aplicada en ganaderia desde hace 31 afios y se
representa como:

Es pionera y lider en Latinoamérica en informética aplicada en ganaderia:
Vacunos, Bufalos, Ovinos y Caprinos. Su sede principal es Cartagena de Indias,


http://getbootstrap.com/
http://jordisan.net/blog/2006/que-es-un-framework/
https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
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Colombia, Suramérica, y tiene distribuidores en la mayoria de capitales del
continente. Cuenta permanentemente con profesionales y técnicos de
reconocida idoneidad como: Veterinarios, Zootecnistas, Agronomos,
Economistas, Administradores de Empresas Agropecuarias, Ingenieros de
Sistemas, Matematicos, Contadores, Analistas de Sistemas y Genetistas.
Contamos con méas de 100.000 usuarios entre: Ganaderos, Profesionales del
sector, Universidades, Cooperativas, Comités, Asociaciones de Ganaderos,
Fondos Ganaderos, Instituciones del Estado y Centros de Investigacion de 21
paises (Usatilltda, 2015, pag. 1).

Los productos de software que ofrecen es de ambiente web y movil, el software
ganadero que comercializan se llama GANADERO SG vy ofrecen las siguientes
funciones:

El software GANADERO SG maneja EL TABLERO DE CONTROL (TC) una
valiosa herramienta de administracion que permite hacer inteligencia de
negocios en su ganaderia, y desarrollar el ciclo PHVA (Planificar, Hacer,
Verificar, y Actuar) haciendo su negocio ganadero mas eficiente, rentable y
competitivo. El TABLERO DE CONTROL monitorea y explora de forma dinamica
dia a dia los indicadores de su ganaderia con valores criticos o por debajo del
valor aceptable. ElI TC utiliza conceptos de MINERIA DE DATOS,
SIMULADORES Y TABLAS DINAMICAS DE DATOS, todo esta a la mano, utiliza
terminologia sencilla, comprensible, y con inigualables graficas. Los modulos
gue intervienen en el software son: Alguno de los indicadores monitoreados de
forma automatica dia a dia para buscar puntos criticos son: Poblacién (Carga
de Unidades de Ganado Grande por hectarea, relaciones poblaciones, inventario
por categorias, tasa de reemplazo, tasa de descarte, tasa de salida, edad al
descarte, vida util.)

Reproduccion en vacas: (Intervalo parto concepcién, natalidad, intervalo entre
partos, intervalo entre primer y segundo parto, intervalo entre partos proyectado,
servicios por concepcion, velocidad de prefiez de las vacas, y dias abiertos.)
Reproduccion en novillas: (Edad a apta, edad a la concepcion, intervalo apta
concepcion, edad al primer parto, edad al primer parto proyectado, dias abiertos,
servicios por concepcién y el porcentaje de primerizas en el hato.)

Produccion de leche: (Dias en producciéon, nimero de vacas en produccion,
porcentaje de vacas en produccion, produccion de leche por ordefio, leche por
lactancia, duracioén de la lactancia, dias secos, porcentaje de vacas por tercio de
lactancia -de menos de 100 dias, entre 101 y 200 dias y entre 200 y 305 dias-).
Produccién de carne: (De hembras y machos, peso al nacimiento, a los 205,
dias, a los 365 dias, y a los 540 dias, promedio de edad y peso a la venta de los
machos.)

Salud Hembras con mastitis, dificultad al parto, cuartos perdidos, novillas y
vacas abortadas (Usatilltda, 2015, pag. 2).

Como segundo ejemplo tenemos la empresa Hatox que es de México y el

software ganadero que comercializan es en ambiente web y mévil, el software es
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denominado como HATOXBOVINOS19; de tal manera, el software mantiene las
siguientes caracteristicas:

Con Hatox y tu computadora o dispositivo movil, produce méas, con mayor calidad
y en menor tiempo. Ingresar los datos en las tarjetas y obtén inmediatamente
informacion importante para evaluar la productividad de tu ganado. La tecnologia
forma parte del estilo de vida actual y Hatox es la herramienta ideal para aplicarla
al cuidado de tu ganado.

Médulos de Captura: Hatox cuenta con varias opciones de captura de datos
siendo las principales las tarjetas de machos y hembras en las que puedes
registrar los datos generales del ganado, pesajes, genealogia, palpaciones,
pariciones, egresos, expediente clinico, entre otros datos que generan
automaticamente informacién importante para evaluar su productividad.
Reportes y Graficas: Puedes analizar la informacion a través de diversos
reportes y graficas con los aspectos mas importantes de tu ganado como son el
inventario, ganancia de peso, pronostico de partos, produccion lechera, costos y
utilidades entre otros.

Alertas: Para dar mejor atencion a tu ganado el programa te muestra al abrir un
rancho avisos o alertas de algunos aspectos en los que se requiere mejorar su
cuidado porque no se estan llevando a cabo tareas de control sanitario 0 manejo
0 porgue no se estan capturando de manera oportuna los datos en el sistema
(Hatox, pag. 2).

Para la herramienta movil HATOXLINK, la empresa Hatox sostiene las siguientes
caracteristicas:

Con nuestra aplicacion para android lleva tus datos a todas partes y usa tu celular
o tableta como herramienta de campo. Ahora con HatoxLink, puedes transferir
los datos de Hatox desde tu computadora a tu mévil por cable o Bluetooth.
Muchas veces necesitas los datos de tus animales en el campo, en los corrales
y ahora los puedes llevar contigo sin tener que cargar un dispositivo adicional.
Convierte tu smartphone o tableta en una potente herramienta de campo para
registrar pesajes, diagnosticos de gestacion, pariciones o produccion lechera.
Con esta nueva version revisa también las alertas para estar siempre al
pendiente de tus animales. Consulta, registra datos o revisa las alertas. Todo en
una sola aplicacion (Hatox, pag. 4).

Para finalizar con los ejemplos tenemos la empresa INSOLCA y se presenta con
las siguientes caracteristicas:

Fue Fundada en el afio 1990. Nuestra sede principal se encuentra en la ciudad
de Bogota, Colombia (Insolca Colombia S.A.S) y Oficinas propias en Venezuela
(Insolca Venezuela C.A.) y México. También contamos con Representantes en
las principales ciudades de Latinoamérica (Aliados Comerciales). Ponemos a su
servicio mas de 28 afios de experiencia en la elaboracion de productos de alta
factura y lideres en el mercado latinoamericano.

Nuestro objetivo principal es el de desarrollar softwares especializados, para asi
proveer soluciones informaticas muy bien disefiadas. El cumplimiento de altos
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estandares en el disefio de software y la actualizacion tecnoldgica permanente
sSon una constante en nuestra organizacion.

La facilidad en cuanto al uso es una caracteristica inherente a nuestros
programas computarizados, ya que son disefiados y construidos pensando en el
Usuario final (Insolca, 2018, pag. 8).

La empresa INSOLCA tiene para su comercializacion un software ganadero en
ambiente de escritorio denominado Progan y ofrece las siguientes caracteristicas:

Médulo Ganadero: El M6dulo Ganadero de Progan, le permitira administrar de
una manera simple y eficiente:

Rebafios: Todo lo referente al inventario de animales, segun su condicién
corporal y su ubicacion en la Finca. Podré saber, por ejemplo, cuantas vacas
Paridas: Prefiadas tiene actualmente en todo su rebafio o en determinado
potrero.

Nacimientos — Compras — Muertes — Ventas: Revisar la Descendencia o
Ascendencia (Pedigri ) de sus animales, elaborar listados por edades y/o segun
su ubicacion en la Finca, asi como de la desincorporacion de animales.
Palpaciones: Llevar un control preciso de todas las palpaciones efectuadas a
sus animales, ya sea con diagnostico de Prefiada o Vacias con o sin problemas.
Partos — Abortos: Controlar el Intervalo Entre Partos (I.E.P) y el Intervalo Parto
Concepcion (I1.P.C). Asi detectara problemas de orden reproductivo, ya que estos
son 2 de los principales indices de evaluacion de la eficiencia reproductiva de
sus animales. También podra elaborar listados de los animales que tengan
lapsos muy amplios, asi su atencion se dirigird a estos solamente. Generar
reportes de las vacas que tengan mas de “X” partos, abortos por animal, rebafio,
potrero, etc.

Servicios: Generar reportes de los servicios y desglosarlos segun su naturaleza
(Naturales — Artificiales) y por su resultado (Efectivos o no). Podra saber, por
ejemplo, cuantos servicios no efectivos precedieron a uno efectivo (Servicios por
Concepcidn).

Prefiez: Solicitar listados incluyendo animales que tengan mas o menos de “X”
dias de prefiez, de esta forma podra anticiparse a las pariciones pudiendo tomar
medidas con estos animales, como por ejemplo planear su reubicacion, modificar
su alimentacion, etc.

Peso (Ajustado, Valores Relativos): Evaluar la condicion corporal de sus
animales implica una revisién continua de los cambios de peso. El hacerle un
seguimiento a la ganancia diaria le permitira detectar deficiencias alimenticias y
asi podra aplicar la correccién nutritiva apropiada. Por ejemplo, al seleccionar los
toros que seran utilizados para reproduccién lo hard evaluando su crecimiento
Post-destete y segun su valor relativo a esta edad.

Planes Sanitarios: Controlar el plan sanitario utilizado en su Finca, llevando un
registro detallado de las vacunas aplicadas a sus animales, pudiendo generar
reportes desglosados segun determinada vacuna y/o determinado(s) animal(es).
Produccién / Secado: Generar Reportes de Produccion Lactea, pudiendo
limitarlo a un lapso de tiempo especifico, asi detectara cualquier descenso
anormal en la produccion, obtener el promedio de litros por vaca, listar a los
animales proximos a secar, saber con exactitud cuantos animales se encuentran
actualmente en produccion y cuantos en fase de secado.
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Multi Finca (Ranchos): Si Usted desea manejar multiples Fincas o Ranchos
independientes, mediante este moédulo podré crear un sector para cada una de
ellas o dividir la finca en varios sectores segun su tipo de explotacion, por
ejemplo: cria, leche, etc. También podra hacerlo creando bases de datos
independientes (Insolca, 2018, pag. 3).

Como se detallaron las caracteristicas que ofrece el software Progan en el
modulo ganadero, también contiene el modulo administrativo con las siguientes
caracteristicas:

El Médulo Administrativo e Inventario le permite principalmente realizar lo
siguiente: Generar Resumen: Este médulo le permitira generar un informe en el
cual se resumira y totalizara la informacién introducida en la computadora en un
periodo especifico de tiempo, para ello simplemente debera activar las casillas
de seleccion. Adicionalmente, podra graficar los datos a ser presentados en el
reporte.

Programador de Tareas: Este médulo lo facultara a programar tareas a
determinada fecha, planificando sus actividades y de esta manera podra efectuar
el seguimiento a su cumplimiento.

Inventarios: Controlar los inventarios de repuestos, maquinarias, el consumo de
materiales, etc (Insolca, 2018, pag. 3).

El siguiente modulo es el de ndmina y contiene las siguientes caracteristicas:

El M6dulo de Nomina le permitira controlar y configurar todos los datos que
afectaran al proceso de pago de sus empleados. Con este médulo podra llevar
el control de toda la informacién referente a sus empleados fijos y trabajadores
eventuales, establecer cudl sera su salario, las asignaciones (adicionales al
salario), asi como las deducciones que se aplicaran, etc. Por ejemplo, al
momento de generar el pago e indicar al sistema cuantos dias laboro el
empleado, el programa calculara el monto de la asignacion. De ser necesario,
este monto puede ser modificado en este momento.

Entre otras funciones mas, también podra imprimir desde este modulo los
comprobantes de pago, asi como un listado de los pagos efectuados a
determinado empleado (Insolca, 2018, pag. 3).

De esta manera, se puede culminar de mencionar diferentes sistemas ganaderos
relacionados con el proyecto de tesis que se desarroll6 e implemento en la
Hacienda Barbarita de la UAE. Se puede determinar que en todos los paises la
mayoria de las empresas de software se enfocan al sector ganadero porque es muy

importante mantener, ofrecer y mejorar la calidad de trabajo para las personas que

se encargan de una hacienda donde el ganado bovino es lo principal y querer
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mantenerlos de una manera saludable y segura, hace que recurran a herramientas
tecnologicas que los ayude a tener una mejor administracién y mas control sobre
ello. Por tal motivo existen diferentes softwares en diferentes paises que ofrecen
distintas opciones y maneras rapidas y faciles de administrar una hacienda de
manera oportuna, sin dificultad al momento de utilizar las herramientas, con la total
confianza que de esta manera podran mantener al ganado controlado libres de
enfermedades y todo el proceso del ciclo de la vida de un animal automatizado y
de forma segura, de manera que podran llegar con los objetivos de la hacienda y
cumplir con las reglas del ganado bovino.

La informéatica suele ser definida como aquella ciencia que se dedica a

estudiar el tratamiento de la informacion mediante medios automaticos, es decir,

la ciencia de la informacion automatica. Se trata de una sumatoria
de conocimientos cientificosy de técnicas que posibilitan el tratamiento
automatico de la informacion mediante el uso de computadoras (Enciclopedia de

Conceptos, 2019, pag. 1).

Por lo tanto, la persona encargada de este proyecto se enfocO en las
necesidades del personal que administra la hacienda Barbarita y de las falencias
gue tenia el personal con la tecnologia y al momento de procesar la informacién del
ganado, es por esta situacion que se obtuvo como resultado el desarrollo y la
implementacion de la solucion informatica en base a requerimientos especificos.

Se considera que la hacienda Barbarita al trabajar con numerosos ganados
bovinos y como aporta con la comunidad, es de suma importancia que debia de
obtener una herramienta tecnoldgica que les ayude a ejecutar los procesos de
trabajo con mayor facilidad y agilidad.

En la Enciclopedia de Conceptos (2019) afirma:

Gracias a la informética se han reducido muchos costos en la produccion, por

ejemplo, todo lo que antes producian mil hombres a mano, hoy pueden producirlo

un par de maquinas que siguen un algoritmo determinado y lo hacen con un

menor margen de errores, mejor acabado y en menos tiempo, o también en el
testeo de diferentes productos o servicios, lo que ademas resulta ser mas seguro


https://concepto.de/ciencia/
https://concepto.de/conocimiento-cientifico/
https://concepto.de/computadora/
https://concepto.de/algoritmo-en-informatica/
https://concepto.de/tiempo/
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para la vida humana, como podria suceder en la realizacion de un test de

seguridad de un automovil para probar los airbags y demés (pag. 1).

Se analizaron y se realizaron verificaciones acerca de las necesidades de los
administradores de la hacienda, en base a la recopilacion de los datos, se plane6
el desarrollo del proyecto implementado, ya que se optimizaron los procesos.
Traduce los objetivos y planes de accion en términos de costes y resultados Los
datos que actualmente estan manejando, no es fiable ya que estan expuesto a la
vista de todos con posibilidad que se altere o se pierda informacion.

De esta manera, se pudo lograr a cabo la implementacion completa de un
software desarrollado en ambiente web que va a ayudar a los encargados de la
hacienda Barbarita de la UAE la ejecucion de sus tareas diarias, realizando con
mayor facilidad y agilidad reportes y manteniendo seguro los datos de la
informacion registrada. “En ingenieria del software y el desarrollo de sistemas, un
requerimiento es una necesidad documentada sobre el contenido, forma o
funcionalidad de un producto o servicio” (Alegsa, 2016, pag. 1). Partiendo de las
necesidades de los involucrados de la hacienda Barbarita se fueron tomando en
consideracion cada etapa de la metodologia que se utilizé y conseguir un excelente
desarrollo de software.

Por lo expuesto este proyecto interesante de campo cred un software ganadero
gue permite un mejor manejo de los registros de la informacién del ganado de la
hacienda Barbarita, para automatizar la gestion de control del ciclo de vida. Dejando
atras el trabajo tedioso por el cual se habian adaptado, siendo un trabajo manual
gue demandaba tiempo y nada seguro, ya que los datos ingresados en cuadernos

0 en hojas de Excel estaban expuesto a la vista de todos y no es una manera


http://www.alegsa.com.ar/Dic/ingenieria%20del%20software.php
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conveniente y organizada para realizar un trabajo y menos si es para tener un
control de ciclo de vida de un hato ganadero.

El sistema de desarrollo web le permite al usuario que tienen acceso al sistema
mantener un excelente control de datos mejorando el registro de la informacion de
tal manera como se detalla a continuacion:

e Se realiza los registros y control con rapidez y confiabilidad.

e Los Asistentes pueden desarrollar sus funciones diarias con facilidad,

confiabilidad y con menos tiempo posible.

e El disefio del software, se optimizara el control del ciclo de vida del ganado

de la hacienda Barbarita, facilitando la gestion administrativa y médica.

e Es disponible la informacion y en todo momento en menos tiempo.

e La seguridad y administracion de los datos, solamente los usuarios

registrados podran acceder al sistema y a sus modulos.

e Podra obtener historial clinico de los animales y todas sus vacunas en un

tiempo optimo.

Los detalles ya mencionados estan incluidos en el desarrollo de software que
ayuda a agilitar, facilitar la administracion de la hacienda, a través de seis médulos
como modulo ingreso, modulo bovino, médulo consultas, médulo reporte , médulo
usuarios, modulo ayuda; en base a las funciones de cada una, existiendo tres
usuarios el Dr. Klever Cevallos Decano de la Facultad de Medicina Veterinaria y
Zootecnia, el médico veterinario responsable de la salud del bovino y el encargado
de la Hacienda con diferentes actividades dentro del sistema.

Este sistema adoptd una de las metodologias agiles que es la Programacion XP,

de la cual ayudo arealizar un enfoque integral del problema, a la toma de decisiones
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y gracias a esta metodologia agil se pudo llevar una planificacién fase por fase de

acuerdo a los objetivos especificados por el usuario.

2.3 Marco legal

2.3.1 Constitucion de la Republica del Ecuador

Art. 211.- La Contraloria General del Estado es un organismo técnico encargado

del control de la utilizacién de los recursos estatales, y la consecucion de los

objetivos de las instituciones del Estado y de las personas juridicas de derecho
privado que dispongan de recursos publicos (Constitucién de la Republica del

Ecuador, 2015, pag. 1).

Se toma como referencia la ley de constitucion de la Republica del Ecuador, ya
gue con este articulo se asegura y demuestra que el presente proyecto tecnologico
se utilizara recursos, herramientas publicas y libres que no causaran dafio ni
tendran consecuencias en algun futuro.

2.3.2 Detalle caracteristicas de “bienes biolégicos - animales vivos”

Articulo 74 Sexo: Registrar el sexo del ganado bovino, tiene una lista de valor

con dos opciones (macho/hembra); campo obligatorio. Fecha de Nacimiento o

Compra: Sefalar la fecha en la cual el animal nacio o fue adquirido por la entidad;

el formato de fecha a utilizar es numérico 12/04/2012 (dd-mm-aaaa); campo no

obligatorio. Edad: Se debera ingresar la edad del animal, en el caso que no se
cuente con la fecha exacta de nacimiento, la edad sera determinada mediante
un informe de un perito, valor numérico entero; campo obligatorio. Peso:

Correspondera al peso en libras del animal, con el que cuenta a la fecha de

ingreso en la matriz de carga inicial del semoviente, en este campo puede

ingresar con dos decimales. Campo no obligatorio (Catota, 2016, pag. 18).

En este proyecto desarrollado como se ha especificado anteriormente se incluye
los diferentes campos como sefialan los datos mas importantes en un ciclo de vida
del hato ganadero; porque de esta manera ayuda a identificar y detallar informacién
como el sexo, fecha de nacimiento, edad del animal, etc. y sobre cualquier animal

dentro del sistema web. Tal como, los administradores de la hacienda hicieron

referencia al momento de hacer sus requerimientos.
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2.3.3 Ley de sanidad animal
Capitulo I Normas Fundamentales

Que, el articulo 281 numeral 7 de la Constitucién de la Republica del Ecuador,
establece que la soberania alimentaria constituye un objetivo estratégico y una
obligacién del Estado para garantizar que las personas, comunidades, pueblos
y nacionalidades alcancen la autosuficiencia de alimentos sanos y culturalmente
apropiado de forma permanente. Para ello, serd responsabilidad del Estado:
Precautelar que los animales destinados a la alimentacion humana estén sanos
y sean criados en un entorno saludable;

Que, el articulo 1 de la Ley de Sanidad Animal, le corresponde al Ministerio de
Agricultura y Ganaderia, realizar la investigacion relativa a las diferentes
enfermedades, plagas y flagelos de la poblacion ganadera del pais y diagnosticar
el estado sanitario de la misma;

Que, el articulo 2 de la Ley de Sanidad Animal, establece que el Ministerio
adoptara las medidas encaminadas, a conservar la salud de la ganaderia
nacional, prevenir el aparecimiento de las enfermedades, controlar las que se
presentaran y erradicarlas;

Que, de conformidad a 10 dispuesto en el articulo 6 de Ley de Sanidad Animal,
se entiende por ganaderia toda explotaci6n de especies domeésticas con fines
productivos econémicossociales, salvo que el termino ganaderia se utilice
expresamente para denominaciones especificas;

Que, el articulo 23 de ley de Sanidad Animal, establece que se aislaran a los
animales enfermos y, si fuese necesario, a los sospechosos; y, previa la
respectiva investigacién, se adoptaran las medidas que permitan controlar los
focos de infeccion;

Que, el articulo del Reglamento a la Ley de Sanidad Animal, establece que para
movilizar y transportar animales en el territorio nacional hacia ferias comerciales,
camales o centros de faenamiento y otros destinos, el propietario o transportador
debera proveerse de una certificacion sanitaria como requisito previo para la
movilizacion interna de animales, productos y subproductos de origen animal que
les sera otorgada en la respectiva oficina del SESA (hoy AGROCALIDAD), bajo
la responsabilidad del médico veterinario oficial o acreditado que la otorgue;
Que, la resolucion de AGROCALIDAD N2 0106 de 16 de mayo del 2016, se
adopta el Programa Sanitario Nacional Apicola, el cual establece los
lineamientos para el prevencién, control y erradicacion de las enfermedades
apicolas (Vizcaino, 2017, pag. 1).

2.3.4 De la prevencion y vigilancia zoosanitaria

Art. 30.- De las medidas zoosanitarias. - La Agencia de Regulacién y Control
Fito y Zoosanitario con la finalidad de proteger la vida, salud y bienestar de los
animales, y asegurar su estatus zoosanitario implementara las siguientes
medidas:

a) Formular requisitos zoosanitarios;

b) Realizar vigilancia e investigacién epidemiolégica;

c) Realizar campafias zoosanitarias y de bienestar animal, de caracter
preventivo, de control y erradicacion de enfermedades;
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d) Implementar medidas de movilizacién, transporte, importacion y exportacion
de animales y mercancias pecuarias que estén contemplados en un programa
de control o vacunacion oficial,

e) Aplicar medidas de saneamiento y desinfeccion de animales, mercancias
pecuarias, instalaciones, equipos, maquinarias y vehiculos de transporte que
puedan ser portadores de enfermedades o agentes patdgenos que representen
un riesgo zoosanitario;

f) Inmunizar a los animales para evitar la diseminacion de las enfermedades de
control oficial;

g) Establecer un sistema de alerta y recuperacion de animales y mercancias
pecuarias cuando constituyan un riesgo zoosanitario;

h) Establecer zonas y &reas libres de enfermedades;

I) Declarar cuarentena cuando se detecten una o varias enfermedades que
representen un riesgo zoosanitario; y,

j) Las demas que establezca la Agencia.

Art. 32.- De la declaracion de emergencia zoosanitaria. - La Autoridad Agraria
Nacional, previa solicitud de la Agencia, cuando esta detecte en una zona la
presencia de enfermedades de control oficial que pongan en situacion de riesgo
zoosanitario una o varias especies de animales terrestres, realizara la
declaratoria de emergencia zoosanitaria, con la finalidad de prevenir la
introduccidn, transmision, propagacion, control y erradicacion de la enfermedad.
Art. 33.- De la obligacién de notificacion de enfermedades. - Se establece accion
publica para denunciar la presencia de enfermedades de control oficial en
animales, a traves de los canales oficiales publicos.

Toda persona natural o juridica que conozca la presencia de esta clase de
enfermedades debera ponerla en conocimiento de la Agencia, en un plazo
maximo de cuarenta y ocho horas.

En caso de imposibilidad en el cumplimiento de esta obligacion, la informacion
se proporcionara a cualquier autoridad local, la misma que bajo su
responsabilidad la transmitira de inmediato a la autoridad competente en materia
de sanidad agropecuaria.

La Agencia determinara, segun la necesidad y luego de un analisis
epidemiologico, los niveles de riesgo zoosanitario que permitan tomar o
establecer las medidas de prevencién, control y erradicacion de enfermedades
de control oficial (Asamblea Nacional, 2017).

Con los articulos anteriores detallados de sanidad animal y prevencion, se da
como objetivo enfatizar lo importante que es mantener un control de todos los
animales bovinos que existen en una hacienda, como las enfermedades y plagas
gue afectan al animal. Por lo cual, el sistema web del proyecto de tesis mantiene el
objetivo de administrar y llevar un buen control del ganado bovino y asi asegurar el
bienestar animal. De esta manera todos los trabajadores de la Hacienda Barbarita

pueden estar informados de todo el ciclo de vida de cada uno del ganado bovino,
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de tal manera, a los veterinarios encargados les resulta bastante sencillo llevar el
mejor control de vacunas, enfermedades, nacimientos muertes y dar tratamiento
gue necesite de acuerdo a las enfermedades de los animales con lo detallado de la
informacion que esta ingresado en el sistema ganadero.

2.3.5 Ley de Propiedad Intelectual

Art. 4.- Se reconocen y garantizan los derechos de los autores y los derechos de
los demas titulares sobre sus obras.

Art. 5.- El derecho de autor nace y se protege por el solo hecho de la creacién
de la obra, independientemente de su mérito, destino o modo de expresion.

Se protegen todas las obras, interpretaciones, ejecuciones, producciones o
emisiones radiofonicas, cualquiera sea el pais de origen de la obra, la
nacionalidad o el domicilio del autor o titular. Esta proteccion también se
reconoce cualquiera que sea el lugar de publicacion o divulgacion.

Art. 7. Para los efectos de este Titulo los términos sefialados a continuacion
tendran los siguientes significados:

Autor: Persona natural que realiza la creacion intelectual.

Artista intérprete 0 ejecutante: Persona que representa, canta, lee, recita,
interpreta o ejecuta en cualquier forma una obra.

Base de datos: Compilacion de obras, hechos o datos en forma impresa, en una
unidad de almacenamiento de ordenador o de cualquier otra forma.
Compilacion: Agrupacion en un solo cuerpo cientifico o literario de las distintas
leyes, noticias 0 materias.

Distribucion: Puesta a disposicion del publico, del original o copias de la obra,
mediante su venta, arrendamiento, préstamo publico o de cualquier otra forma
conocida o por conocerse de transferencia de la propiedad, posesion o tenencia
de dicho original o copia.

Licencia: Autorizacion o permiso que concede el titular de los derechos al usuario
de la obra u otra produccion protegida, para utilizarla en la forma determinada y
de conformidad con las condiciones convenidas en el contrato. No transfiere la
titularidad de los derechos.

Productor: Persona natural o juridica que tiene la iniciativa, la coordinacion y la
responsabilidad en la produccion de una obra, por ejemplo, de la obra
audiovisual, o del programa de ordenador.

Productor de fonogramas: Persona natural o juridica bajo cuya iniciativa,
responsabilidad y coordinacion se fijan por primera vez los sonidos de una
ejecucion, u otros sonidos o sus representaciones digitales.

Programa de ordenador (software): Toda secuencia de instrucciones o
indicaciones destinadas a ser utilizadas, directa o indirectamente, en un
dispositivo de lectura automatizada, ordenador, o aparato electrénico o similar
con capacidad de procesar informacién, para la realizacion de una funcién o
tarea, u obtencion de un resultado determinado, cualquiera que fuere su forma
de expresion o fijacién. El programa de ordenador comprende también la
documentacion preparatoria, planes y disefios, la documentacién técnica, y los
manuales de uso (Congreso Nacional, 2015, pag. 3).
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De acuerdo, ala ley de propiedad intelectual toda la documentacién del proyecto

de tesis da énfasis a los autores mediante las patentes, el derecho de autor, asi

como también las marcas, que nos ayudan a obtener informacion dar a conocer la

manera que involucra para el proyecto de tesis los textos mencionados en toda la

tesis. Al desarrollar el software nos regimos por cada proceso que estan escrito por

el autor y de esta manera, poder innovar y tener mas creatividad para el proyecto

de tesis.

2.3.6 Software Libre
Apartado Segundo De las tecnologias libres y formatos abiertos

Art. 142.- Tecnologias libres. - Se entiende por tecnologias libres al software
de codigo abierto, los estandares abiertos, los contenidos libres y el hardware
libre. Los tres primeros son considerados como Tecnologias Digitales Libres. Se
entiende por software de codigo abierto al software en cuya licencia el titular
garantiza al usuario el acceso al coédigo fuente y lo faculta a usar dicho software
con cualquier propoésito. Especialmente otorga a los usuarios, entre otras, las
siguientes libertades esenciales: - La libertad de ejecutar el software para
cualquier propdsito; - La libertad de estudiar como funciona el software, y
modificarlo para adaptarlo a cualquier necesidad. El acceso al codigo fuente es
una condicion imprescindible para ello; - La libertad de redistribuir copias; y, - La
libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros. Se entiende
por codigo fuente, al conjunto de instrucciones escritas en algun lenguaje de
programacion, disefiadas con el fin de ser leidas y transformadas por alguna
herramienta de software en lenguaje de maquina o instrucciones ejecutables en
la maquina. Los estandares abiertos son formas de manejo y almacenamiento
de los datos en los que se conoce su estructura y se permite su modificacion y
acceso no imponiéndose ninguna restriccion para su uso. Los datos
almacenados en formatos de estdndares abiertos no requieren de software
propietario para ser utilizados. Estos formatos estandares podrian o no ser
aprobados por una entidad internacional de certificacion de estandares.
Contenido Libre es el acceso a toda la informacion asociada al software,
incluyendo documentacion y demas elementos técnicos disefiados para la
entrega necesarios para realizar la configuracién, instalacion y operacion del
programa, mismos que deberdn presentarse en estandares abiertos. Se
entiende por hardware libre a los disefios de bienes o materiales y demas
documentacion para la configuracién y su respectivo puesto en funcionamiento,
otorgan a los usuarios las siguientes libertades: 1. La libertad de estudiar dichas
especificaciones, y modificarlas para adaptarlas a cualquier necesidad; 2. La
libertad de redistribuir copias de dichas especificaciones; y 3. La libertad de
distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros. El Estado en la
adquisicién de bienes o servicios incluidos los de consultoria de tecnologias
digitales, preferira la adquisicién de tecnologias digitales libres. Para el caso de
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adquisicion de software se observard el orden de prelacion previsto en este
codigo (Asamblea Nacional, 2016, pag. 49).

Considerado el decreto de tecnologia libre, es el de mayor impacto para el
proyecto tecnolégico desarrollado porque contiene la utilizacién de software libre
para los organismos publicos o privados. Por ende, describe el uso del software
libre y la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar
y mejorar el software. Por lo que, antes de implementar un proyecto informatico se
debe de validar como primera opcion el uso de software libre. De acuerdo, a lo
desarrollado con este proyecto de tesis se optd la utilizacion sin dificultad de
programas, componentes de ayuda para llegar al objetivo del proyecto con la
necesidad de dar soluciones a los requerimientos de los usuarios que son parte de

la Hacienda Barbarita.
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3. Materiales y métodos
3.1 Enfoque de lainvestigacion

3.1.1 Tipo de investigacion

El proyecto de desarrollo de software es de tipo aplicado y documental por lo que
se establece una solucion cuya distribucidn es: Investigacion 15%, Bibliografia
15%, propuesta 70%. Para el proyecto, la automatizacion de procesos
administrativos implica la aplicacion de un grupo de herramientas de software y
hardware, que a la vez conforman un robusto sistema de informacién buscando
aumentar su eficiencia e integridad en sus datos.

3.1.2 Investigacion documental

Este tipo de investigacion se ha empleado para conocer, explicar y demostrar
gue el proyecto tecnologico tuvo fundamentos tedricos obtenidos de libros,
revistas, documentos en general y paginas web de autores que se han incluido en
cada cita del documento, de tal manera que:

Es un proceso de construccion de conocimientos, un proceso de descubrimiento,

de explicacién de una realidad que se desconocia. Se procura, en ese sentido,

llevar a cabo un trabajo sistematico, objetivo, producto de la lectura, analisis y

sintesis de la informacion producida por otros, para dar origen a una nueva

informacion, con el sello del nuevo autor. (Flores, 2016, pag. 8).

De esta manera, al revisar y recopilar todos los datos de libros, paginas web se
puede demostrar toda la informacion precisa para culminar con los objetivos del
proyecto.

3.1.3 Investigacion aplicada

La investigacién aplicada es utilizada para consolidar los conocimientos,
analizando la informacion de las metodologias de desarrollo de sistemas web que

se utiliza, de esta manera.

La investigacion aplicada, que, por definicion, es aquella que, utilizando los
conocimientos adquiridos durante el desarrollo de la basica, es capaz de llevarlos
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a la practica y desarrollar procedimientos, sistemas, etc... que sirvan de
provecho a la humanidad o a algunos sectores de ésta (Rodriguez M. , 2016,

pag. 1).

No obstante, para que se obtenga una excelente gestion administrativa en la
hacienda Barbarita, se desarroll6 la propuesta de software que dio lugar a la
automatizacion de procesos administrativos de tal manera que, se llevo a cabo con
la implementacién de la herramienta tecnoldgica buscando hacer mas facil, efectivo
y eficiente el funcionamiento y control de ciclo de vida del hato ganadero. Todas las
actividades que desarrolla el personal administrativo dentro de la hacienda se
encontrar alojados en la aplicacion; de modo que, esta a disposicion de los usuarios
por medio de un navegador web que se enfoca en la realizacion de 3 tareas basicas:

e Elingreso de la informacion.

e El tratamiento de la informacion.

e Salida de la informacion.

El software que se desarroll6 e implemento, es una de las tecnologias mas
usadas en la actualidad, ya que esta hecha para apoyar la agilidad, manipulacion y
tener siempre disponible informacién en la hacienda o en cualquier lugar.

3.1.4 Disefo de investigacion

El disefio de la investigacion esta acorde a la necesidad del tipo de proyecto y a
los usuarios que intervienen en el. El proyecto tecnoldgico de la tesis no es
experimental.

Como se expreso anteriormente la automatizacién de un proceso fue el resultado
para el desarrollo e implementacion del software web en la hacienda Barbarita de
esta manera, el sistema informatico esta dotado de todos los requerimientos
seleccionados especificamente por el personal que trabaja en la hacienda. A su vez

el sistema informatico es capaz de interpretar y guardar informacion registrada;
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Para que una vez solicitado se presente de forma dindmica, segura y &agil los
reportes. En definitiva, en la hacienda Barbarita contar con la aplicacién tecnolégica
e innovadora, ademas con el adecuado equilibrio de automatizacién de procesos
de informacion, asegura una buena gestion e impulsa el desarrollo y crecimiento de
control del ciclo de vida del Hato Ganadero. Con estos aspectos, es importante
recalcar que la aplicacion de entorno web mantiene una interfaz amigable para el
usuario final.
3.2 Metodologia
3.2.1 Metodologia de desarrollo
3.2.1.1. Metodologias agil XP
La Metodologia XP (EXtreme Programming) guio el desarrollo del sistema web,
permitiendo una vision general puntualizando las funciones de mayor prioridad en
el desarrollo en un corto tiempo. Este método consta de cuatro fases: (ver Figura
1)
Fase 1: Planeacion.
e Historias de usuarios.
e Plan de entregas
e Plan de iteraciones
e Reuniones diarias de seguimiento
Fase 2: Disefio.
e Simplicidad
e Soluciones
e Recodificacion
e Metéforas

Fase 3: Desarrollo del cadigo.
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e Disponibilidad de cliente
e Uso de estandares
e Programacion dirigida por las pruebas
e lteraciones permanentes
e Propiedad colectiva del cédigo
e Ritmo sostenido
Fase 4: Pruebas.
e Pruebas unitarias
e Deteccion y correccion de errores
e Pruebas de aceptacion
Ademas, los actores que intervienen en la metodologia XP son:

e Clientes.

Programadores.

Testers.

Coach.
e Manager.
3.2.2 Fase de la metodologia XP
Fase 1: Planeacion histérica del usuario: Las Historias de Usuario representan
una breve descripcion del comportamiento del sistema, se realizan por cada
caracteristica principal del sistemay son utilizadas para cumplir estimaciones de
tiempo y el plan de lanzamientos, asi mismo reemplazan un gran documento de
requisitos y presiden la creacion de las pruebas de aceptacién (Gaitan, 2016,
pag. 27).
La historia de usuario detalla los requerimientos del sistema por parte del
personal de la Hacienda Barbarita, en las conversaciones que se tuvo con el Dr.

Kléver Cevallos, Decano de la Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia y

Administrador de la Hacienda Barbarita, con la finalidad de estar al tanto de los
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procesos que anteriormente llevaban en la mencionada hacienda; ayudo para que

se disefiara el diagrama de flujo de datos, que explicara el ciclo vital del ganado

desde su gestacién hasta su descarte o venta.

3.2.2.1. Planeacién Historia del usuario Administrador

Se necesita registrar la categoria del ganado que existe en la hacienda barbarita;

asi como los siguientes aspectos:

Enfermedad que afecta el ganado en la hacienda.
Tipo de raza que tiene el ganado en la hacienda.
Tipo de parto que realiza la vaca.

Potreros que cuenta la hacienda barbarita.
Nacimientos del ganado.

Categoria de los insumos para la labor veterinaria del ganado.
Insumos que seran dados o aplicados al ganado.
Compras de los insumos.

Proveedores de los insumos.

Lotes del ganado.

Reproduccion de la vaca

Reproduccion del toro.

Historial del ganado.

Eventos que sufre el ganado en la hacienda.

Baja de los animales.

Pastoreo del ganado.

Se requiere registrar los usuarios del sistema.

De igual manera se require obtener los siguientes informes:

Reporte general en compras de insumos.



60

Reporte mensual en compras.

Historial del ganado por un orden de fecha.

Reporte de inventario general del ganado.

Se requiere visualizar el manual de usuario en el sistema.

3.2.2.2. Planeacion Historia del usuario secretaria

En la planeacion de la historia del usuario secretaria se necesita registrar lo
siguiente:

e Lotes del ganado.

e Reproduccion de la vaca.

e Reproduccion del toro.

e Eventos que sufrir el ganado en la hacienda.

e Pastoreo del ganado.

Baja de los animales.

De igual manera se requiere obtener:

e Historial del ganado.

e Reporte general en compras de insumos.

e Reporte mensual en compras.

e Historial del ganado por un orden de fecha.
e Reporte de inventario general del ganado.

Visualizar el manual de usuario en el sistema.

3.2.2.3. Planeacion Historia del usuario médico veterinario
Durante la planeacion de historia del usuario médico veterinario se necesita
registrar:

¢ Consultas veterinarias que se realizara al ganado
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3.2.2.4. Descripcion Historia de Usuario
En la descripcion historia de usuario se requiere crear un login de usuario (ver
figura 2); asi como gestionar lo siguiente:
e Tarea de Usuario (ver figura 3)
e Categorias de ganado (ver figura 4).
e Enfermedad (ver figura 5).
e Raza (ver figura 6).
e Categoria de Productos (ver figura 7).
e Productos (ver figura 8).
e Proveedores (ver figura 9).
e Compras (ver figura 10).
e Consultas Compras (ver figura 11).
e Consultas Compras por fechas (ver figura 12).
e Consultas Compras por Mes (ver figura 13).
e Lote (ver figura 14).
e Vaca (ver figura 15).
e Gestionar Toro (ver figura 16).
e Produccion de vaca (ver figura 17).
e Produccion de toro (ver figura 18).
e Bajas (ver figura 19).
e Consultas (ver figura 20).
e Hacienda (ver figura 21).
Ademas se deben generar los siguientes reportes:
e General Compras (ver figura 22).

e Mensual Compras (ver figura 23).
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e Compras-Proveedor (ver figura 24).

e Vacas por Categorias (ver figura 25).

e Toros por Categorias (ver figura 26).

e Resumen General (ver figura 27).

3.2.2.5. El Plan de Entregas

Una vez recolectada las historias de usuarios estas fueron entregadas a los
programadores estimando el tiempo. Al principio el plan inicial fue impreciso, asi
mismo las prioridades y estimaciones no fueron sélidas, pero con el primer plan se
pudieron tomar decisiones logrando que el equipo de trabajo regule el plan (ver
figura 28).

3.2.2.6. Plan de lteraciones

Las historias de usuarios seleccionadas para cada entrega son desarrolladas y
probadas en un ciclo de iteracion, de acuerdo al orden preestablecido (ver figura
29). Se realizo al inicio de cada ciclo una reunion de planificacion de la iteracion,
donde se probaron cada historia de usuarios, realizando las pruebas de aceptacion
al final del ciclo y verificando las del ciclo anterior por si es necesario realizar alguna
correccién, cuando la prueba falle. A continuacién, las iteraciones por cada historia
gue intervinieron son:
- Tarea de Ingenieria (ver figura 30).
- Descripcion de tarea de ingenieria (ver figura 31).
- Tarea de ingenieria 1 para historia de usuario Administrador (ver figura 32 al 66)

3.2.2.7. Reuniones Diarias de Seguimiento

Los objetivos de estas reuniones fueron para mantener la comunicacion, donde
se revisaron los avances y las diferentes dificultades que se encontraban durante

el desarrollo del proyecto, dando la solucion para continuar con el proceso de



63

manera acertada. Estas reuniones fueron diarias y de manera breve, con el Dr.
Kléver Cevallos, o la persona que el dispuso; sin que obstaculicen el proceso de
desarrollo.

3.2.2.8. Fase 2: Disefio

Una vez obtenidos los requerimientos se cre0 la base de datos en MySql 5.5,
contando con tablas interrelacionadas entre si; siendo las entidades primordiales:
bovinos, nacimientos, reproduccion, historial clinico, entre otros.

La base de datos (ver figura 94), consta de 18 tablas y estan relacionadas entre
Si.

Desarrollo del codigo: Durante el desarrollo del sistema web para el control del
ciclo de vida del ganado se elaboraron de forma eficiente los codigos y la interfaz,
disminuyendo errores para obtener un sistema de calidad, mediante programacion
modular, ya que se puede realizar y probar cada uno de manera individual. Ademas,
se cred las conexiones de acuerdo a la ruta de la base de datos MySql 5.5 que son:

e Conectar

e Insertar

e Crear

e Modificar

e Filtrar datos

3.2.2.9. Diccionario de datos

La tabla baja estd compuesta por 5 campos que son los siguientes: primer campo
(id_baja) es la clave primaria que se incrementara automaticamente de 1 en 1 cada
vez que se ingrese una nueva baja de ganado al sistema, segundo campo
(id_ganado) en este campo se registrara el codigo del ganado que sera dado de

baja, tercer campo (fecha_baja) en este campo se registrara el dia en que fue dado
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de baja el ganado, cuarto campo (motivo) en este campo se registrara el motivo por
el cual fue dado de baja el ganado ,quinto campo (id_usuario) en este campo se
registrara el codigo del usuario que realiz6 el ingreso en la base de datos, (ver tabla
6).

La tabla categoria esta compuesta por 4 campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_categoria) es la clave primaria que se incrementara
automaticamente de 1 en 1 cada vez que se ingrese una nueva categoria de
productos al sistema, segundo campo (categoria) en este campo se registrara el
nombre de la categoria de producto que vamos a registrar, tercer campo (estado)
este campo sirve para registrar el estado de la categoria, ingresando el valor 1 para
Activo y 2 para Inactivo, cuarto campo (id_usuario) en este campo se registrara el
codigo del usuario que realizo el ingreso en la base de datos, (ver tabla 7).

La tabla categoria ganado estd compuesta 7 campos que son los siguientes
campos, primer campo (id_categoriaganado) es la clave primaria que se
incrementara automaticamente de 1 en 1 cada vez que se ingrese una nueva
categoria de ganado al sistema, segundo campo (categoria ganado) en este campo
se registrara el nombre de la categoria de ganado que vamos a registrar, tercer
campo(estado) este campo sirve para registrar el estado de la categoria,
ingresando el valor 1 para Activo y 2 para Inactivo, cuarto campo (id_usuario) en
este campo se registrara el cédigo del usuario que realizo el ingreso en la base de
datos,

Quinto campo (tiempo_inicio) este campo indica el nUmero de semana desde
cuando el ganado pertenece a esta categoria, sexto campo (tiempo_fin) este

campo indica el numero de semana en la cual termina la categoria del ganado,
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séptimo campo (tipo_ganado) en este campo se registrara el tipo de ganado sea
Vaca o Toro, (ver tabla 8).

La tabla compras esta compuesta 14 campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_compras) es la clave primaria que se incrementara
automéaticamente de 1 en 1 cada vez que se ingrese una compra de insumos al
sistema.

Segundo campo (fecha_compra) en este campo se registrara la fecha que se
realizé la compra, tercer campo (numero_compra) en este campo se registrara el
numero de compra en un formato de “C000001”, cuarto campo (proveedor) este
campo sirve para registrar el nombre del proveedor al cual estamos realizando la
compra, quinto campo (cedula_proveedor)

Este campo se registra la cedula o ruc del proveedor al cual se realiz6 la
comprar, sexto campo (comprador) en este campo se registra el nombre del usuario
gue esta realizando la compra, séptimo campo(moneda) en este campo se registra
el formato de moneda con a que estamos realizando la compra, octavo campo
(subtotal) en este campo se registrara el subtotal de toda la compra, noveno campo
(total_iva) en este campo se registra el total del iva de toda la compra, décimo
campo(total) en este campo se registrara el total de la compra que se ha realizado,
décimo primer (tipo_pago) en este campo se registra el tipo de pago parala compra
estos son “Efectivo”,”Cheque”,"Transferencia”,

Décimo segundo campo (estado) este campo sirve para registrar el estado de la
compra, ingresando el valor 1 para Activo y 2 para Inactivo, décimo tercer campo
(id_usuario) en este campo se registra el codigo del usuario que realizo el ingreso

en la base de datos, décimo cuarto campo (id_proveedor) en este campo se
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registrara el codigo del proveedor que se escogi6 para realizar la compra, (ver tabla
9).

La tabla consulta estd compuesta por 8 campos que son los siguientes campos:
primer campo (id_consulta) es la clave primaria que se incrementara
automéaticamente de 1 en 1 cada vez que se registre una consulta veterinaria de
ganado al sistema, segundo campo (fecha_consulta) en este campo se registra la
fecha en la que se realizé la consulta al ganado, tercer campo (numero_consulta)
en este campo se registra el nimero de consulta al ganado,

Cuarto campo (ganado) en este campo se registra el nombre del ganado que
tuvo la consulta, quinto campo(personal) en este campo se registra el nombre del
personal que ingreso la consulta, sexto campo(estado) este campo sirve para
registrar el estado de la consulta, ingresando el valor 1 para Activo y 2 para Inactivo,
séptimo campo (id_usuario) en este campo se registra el codigo del usuario que
realizo el ingreso en la base de datos, octavo campo (id_ganado) en este campo
se registra el ganado se le realiz6 la consulta,(ver tabla 10).

La tabla detalle_compras esta compuesta 15 campos que son los siguientes
campos, primer campo (id_detalle_compras) es la clave primaria que se incrementa
automaticamente de 1 en 1 cada vez que se ingrese un detalle de compra de
insumos al sistema, segundo campo (numero_compra) en este campo se registra
el numero de compra en un formato de “C000001” esta sera la clave con la tabla
compras, tercer campo (cedula_proveedor) este campo se registra la cedula o ruc
del proveedor al cual se realizando la comprar.

cuarto campo (id_producto) en este campo se registrara el codigo del producto
gue esta solicitando para la compra, quinto campo (producto) en este campo se

registra el nombre del producto que esté solicitando, sexto campo(moneda) en este
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campo se registra el formato de moneda con a que se realiz6 la compra, séptimo
campo (precio_compra) en este campo se registra el precio del producto para la
compra, octavo campo (cantidad_compra) en este campo se registra la cantidad de
productos que vamos a solicitar, noveno campo(descuento) en este campo se
registra el porcentaje de descuento para la compra.

Décimo campo (importe) en este campo se registra el importe total de la compra
por la linea, décimo primer campo (fecha_compra) en este campo se registra la
fecha en la cual se realizd la compra, décimo segundo campo
(id_usuario) en este campo se registra el codigo del usuario que realizo el ingreso
en la base de datos, décimo tercer campo (id_proveedor) en este campo se
registrara el codigo del proveedor que se escogi6 para realizar la compra , décimo
cuarto campo(estado) este campo sirve para registrar el estado de la categoria,
ingresando el valor 1 para Activo y 2 para Inactivo ,décimo quinto campo
(id_categoria) este campo sirve para registrar la categoria de producto de la
linea,(ver tabla 11).

La tabla empresa esta compuesta por 7 campos que son los siguientes campos:
primer campo (id_empresa) es la clave primaria que se incrementara
automaticamente de 1 en 1 cada vez que se ingrese una nueva baja de ganado al
sistema, segundo campo (cedula_empresa) en este campo se registrara el ruc de
la Hacienda Barbarita, tercer campo (nombre_empresa) en este campo se
registrara el nombre de Hacienda Barbarita, cuarto campo (direccion_empresa) en
este campo se registra la direccion de la Hacienda Barbarita, quinto campo
(correo_empresa) en este campo se registra el correo de la Hacienda Barbarita,

sexto campo (telefono_empresa) en este campo se registra el teléfono de la
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Hacienda Barbarita, séptimo campo (id_usuario) en este campo se registra el
codigo del usuario que realizé el ingreso en la base de datos, (ver tabla 12).

La tabla enfermedad estd compuesta por 4 campos que son los siguientes
campos, primer campo (id_enfermedad) es la clave primaria que se incrementa
automéaticamente de 1 en 1 cada vez que se ingrese una enfermedad al sistema,
segundo campo (enfermedad) en este campo se registrara el nombre de la
enfermedad que vamos a registrar, tercer campo(estado) este campo sirve para
registrar el estado de la enfermedad, ingresando el valor 1 para Activo y 2 para
Inactivo, cuarto campo (id_usuario) en este campo se registra el codigo del usuario
gue realizé el ingreso en la base de datos, (ver tabla 13).

La tabla lote estd compuesta por 4 campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_lote) es la clave primaria que se incrementara automaticamente
de 1 en 1 cada vez que se ingrese un nuevo lote al sistema, segundo campo (lote)
en este campo se registra el nombre del lote que vamos a registrar, tercer campo
(estado) este campo sirve para registrar el estado del lote, ingresando el valor 1
para Activo y 2 para Inactivo, cuarto campo (id_usuario) en este campo se registra
el codigo del usuario que realizé el ingreso en la base de datos, (ver tabla 14).

La tabla rasa esta compuesta por 4 campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_raza) es la clave primaria que se incrementara automaticamente
de 1 en 1 cada vez que se ingrese una nueva raza al sistema, segundo campo
(raza) en este campo se registra el nombre de la raza que vamos a registrar, tercer
campo(estado) este campo sirve para registrar el estado de la raza, ingresando el
valor 1 para Activo y 2 para Inactivo, cuarto campo (id_usuario) en este campo se
registrara el codigo del usuario que realizé el ingreso en la base de datos, (ver tabla

15).
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La tabla permisos esta compuesta por 2 campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_permiso) es la clave primaria que se incrementa automéaticamente
de 1 en 1 cada vez que se ingrese un nuevo permiso al sistema, segundo campo
(permiso) en este campo se registra el nombre del permiso que vamos a registrar,
(ver tabla 16).

La tabla usuario permiso estd compuesta por 3 campos que son los siguientes
campos, primer campo (id_usuario_permiso) es la clave primaria que se
incrementara automaticamente de 1 en 1 cada vez que se ingrese un nuevo
permiso-usuario al sistema, segundo campo (id_usuario) en este campo se registra
el codigo del usuario que va a tener permiso, tercer campo (id_permiso) en este
campo se registrara el codigo del permiso otorgado al usuario,(ver tabla 17).

La tabla usuarios esta compuesta 13 campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_usuario) es la clave primaria que se incrementa automaticamente
de uno en uno cada vez que se ingrese un nuevo usuario al sistema, segundo
campo(nombres)en este campo se registra el nombre del usuario, tercer campo
(apellidos) este campo se registra el apellido del usuario, cuarto campo (cedula)
en este campo se registra la cédula del usuario, sexto campo (telefono) en este
campo se registra el teléfono del usuario, séptimo campo(correo) en este campo
se registra el correo del usuario,

Octavo campo (direccion) en este campo se registra la direccion del usuario,
noveno campo(cargo) en este campo se registra el cargo del usuario, décimo primer
campo(usuario) en este campo se registra el nombre del usuario del sistema,
décimo segundo campo (password) en este campo se registra la clave del usuario,

décimo tercer campo (password2) este campo sirve para registra la clave
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nuevamente del usuario, décimo cuarto campo (fecha_ingreso) en este campo se
registra la fecha en la que se realiz6 el ingreso del usuario.

Décimo quinto campo (estado) este campo sirve para registrar el estado del
usuario, ingresando el valor 1 para Activo y 2 para Inactivo,(ver tabla 18).

La tabla proveedor esta compuesta por nueve campos que son los siguientes
campos: primer campo (id_proveedor) es la clave primaria que se incrementa
automaticamente de uno en uno cada vez que se ingrese un nuevo proveedor al
sistema, segundo campo (cedula) en este campo se registra el ruc o cedula del
proveedor, tercer campo (razon_social) en este campo se registra el nombre de la
razon social del proveedor, cuarto campo (telefono) en este campo se registra el
teléfono del proveedor, quinto campo(correo) en este campo se registra el correo
del proveedor, sexto campo (direccion) en este campo se registra la direccion del
proveedor.

Seéptimo campo (fecha) en este campo se registra la fecha cuando se registro el
proveedor, octavo campo (estado) este campo sirve para registrar el estado del
proveedor, ingresando el valor 1 para Activo y 2 para Inactivo, nhoveno campo
(id_usuario) en este campo se registra el codigo del usuario que realiza el ingreso
en la base de datos, (ver tabla 19).

La tabla producto esta compuesta trece campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_producto) es la clave primaria que se incrementa
automaticamente de uno en uno cada vez que se ingrese un nuevo producto al
sistema, segundo campo (id_categoria) en este campo se registra el cédigo de la
categoria a la que pertenece el producto, tercer campo (producto) este campo se
registra el producto, cuarto campo (presentacion) en este campo se registra la

presentacion del producto.
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Sexto campo (unidad) en este campo se registra la unidad del producto, séptimo
campo(moneda) en este campo se registra la moneda con la que se comprar el
producto, octavo campo (precio_compra) en este campo se registra el precio de
compra del producto, noveno campo (precio_venta) en este campo se registra el
precio de venta del producto, décimo primer campo(stock) en este campo se
registra el stock del producto del sistema, décimo segundo campo(estado) este
campo sirve para registrar el estado del producto, ingresando el valor 1 para Activo
y 2 para Inactivo, décimo tercer campo(imagen) este campo sirve para registra la
clave el nombre de la imagen del producto, décimo cuarto campo
(fecha_vencimiento) en este campo se registra la fecha de vencimiento del
producto, décimo quinto campo (id_usuario) en este campo se registra el codigo
del usuario que realizo el ingreso en la base de datos, (ver tabla 20).

La tabla ganado esta compuesta trece campos que son los siguientes campos,
primer campo (id_ganado) es la clave primaria que se incrementa automaticamente
de uno en uno cada vez que se ingrese un nuevo ganado al sistema, segundo
campo(ganado)en este campo se registra el nombre del ganado, tercer campo
(id_raza) en este campo se registra el cédigo de la raza a la que pertenece el
ganado, cuarto campo (estado) este campo sirve para registrar el estado del
producto, ingresando el valor 1 para Activo y 2 para Inactivo.

Quinto campo (id_categoriaganado) en este campo se registra la categoria de
ganado a la que pertenece el ganado, sexo campo (fecha_registro) en este campo
se registra la fecha de registro del ganado, séptimo campo (id_usuario) en este
campo se registra el cédigo del usuario que realiz6 el ingreso en la base de datos,

octavo campo(procedencia) en este campo se registra la procedencia del ganado,
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noveno campo (fecha_incorporacion) en este campo se registra la fecha de cuando
se registro el ganado al sistema.

Décimo campo (fecha_desincorporacion) en este campo se registra la fecha
cuando el ganado ya no se encuentre en la Hacienda, décimo primer campo
(id_lote) este campo sirve para registrar el lote al que pertenece el ganado, décimo
segundo campo (id_padre) este campo sirve para registrar cual es el padre del
ganado, décimo tercer campo (id_madre) este campo sirve para registrar la madre
del ganado, (ver tabla 21).

La tabla produccion_toro esta compuesta por 9 campos que son los siguientes
campos: primer campo (id_produccion_toro) es la clave primaria que se
incrementara automaticamente de uno en uno cada vez que se ingrese una nueva
produccion de toro al sistema, segundo campo (id_toro) en este campo se registra
el toro que sera puesto en produccion, tercer campo (fecha_ingreso_servicio) en
este campo se registra la fecha cuando fue puesto en servicio el toro, cuarto campo
(fecha_egreso_servicio) en este campo se registra la fecha cuando fue sacado de
servicio el toro, quinto campo (vacas_servidas) en este campo se registra el total
de vacas servidas por el toro.

Sexto campo (campo) en este campo se registra el campo donde se encuentra
el toro, séptimo campo (lugar) en este campo se registra el lugar donde seré llevado
el toro, octavo campo(comentario) este campo sirve para registrar algin comentario
de la produccion del toro, noveno campo (id_usuario) en este campo se registra el
cbdigo del usuario que realizo el ingreso en la base de datos, (ver tabla 22).

La tabla produccion_vaca esta compuesta por 9 campos que son los siguientes
campos: primer campo (id_produccion_vaca) es la clave primaria que se

incrementa automaticamente de uno en uno cada vez que se ingrese una nueva
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produccién de vaca al sistema, segundo campo (id_vaca) en este campo se registra
la vaca, tercer campo (estado_prenez) en este campo se registra el estado de
prefiez de la vaca, cuarto campo (fecha_palpacion) en este campo se registra la
fecha cuando fue realiza la palpacién, quinto campo (meses_empadrado) en este
campo se registra los meses empadrado de la vaca.

Sexto campo (fecha_espareada) en este campo se registra la fecha esperada de
la vaca, séptimo campo (fecha_parto) en este campo se registra la fecha de parto
de la vaca, octavo campo (id_toro) este campo sirve para registrar el toro, noveno
campo (metodo_empadre) en este campo se registra el método con el cual quedo
prefiada la vaca, décimo campo(comentario) en este campo se registra algun
comentario acerca de la produccion de la vaca, décimo primer campo (nacio) en
este campo se registra si nacio, décimo segundo campo (id_usuario) en este
campo se registra el cédigo del usuario que realiz6 el ingreso en la base de datos,

(ver tabla 23).

3.2.2.10. Pruebas de usabilidad

De acuerdo al proyecto de tesis y después del desarrollo de los formularios y las
funcionalidades del sistema web se realizaron las debidas pruebas de usabilidad
para poder obtener mejores resultados por parte de los usuarios que estan dando
uso al aplicativo web; para cada uno de los modulos se hicieron las pruebas con la
finalidad de que funcionen correctamente y obtener mejora continua, para terminar
con la prueba general y conformidad del cliente.

Las pruebas de usabilidad permiten evaluar un producto concentrando esfuerzos

en aquellos aspectos de la funcionalidad que representan mas preocupacion

para los desarrolladores y en donde hay mas incertidumbre con respecto a como

los interpretara un usuario. Por lo tanto las pruebas de usabilidad permiten lograr
la creacién de un producto de manera incremental e iterativa, lo que las hace
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ideales para integrarse de manera natural a esquemas agiles de desarrollo de
software (Gonzélez V., 2018, pag. 1).

La necesidad de conocer las experiencias y falencias de los usuarios al utilizar
el sistema web, se dio a conocer por medio de las pruebas de caja negra y caja
blanca de esta manera se asegura la calidad del software y mejora continua.

Todas las pruebas se realizaron tomando en cuenta las siguientes condiciones:

3.2.2.11. Pruebas de Caja Blanca

Se realizaron las pruebas por cada médulo, con la finalidad de asegurar el buen
funcionamiento del cédigo segun las especificaciones y validar el médulo logico.

Son pruebas estructurales. Conociendo el cédigo y siguiendo su estructura

|6gica, se pueden disefar pruebas destinadas a comprobar que el codigo hace

correctamente lo que el disefio de bajo nivel indica y otras que demuestren que
no se comporta adecuadamente ante determinadas situaciones (Sanchez, 2016,

pag. 4).

Este tipo de pruebas son formales con respecto a la verificacion del cédigo del
programa por tal motivo, se puede llegar a observar los errores y poder modificar o
disefiar nuevamente tomando en cuenta la secuencia del programa desde la
entrada hasta su salida.

3.2.2.12. Pruebas de Caja Negra

Las Pruebas de Caja Negra, es una técnica de pruebas de software en la cual la

funcionalidad se verifica sin tomar en cuenta la estructura interna de cédigo,

detalles de implementacién o escenarios de ejecucion internos en el software.

En las pruebas de caja negra, nos enfocamos solamente en las entradas y

salidas del sistema, sin preocuparnos en tener conocimiento de la estructura

interna del programa de software. Para obtener el detalle de cuales deben ser

esas entradas y salidas, nos basamos en los requerimientos de software y

especificaciones funcionales (Terrera, 2017, pag. 1)

En este tipo de prueba de caja negra, implico observar a los usuarios en el
momento que manipulaban el sistema web, por lo que trataban de completar tareas

y asi ver si los requerimientos del usuario fueron satisfactorios desde el momento

gue inician sesion en cuanto a seguridad (ver figura 71).
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e Lainterfazdeinicio de sesion: como usuario (administrador) en el sistema
web, estd la persona que se encarga de ingresar los datos de las configuraciones
gue se requieren para que el sistema web ganadero pueda funcionar que son:
categorias de productos, color, raza, categoria de ganado, provincia, ciudad, causa,
enfermedad, potrero, proveedores, insumos. El usuario administrador ingresa al
sitio con su usuario y contrasefia en donde se muestra todos los menus del sistema.

e Interfaz usuario: usuario (administrador) el usuario administrador es el
unico que puede ingresar los usuarios el personal y por lo consiguiente los usuarios
gue van a utilizar el sistema,

e Interfaz consultas: usuario (personal), el usuario personal es el que tendra
la opcion de poder crear, consultar, inactiva y actualizar un nuevo ganado en el
sistema web ganadero, el usuario inicia sesion y accede al sistema web ganadero.

e Interfaz de reportes: usuario (administrador-veterinario) estos dos usuarios
pueden utilizar el modulo de reportes en donde podréa obtener el reporte del control
de ganado por categorias, resumen, mortalidad.

e Interfaz de Bovinos: usuario (administrador-veterinario) estos dos usuarios
poden ingresar la informacién correspondiente en el sistema web ganadero, el
usuario veterinario es el que mas utilice este médulo ya que esta ingresando las
consultas, medidas de control y bajas del ganado para sus respectivos eventos.

3.2.2.13. Pruebas de funcionalidad

Gracias a la utilidad de las pruebas de funcionalidad, permitié validar el
funcionamiento en base a todos los requerimientos que los usuarios de la hacienda
Barbarita expusieron, manteniendo el seguimiento a las condiciones vy
especificaciones con la cual se disefié el aplicativo web. De tal manera, se

obtuvieron como resultado por cada proceso implementado durante el desarrollo
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de la plataforma web haber cumplido con las funciones correspondientes. Con la
ayuda de esta técnica se pudo tomar en consideracion varios problemas que fueron
pequefios y solucionarlos al mismo tiempo, como son las validaciones de los
campos y datos del sistema web. En el tiempo que se tomo la realizaciéon de esta
prueba no se tuvo mayor inconveniente durante la ejecucion de la misma, por lo
gue, se dio como resultados positivos en cuanto al funcionamiento del aplicativo
web, tanto el sistema administrador como el resto de los modulos bovinos e
inventario.

3.2.2.14. Prueba de aceptacion

Como pruebas de aceptacion del aplicativo web, fue determinada por los
usuarios encargados sobre el uso de la aplicacién quienes definieron la aceptacion
como resultado de haber realizado las pruebas convenientes y que se ha cumplido
totalmente todos sus requisitos que habian indicado. De tal manera, esta prueba se
lo realizo del siguiente detalle: prueba de aceptacion para el administrador de
sistema administrativo, prueba de aceptacion para el usuario veterinario y personal
de la hacienda Barbarita.

La prueba que fue resuelta y aceptada por los usuarios especificos que son las
personas que iban a dar mayor usabilidad al sistema web, fue tomada en
consideracion desde el inicio de sesion con la seguridad correspondiente hasta el
ingreso de datos de todos y cada uno de los modulos y son sus reportes y tiempo
gue les dio en realizar todo el proceso. Donde se pudo observar que todos los que
hicieron estas pruebas fue de mayor agrado, interés e innovador; de tal manera,
gue los usuarios aclararon su entusiasmo por el sistema como sus colores

imagenes, herramientas y su tecnologia asi mismo, como su facil manejo,
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entendible y acceso en cada mddulo para poder visualizar y hacer seguimiento de
ciclo de vida del hato ganadero.

La prueba de aceptacion realizada al sistema web por parte del usuario
administrador fue de mas agrado porque se recalc6 que el sistema web le daba
confianza, seguridad, comodidad y de facil manipulacion, por lo que, al ingresar,
poder crear usuarios y ser el usuario que puede tener mas permisos en cuestion de
seguridad le dio mas satisfaccion porque ya no va a tener mas inconvenientes con
pérdidas de datos o alteracién de informacién y saber a quienes de los usuarios
puede dar acceso a la informacion de cada hato ganadero.

Una vez terminada todas las pruebas de usabilidad, procedieron a dejar
constancia del mismo mediante su firma y aprobacion del sistema web (ver figura
82).

3.2.3 Recoleccion de datos

3.2.3.1. Recursos

Para el entorno del aplicativo web que fue de gran utilidad para la Hacienda
Barbarita, se requirié de recursos y configuraciones minimas del hardware y
software. Para cualquier usuario registrado en la aplicacion web, al momento de
ingresar a la pagina, lo puede realizar en cualquier PC o laptop y en los
navegadores con todos los componentes necesarios.

De tal manera que, se pudo lograr con el objetivo llegando a crear un ambiente
provechoso; por lo consiguiente se detallan los diferentes recursos que se utilizaron
y fueron de ayuda para el proyecto que se implementé en la hacienda Barbarita:

3.2.3.2. Recursos bibliograficos

Los recursos bibliograficos que se han utilizado mediante el lapso de la

estructura del trabajo de titulacién, fueron los siguientes:
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e Libros con especificaciones a la tematica del trabajo de titulacion.

e P&ginas web pre seleccionadas.

e Manuales

e Periddicos

e Revistas

3.2.3.3. Recursos de oficina

Entre los materiales que se han utilizado para documentar, registrar y preparar
informacién importante para la tesis ver en (Tabla 1 Materiales de Oficina).

3.2.3.4. Recursos tecnoldgicos

A continuacion, se detallan las siguientes herramientas de software y
caracteristicas de hardware que se utilizan para realizar proyecto de tesis, (Tabla 2
Herramientas de Desarrollo) (Tabla 3 Caracteristicas de Hardware)

3.2.3.5. Recursos humanos

El personal que ha estado trabajando constantemente en el presente proyecto
de tesis, se puede ver (Tabla 4 Recursos Humanos)

3.2.3.6. Recursos econdmicos

A continuacion, se muestra el presupuesto del desarrollo que se invirtié en el
proyecto de tesis tecnolégica (ver tabla 5).

3.2.3.7. Métodos y técnicas

3.2.3.7.1. Método Inductivo

El método inductivo permitié un mejor razonamiento y una vista en general sobre
los procesos que realiza el personal de la hacienda, para el seguimiento de ciclo de
vida del hato.

El método inductivo o inductivismo es aquel método cientifico que obtiene

conclusiones generales. Se trata del método cientifico mas usual, en el que

pueden distinguirse cuatro pasos esenciales: la observacion de los hechos para
su registro; la clasificaciéon y el estudio de estos hechos; la derivacion inductiva
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gue parte de los hechos y permite llegar a una generalizacion; y la construccion
(Castro A. , 2016, péag. 4).

De esta manera, utilizando los pasos principales que fueron 4 se pudo ir llegando
a una mejor conclusién sobre las carencias que se presentaban con el personal, en
la hacienda Barbarita con la tecnologia y se dio lugar a las necesidades de los
usuarios obteniendo los principales objetivos del proyecto (ver figura 71).

3.2.3.7.2. Método deductivo

Mediante la aplicacion del método deductivo se obtuvo, proceder desde el
conocimiento general para encaminarnos a lo particular, es decir que a partir de la
base de datos del hato ganadero se procedio a realizar los detalles de los modulos
individuales para la gestion del ciclo de vida de los animales.

Este método o la deduccion es uno de los métodos mas usados con el fin de

obtener conclusiones sobre diversas cuestiones. Este método cientifico

considera que la conclusion se halla implicita dentro de las premisas, es decir

gue las conclusiones son resultado necesario de las premisas: cuando las

premisas son verdaderas y el razonamiento deductivo tiene validez, no hay forma

de que la conclusién no sea verdadera (Sevilla, 2016, pag. 1).

Por lo tanto, se pudo organizar la informacion de una forma racional e interactiva

y nos llevé como resultado de lo general a lo particular y de lo complejo a lo simple

y pudiendo seguir y llegar con el personal a los requerimientos (ver figura 72).

3.2.3.8. Técnica
3.2.3.8.1. Entrevista

Se conoce como entrevista la conversacion o conferencia que sostienen dos o
mas personas gue se encuentran en el rol de entrevistador y entrevistado con la
finalidad de obtener el primero determinada informacidén sobre un asunto o tema
gue pueda proporcionarle el segundo. En una entrevista, se plantea al
entrevistado una serie de preguntas o temas con el objetivo de que este
exponga, expligue o argumente su opinién, su punto de vista, o simplemente
brinde informacion o testimonio sobre determinado hecho (Significados.com,
2016, pag. 12).
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De esta manera, por medio de esta técnica; se realizaron las entrevistas al Dr.
Klever Cevallos Decano de la Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia, el
médico veterinario responsable de la salud del bovino y el encargado de la
Hacienda que realizan continuamente practicas con los estudiantes de la Facultad
de Medicina Veterinaria y Zootecnia, para asi reconocer las necesidades que se
presentan en la hacienda Barbarita durante las diferentes etapas del ciclo de vida
del hato bovino (ver Anexo Entrevista).

Las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas o maneras de

obtener la informacion. Son ejemplos de técnicas: la observacion directa, el

analisis documental, andlisis de contenido, etc. La investigacion no tiene sentido
sin las técnicas de recoleccion de datos. Estas técnicas conducen a la
verificacion del problema planteado. Cada tipo de investigacion determinara las

técnicas a utilizar y cada técnica establece sus herramientas, instrumentos o

medios que seran empleados. Todo lo que va a realizar el investigador tiene su

apoyo en la técnica de la observacion. Aunque utilice métodos diferentes, su
marco metodolégico de recogida de datos se centra en la técnica de la
observacion y el éxito o fracaso de la investigacion dependera de cual empled

(De Aguiar, 2016, pag. 25).

Se concretd en la recoleccion de informacidn con los usuarios y asi dar a conocer
los resultados positivos 0 negativos de la aplicacion web en todos sus aspectos,
como también la satisfaccion de los usuarios de manipulacion del aplicativo web.
Con respecto a velocidad, entorno visual, forma de interaccion, agilidad de
reportaria, facil uso del sistema implementado.

La recoleccion de datos nos sirve para la toma de decisiones a corto, medio y

largo plazo.

Los principales objetivos de esta la recoleccion de datos son:

e Conocer el nivel de satisfaccidon de los usuarios encargados.
e Conocer la opinidn de los usuarios sobre la aplicacion web.
e Medir la funcionalidad y el uso de la aplicacion web, como la descarga de los

reportes solicitados.
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3.3.4 Andlisis Estadistico

Analisis General de la entrevista Justificando la técnica empleada se ha podido
obtener la recoleccion de los datos importantes y se identificaron los siguientes
aspectos: La gestién administrativa, secretaria y médica veterinaria era de forma
manual y esto ocasionaba retraso y era una forma no adecuada de llevar un control
de medicamentos o seguimiento de la enfermedad de un animal.

No tenian seguridad en los datos ya que, al mantener registrados en hojas o
cuadernos, esto ocasionaba que esté a la vista de todos pudiendo la informacién
ser alterada o eliminada.

La encuesta Se realiz6 el andlisis de datos recopilados a través de cuadros
estadisticos y tablas que permitieron observar la tendencia en cada una de las
interrogantes.

Pérdida de tiempo al querer realizar una busqueda de informacion de un animal
ya sea por nacimiento muerte o tipo de vacunas que les tocan.

3.3.4.1. Recoleccion de datos

El analisis de satisfaccion del sistema con el formato de recoleccion de datos
respecto a las 8 preguntas que se le realizo de la “Hacienda Barbarita “a 3 personas,
gue son el Dr. Klever Cevallos Decano de la Facultad de Medicina Veterinaria y
Zootecnia, el médico veterinario responsable de la salud del bovino y la secretaria
porque ellos son los que interactian con el sistema web para saber el grado de
satisfaccion de los usuarios.

Los resultados detallados de la recoleccién de datos se presentan mediante

estadistica descriptiva (graficos) en un anexo (ver figura 86).
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4. Resultados

4.1 Andlisis del proceso del control que se utiliza en el hato bovino

Justificando Se utilizo la entrevista como técnica de recopilacion de informacion
el objetivo del analisis de los procesos y controles actuales de registro y
almacenamiento de la informacion para la hacienda Barbarita, se hizo el
levantamiento de requerimientos y datos adicionales de la administracion y gestién
de control de ciclo de vida del hato ganadero mediante entrevistas al personal
como: Dr. Klever Cevallos Decano de la Facultad de Medicina Veterinaria y
Zootecnia, el médico veterinario responsable de la salud del bovino y el secretaria
gue hacen seguimiento de practicas con los estudiantes de la Facultad de Medicina
Veterinaria y Zootecnia, para asi conocer las necesidades que se presentaban en
la hacienda Barbarita durante las diferentes etapas del ciclo de vida del hato Se
obtuvo la informacién adecuada para el eficaz del proyecto. bovino.(ver Anexo 1)

4.2 Diseio del sistema ganadero bajo la plataforma web

Se realizo el disefio de la base de datos del sistema, la cual fue desarrollada en
MySql 5.5 dando como resultado un total de 18 tablas relacionadas y cada una de
ellas con sus respectivos campos.

Ademas, definiendo los diagramas UML para el disefio del comportamiento y
estructura del sistema y asi presentar una metodologia mas uniforme y sencilla de
usar. (ver Figura 87)

También se utilizé el planteamiento de alcance del sistema para dar a conocer
los requerimientos; que fueron los modulos que intervinieron y a continuacion se

detallan:
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e Mddulo Ingreso: Se hallara las opciones de ingreso de datos como nacimiento,
enfermedades, fecundacion, tipo de parto, raza, potreros, insumos y paradmetros
de control.

e Mdbdulo Bovinos: Se establecio las opciones de control de bovinos por lotes,
reproduccién, historial clinico, eventos, bajas del sistema sea por muerte o venta
del animal, pastoreo.

e Mobdulo Consultas: Se visualizé los datos de cada animal, pudiendo
seleccionar un determinado bovino o agrupar de acuerdo a determinada
caracteristica.

e Modulo Reportes: Se muestra los datos especificos de los bovinos.

e Modulo Usuario: Se pueden registrar los usuarios que realizan el ingreso al
sistema en la categoria de administrador; y cualquier otro que solamente
accedera al resto de funciones.

e Modulo Ayuda: Permite revisar el manual del usuario que se encuentra en PDF.

4.3 Desarrollo del sistema web del control de ciclo de vida del ganando

Finalmente, Se programé todos los modulos. después de obtener toda la
informacion posible y el disefio UML, se procedié al desarrollo del sistema web
mediante el lenguaje de programacion PHP, utilizando como componente principal
un web servicies para dar mayor funcionamiento del sistema. Ademas, se compro
un dominio y hosting que va estar almacenada en la plataforma web de tal manera
gue, estara en servicio durante un afio.

Por tanto, al ser una aplicacion web, se podra utilizar en cualquier computadora
sin importar el sistema operativo, ya que solo se utilizara el navegador web

accediendo al dominio Unico.
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Logrando asi con los objetivos especificados y brindando una mejor calidad de

trabajo al momento de mantener un control de ciclo de vida del hato ganadero.
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5. Discusion

El proyecto tecnoldgico se desarroll6 para el control del ciclo de vida del hato
ganadero de la Hacienda Barbarita de la Universidad Agraria del Ecuador.

El procedimiento que llevaban como forma de trabajar no era la adecuada;
llevando e ingresando informacion muy importante en hojas o cuadernos es
ejecutada de manera manual y al momento de realizar una busqueda de
informacién esto ocasiona generalmente pérdida de informacién, coincidiendo con
lo expuesto por Cevallos (2018) que la hacienda Barbarita se dedica a la crianza
de bovinos y no cuenta con un sistema automatizado para el registro de datos del
hato ganadero.

Una aplicacion web que estara disponible en cualquier computador, que tenga
internet a través de un solo navegador, podran lograr una gestion administrativa
mas efectiva, pudiendo registrar, revisar y mantener seguro sus datos, se podra
conseguir una forma mas Optima de trabajo y gran agilidad de procesamiento de
los datos mas importantes como es el ciclo de vida del ganado bovino, lo que
coincide con lo manifestado por Castro (2015) la tecnologia de informacion es una
herramienta muy valiosa que permite recolectar, procesar y almacenar datos; asi
como lo expresado por Espinoza (2017) las aplicaciones web son herramientas
codificadas en un lenguaje compatible con los navegadores.

La implementacion del sistema web cumplio con la satisfaccidén de los usuarios,
la creacion de los médulos y menu necesarios para cada uno de los procesos que
conlleva la hacienda, entre ellos el registro y control de las distintas enfermedades
gue puede poseer un animal, asi como también el control de vacunacion y
nacimiento de los animales, lo que concuerda con Terrero y Morejon (2014) que

indica que las aplicaciones web permiten el control de actividades que ejecutan los
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usuarios y se registran en el sistema; asi como Garzén y Rocola (2012) que

manifiesta que los sistemas permiten agilitar la administracion de la hacienda.
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6. Conclusiones

En el proyecto tecnologico fue analizado todo el procedimiento que realizaban el
personal encargado, con el Unico objetivo de conseguir, observar todas las
falencias que carecen al momento de realizar la gestion de administracion de ciclo
de vida de hato ganadero; por medio de las reuniones se obtuvo como resultados
las necesidades y soluciones para el desarrollo de la herramienta informética con
la ayuda del personal involucrado.

De tal manera, con las necesidades y requerimientos ya definidos por los
usuarios se pudo ir diseflando la base de datos y las relaciones que tendrian por
cada campo. La utilizacion de las herramientas libres como MySQL para el disefio
fue de gran utilidad, para poder avanzar sin inconvenientes el desarrollo del sistema
web; manteniendo presente como guia los diferentes procesos de la metodologia
agil y asi ir optimizando tiempo y recursos.

El desarrollo de esta aplicacion fue un éxito y se pudo observar que el personal
involucrado tuvo una mejor calidad de trabajo y un incentivo por el interfaz del
sistema web, lo novedoso que es tener una ayuda para sus procesos diarios y que
puedan tener resultados faciles y rapidos al momento de buscar informacion,
ingresar informacion, descargar reportes e imprimir la informacion mas importante

y poder entregarla de manera oportuna.
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7. Recomendaciones

Una de las principales recomendaciones de este proyecto es seguir en constante
utilizacion del sistema informético, que todo el personal involucrado pueda ir
avanzando y realizando sus respectivas anotaciones de algun fallo en el sistema o
si necesiten mas necesidades a medida que pasa el tiempo. Para asi, otros
estudiantes puedan volver analizar, recopilar informacion y mejorar el sistema e
incluso hacer un aplicativo movil.

Como segunda recomendacion, realizar respaldos de las bases de datos y seguir
manteniendo el disefio y las demas herramientas con software libre para que no
tengan problemas de compatibilidad o inconvenientes de licenciamiento; asi, como
también asegurarse que en algun futuro podran realizar mas cambios en el sistema
y tener mejoras continuas siempre y cuando sigan con el modelo, métodos y
técnicas que se utilizaron para llevar a cabo el desarrollo del sistema informatico.

Finalmente se puede recomendar que para el ingreso del sistema web
desarrollado las personas que tiene sus respectivos usuarios y claves, no divulgan
o lo hagan delante de otra persona para evitar el mal funcionamiento de las mismas.
Ademas, La persona que quedara encargada de la aplicacion tenga una excelente
capacitacion del aplicativo y asi estar en constante revision de cualquier novedad
gue se presente en el sistema y reportarlo a tiempo; Ademas, el encargado debera
de estar atento de la renovacion del dominio y hosting antes que se cumpla el afio.
El personal involucrado debera de mantener constantes capacitaciones para el uso
de herramientas tecnologicas y asi puedan manipular mejor los equipos,
aplicaciones y no tengan ningun error al momento de manipular o ejecutar cualquier

tecnologia. (Adam, 2016)
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9. Anexos

9.1 Anexo 1. Entrevistas y recoleccion de datos

UNIVERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS AGRARIAS
ESCUELA DE COMPUTACION E INFORMATICA
ENTREVISTA ADMINISTRADOR

Objetivo: Recopilar de informacion referente al requerimiento de un sistema web
para la gestion de control del ciclo de vida del ganado bovino en la Hacienda
Barbarita, de la Universidad Agraria del Ecuador.

Nombre: Dr. Kléver Cevallos Cevallos MSc.

Lugar y Fecha: Guayaquil, 11 de diciembre 2018

1. ¢Qué gestion ganadera se realiza en la Hacienda Barbarita?

Un control ganadero para obtener un sistema productivo del hato existente
mediante el registro de informacion desde el nacimiento hasta el descarte a
través de fichas médicas donde se indican los controles como vacunacion,
enfermedades, partos, entre otros.

2. ¢Cuantas y cudles son las personas que realizan el proceso ganadero?
Las personas responsables de la manipulacion de los datos de los bovinos son
el docente como médico veterinario que lleva la informacion individualizada de
los animales de hato, el administrador y mi persona como Decano de la facultad
de Medicina Veterinaria y Zootecnia de la UAE.

3. ¢Qué controles se ejecutan a nivel del ganado bovino, que deban ser

incluidos en el sistema web?
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Se controla diariamente llevando el registro manual de todos los datos que se
generan como los nacimientos, indicando raza del bovino, el peso; asi como
los lotes del hato ganadero, enfermedades, vacunacion.

4. ¢Qué tipo de reportes se necesitan en la gestion de control de ciclo de
vida del ganado?

Se necesita de diferentes reportes como el de nacimiento reporte de
enfermedad, reporte de descarte sea por venta o muerte.

5. ¢Qué informacién en cada control se necesita incluir en los informes?
Entre las necesidades para cumplir el sistema esta en hacer visible los informes
diarios, mensuales, anuales de los procesos llevados en el hato ganadero como
nacimientos de los bovinos, enfermedades, ventas o muertes de los mismos.

6. ¢Cree que la hacienda necesita un sistema web de control del ciclo de
vida del ganado?

Si creo que asi se llevaria un control diario de todo lo que le pasa con los
bovinos.

7. ¢Cuantos equipos tecnoldgicos tienen en la hacienda?

Actualmente la hacienda costa de un equipo de computo
8. ¢El personal esta apto para utilizar medios tecnoldégicos?

Si estan aptas las personas encargadas de la hacienda.

Figura 1. Entrevista al Administrador Dr. Kléver Cevallos Cevallos
Pilliza, 2019
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UNIVERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS AGRARIAS
ESCUELA DE COMPUTACION E INFORMATICA

ENTREVISTA MEDICO VETERINARIO

Objetivo: Recopilar de informacion referente al requerimiento de un sistema web
para la gestion de control del ciclo de vida del ganado bovino en la Hacienda
Barbarita, de la Universidad Agraria del Ecuador.

Nombre: Dr. Fabrizio Arcos Alcivar MSc.

Lugar y Fecha: 13 de diciembre de 2018

1. ¢Qué gestion ganadera se realiza en la Hacienda Barbarita?

Se realiza el control del ciclo de vida de los animales, que involucra desde su

nacimiento hasta el descarte por muerte o venta del animal.
. ¢Cuantas y cuales son las personas que realizan el proceso ganadero?

El Dr. Cevallos quien como Decano tiene el acceso a toda la informacion, los
docentes que realizan las practicas en la hacienda y mi persona como

administrador de la facultad.

. ¢Qué controles se ejecutan a nivel del ganado bovino, que deban ser

incluidos en el sistema web?

Se Lleva un registro de nacimientos, vacunacion, tratamientos médicos, partos

y el descarte indicando las razones ya sean ventas o por muerte del animal.

. ¢Qué tipo de reportes se necesitan en la gestion de control de ciclo de

vida del ganado?

Se requieren diversos reportes iniciando con el nacimiento, enfermedades,

tratamientos meédicos, partos, descarte.
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5. ¢Qué informacién en cada control se necesita incluir en los informes?

En los nacimientos el peso, la madre, el padre, la fecha; en las enfermedades

el tratamiento médico, en el descarte los motivos.

6. ¢Cree que la hacienda necesita un sistema web de control del ciclo de
vida del ganado?

Seria una gran ayuda para el control de los animales.
7. ¢Cuéantos equipos tecnoldgicos tienen en la hacienda?
En la actualidad existe un equipo de computo
8. ¢El personal esta apto para utilizar medios tecnoldgicos?
Si.

Figura 2. Entrevista al Dr. Fabrizio Arcos Alcivar MSc.
Pilliza, 2019
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UNIVERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS AGRARIAS
ESCUELA DE COMPUTACION E INFORMATICA

ENTREVISTA SECRETARIA
Objetivo: Recopilar de informacion referente al requerimiento de un sistema web

para la gestion de control del ciclo de vida del ganado bovino en la Hacienda
Barbarita, de la Universidad Agraria del Ecuador.

Nombre: Anita Kuhn vega

Lugar y Fecha: Guayaquil, 11 de diciembre 2018

1. ¢Qué gestion ganadera se realiza en la Hacienda Barbarita?
El control del hato ganadero y todo el ciclo de vida que conlleva.
2. ¢Cuantas y cudles son las personas que realizan el proceso ganadero?

Como maxima autoridad de la Facultad de Medicina Veterinaria y Zootecnia el
Dr. Kléver Cevallos, Decano; luego el administrador; el personal que labora en

la hacienda; y, los docentes que realizan las practicas estudiantiles.

3. ¢Qué controles se ejecutan a nivel del ganado bovino, que deban ser

incluidos en el sistema web?

Se lleva un registro manual diario donde se mantienen los datos de los animales

desde su nacimiento.

4. ¢Qué tipo de reportes se necesitan en la gestion de control de ciclo de

vida del ganado?
El de nacimiento, enfermedades, partos, muertes, descarte.

5. ¢Qué informacién en cada control se necesita incluir en los informes?
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Peso, tratamientos médicos, fechas de parto o nacimiento, muertes tanto sus

causas como las fechas.

6. ¢Cree que la hacienda necesita un sistema web de control del ciclo de
vida del ganado?

Es interesante la propuesta porque se tendria un control mas actualizado y
garantizado de cada una de las etapas del ciclo del ganado.

7. ¢Cuéantos equipos tecnoldgicos tienen en la hacienda?
Un equipo de computo

8. ¢El personal esta apto para utilizar medios tecnoldgicos?
Si.

Figura 3. Entrevista Anita Kuhn vega
Pilliza, 2019



9.2 Anexo 2. FODA

Tabla 1. Matriz FODA
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Matriz FODA
Fortalezas Oportunidades Debilidades Amenazas
Predisposicion de la En la hacienda Conseguir el No contar con un
parte Administrativa barbarita de la presupuesto servidor
de la hacienda Universidad econdémico para apropiado.
barbarita para el Agraria, carecia el desarrollo del

desarrollo de la
propuesta

tecnolégica

de un sistema
web para el
control del ciclo
de vida del hato

ganadero

proyecto

Se describen las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas — FODA

Pilliza, 2019

9.3 Ciclo de vida del hato ganadero

CICLO DE VIDA MES INICIO MES FIN

NACIMIENTO

DESTETE

LEVANTE

PRODUCCION

REPRODUCCION

DESCARTE

Figura 4. Fases de Metodologia XP

Pilliza, 2019

0 MES 01 MES

06 MESES 08 MESES
09 MESES 119 MESES
120 MESES 149 MESES
150 MESES 200 MESES
201 MES 300 MESES



9.4 Anexo 3. Fases metodologia XP

Historias de usuarles

Release Flan®)

Planifi . | Flan de entregas {"
nir 1an
o anificacio Plan de iteraciones

[*Iteration Plan™)

lI.'r Reuniones dlarias de sequimients (“Stand-up meeting ™)

/ Simplicidad

Metdforas

lll Soluciones “spike”
f -~ Recedificacién

Dispenibilidad del cliente

' Programacion

Uso de estandares

dirigida por las pruebas ["Test-driven programming™)

—

.,
i Desarrollo Programacidn en pares

Integraciones

permangnbes

\ Propiedad colectiva del codige

II'I. Ritmo sostenido

Prugbas unitarias

&,
- Pruebas Deteccidn v correccidn de errores

l Pruebas de aceptacién

Figura 5. Fases de Metodologia XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Autenticar Usuario
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Historia de Usuario

Nimero: 1 Usuario: Administrador, Veterinario, secretaria.

Nombre historia: Autenticar Usuario

Prioridad en negocio: Alta

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Alta

Iteracién asignada: 1

Descripcion:

Permitir ingresar al sistema de ganadero luego de haber sido registrado el

usuario(Administrador,Veterinario,secretaria)
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Observaciones:

Figura 6. Metodologia Fases XP

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacién Gestionar categoria de ganado

Historia de Usuario

NUmero: 2 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar cuenta de usuario

Prioridad en negocio: Alta

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Alta

lteracion asignada: 1

Descripcion:

Permitir gestionar las cuentas de los usuarios que intervienen en el sistema,

se podra crear, editar, consultar, imprimir y eliminar cuentas.

Observaciones:

Figura 7. Metodologia Fases XP

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestionar categoria de ganado

Historia de Usuario

Numero: 3 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar categoria de ganado

Prioridad en negocio: Alta

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Alta

Iteracién asignada: 1

Descripcion:
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Permitir gestionar las categorias de ganados que intervienen en el sistema, se

podra crear, editar, consultar, imprimir y eliminar categorias de ganado.

Observaciones:

Figura 8. Metodologia Fases XP

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeaciéon Gestionar enfermedad del ganado

Historia de Usuario

NUmero: 4

Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar enfermedad del ganado

Prioridad en negocio: Alta Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Alta Iteracidon asignada: 1
Descripcion:

Permitir gestionar las enfermedades del ganados que intervienen en el

sistema, se podra crear, editar, consultar ,imprimir y eliminar enfermedades.

Observaciones:

Figura 9. Metodologia Fases XP

Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacién Gestionar raza del ganado
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Historia de Usuario

NUmero: 5 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar raza del ganado

Prioridad en negocio: Alta Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Alta Iteracion asignada: 1
Descripcion:

Permitir gestionar las razas del ganado que intervienen en el sistema, se podra

crear, editar, consultar, imprimir y eliminar razas.

Observaciones:

Figura 10. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestionar categoria del producto

Historia de Usuario

NUmero: 6 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar categoria del producto

Prioridad en negocio: Alta Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Alta Iteracién asignada: 1
Descripcion:

Permitir gestionar las categorias del producto que intervienen en el sistema,

se podra crear, editar, consultar ,imprimir y eliminar categorias del producto.

Observaciones:

Figura 11. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacién Gestionar productos
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Historia de Usuario

NUmero: 7 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar productos

Prioridad en negocio: Alta

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Alta

Iteracion asignada: 1

Descripcion:

Permitir gestionar los productos que intervienen en el sistema, se podré crear,

editar, consultar ,imprimir y eliminar productos.

Observaciones:

Figura 12. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestionar proveedores

Historia de Usuario

NUmero: 8 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar proveedores

Prioridad en negocio: Alta

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Media

Iteracién asignada: 1

Descripcion: Permitir gestionar los proveedores que intervienen en el

sistema, se podra crear, editar, consultar ,imprimir y eliminar proveedores.

Observaciones:

Figura 13. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacion Gestionar compras a proveedores
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Historia de Usuario

NUmero: 9 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Gestionar compras a proveedores

Prioridad en negocio: Alta Puntos estimados: 3 dias
Riesgo en Desarrollo: Alta Iteracion asignada: 1
Descripcion:

Permitir gestionar las compras a proveedores, se podra crear compras, buscar

productos, buscar proveedores.

Observaciones:

Figura 14. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion consultar compras

Historia de Usuario

Numero: 10 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Consultar compras

Prioridad en negocio: Alta Puntos estimados: 3 dias
Riesgo en Desarrollo: Alta Iteracién asignada: 1
Descripcion:

Permitir consultar las compras realizadas.

Observaciones:

Figura 15. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacion Consultar compras por fechas
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Historia de Usuario

NUmero: 11 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Consultar compras por fechas

Prioridad en negocio: Alta Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Media Iteracion asignada: 1
Descripcion:

Permitir consultar las compras a proveedores por un rango de fechas y

exportar el reporte.

Observaciones:

Figura 16. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Consultar compras por Mes

Historia de Usuario

NUmero: 12 Usuario: Administrador.

Nombre historia: Consultar compras por Mes

Prioridad en negocio: Alta Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Media Iteracién asignada: 1
Descripcion:

Permitir consultar las compras a proveedores por mes y exportar el reporte.

Observaciones:

Figura 17. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacién Gestion de lote de ganado
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Historia de Usuario

NUumero: 13 Usuario: Administrador, secretaria .

Nombre historia: Gestidn de lote de ganado

Prioridad en negocio: Media

Puntos estimados: 3 dias

Riesgo en Desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 2

Descripcion:

y eliminar lote.

Permitir gestionar los lote de ganado, se podra crear, editar, consultar ,imprimir

Observaciones:

Figura 18. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestion de Vaca

Historia de Usuario

Numero: 14 Usuario: Administrador, secretaria.

Nombre historia: Gestidbn de Vaca

Prioridad en negocio: Media

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Media

Iteracién asignada: 2

Descripcion:

imprimir y eliminar las vacas.

Permitir gestionar las vacas de la hacienda, se podra crear, editar, consultar,

Observaciones:

Figura 19 Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacion Gestion de Toro

112

Historia de Usuario

NUmero: 15 Usuario: Administrador, secretaria.

Nombre historia: Gestibn de Toro

Prioridad en negocio: Media

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Descripcion:

Permitir gestionar los Toros de la hacienda, se podra crear, editar, consultar,

imprimir y eliminar los toros.

Observaciones:

Figura 20. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestion de reproduccion Vaca

Historia de Usuario

Numero: 16 Usuario: Administrador, secretaria .

Nombre historia: Gestidén de reproduccion Vaca

Prioridad en negocio: Media

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Media

Iteracién asignada: 2

Descripcion:

consultar e imprimir.

Permitir gestionar la reproduccion de la Vaca de la hacienda, se podra crear,

Observaciones:

Figura 21. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion Gestion de reproduccion Toro

Historia de Usuario

NUmero: 17 Usuario: Administrador, secretaria.

Nombre historia: Gestion de reproduccion Toro

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Media Iteracion asignada: 2
Descripcion:

Permitir gestionar la reproduccion de los Toros de la hacienda, se podra crear,

consultar e imprimir.

Observaciones:

Figura 22. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacién Gestidn de bajas
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Historia de Usuario

NUmero: 18 Usuario: Administrador, secretaria .

Nombre historia: Gestién de bajas

Prioridad en negocio: Media

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Media

Iteracion asignada: 2

Descripcion:

Permitir gestionar las bajas del ganado, se podra crear, consultar e imprimir.

Observaciones:

Figura 23. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestion de consultas

Historia de Usuario

NUmero: 19 Usuario: Administrador, Veterinario

Nombre historia: Gestidbn de consultas

Prioridad en negocio: Media

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Media

Iteracidn asignada: 2

Descripcion: Permitir gestionar las consultas del ganado, se podra crear,

consultar e imprimir las consultas realizadas al ganado.

Observaciones:

Figura 24. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion Gestion de Hacienda

Historia de Usuario

NUmero: 20 Usuario: Administrador

Nombre historia: Gestibn de Hacienda

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Media Iteracion asignada: 2
Descripcion:

Permitir gestionar la informacion de la Hacienda, se podré crear, actualizar,

consultar e imprimir la informacion de la hacienda.

Observaciones:

Figura 25. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestion de reporte general de compras

Historia de Usuario

Numero: 21 Usuario: Administrador, Veterinario

Nombre historia: Gestidén de reporte general de compras

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Baja Iteracién asignada: 3
Descripcion:

Permitir generar el reporte general de todas las compras realizadas y exporta

a excel, pdf.

Observaciones:

Figura 26. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion Gestion de reporte mensual de compras

Historia de Usuario

NUmero: 22 Usuario: Administrador, Veterinario

Nombre historia: Gestién de reporte mensual de compras

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Baja Iteracion asignada: 3
Descripcion:

Permitir generar el reporte mensual de todas las compras realizadas y exporta

a excel, pdf.

Observaciones:

Figura 27. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion Gestion de reporte por proveedor

Historia de Usuario

Numero: 23 Usuario: Administrador, Veterinario

Nombre historia: Gestidn de reporte por proveedor

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Baja Iteracién asignada: 3
Descripcion:

Permitir generar el reporte por proveedor de todas las compras realizadas y

exporta a excel, pdf.

Observaciones:

Figura 28. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacidon Gestion de reporte de Vacas por Categorias

Historia de Usuario

NUmero: 24 Usuario: Administrador, Veterinario

Nombre historia: Gestion de reporte de Vacas por Categorias

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Baja Iteracion asignada: 3
Descripcion:

Permitir generar el reporte de las Vacas por Categorias y exporta a excel, pdf.

Observaciones:

Figura 29. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacioén

Historia de Usuario

Numero: 25 Usuario: Administrador, Veterinario

Nombre historia: Gestidén de reporte de Toros por Categorias

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados: 2 dias
Riesgo en Desarrollo: Baja Iteracidn asignada: 3
Descripcion:

Permitir generar el reporte de los Toros por Categorias y exporta a excel, pdf.

Observaciones:

Figura 30. Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacidon Gestidon de reporte Resumen
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Historia de Usuario

NUmero: 26 Usuario: Administrador, Veterinario

Nombre historia: Gestién de reporte Resumen

Prioridad en negocio: Media

Puntos estimados: 2 dias

Riesgo en Desarrollo: Baja

Iteracion asignada: 3

Descripcion:

Permitir generar el reporte de Resumen de ganado y exporta a excel, pdf.

Figura 31. Metodologia Fases XP

Pilliza, 2019

Fase 1 Plan de entrega

PLAN DE ENTREGA

Semana 1l — 28 de octubre

Lunes 1, Martes 2 octubre

Miércoles 3 al 25 de octubre

Viernes 26 de octubre
Semana 29 — 21 noviembre

Lunes 29-20 noviembre

Miércoles 21 de Noviembre
Semana 22 - 18 diciembre

Jueves 22 — 17 diciembre

Martes 18 de diciembre

Revisidon y negociacion de requisitos del
sistema.

Desarrollo de Requerimientos del
administrador.

Entrega y Retroalimentacion con el Usuario.

Desarrollo en paralelo de Requerimientos
de la secretaria.

Entrega y Retroalimentacion con el Usuario.

Desarrollo en paralelo de Requerimientos
del médico veterinario.

Entrega.

Figura 32. Formato de Plan de entrega Metodologia Fases XP

Pilliza, 2019
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Iteraciones Historia de Usuarios Duracion de las
iteraciones
1.-Login de Usuario.
2.-Gestion de Usuario.
3.-Gestionar  Categorias  de
ganado.
4.-Gestionar Enfermedad.
5.-Gestionar Raza.
lra Iteracion 6.-Gestionar Categoria de 23 dias laborables
Productos.
7.-Gestionar Productos.
8.-Gestionar proveedores.
9.-Gestionar Compras.

10.-Gestionar Consultas
Compras.

11.-Gestionar Consultas Compras
por fechas.

12.-Gestionar Consultas Compras
por Mes

13.-Gestionar Lote.
14.-Gestionar Vaca.
15.-Gestionar Toro.
16.-Gestionar  produccién  de
2da lteracion  vaca. 17 dias laborables
17.-Gestionar produccion de toro.
18.-Gestionar Bajas.
19.-Gestionar Consultas.
20.-Gestionar Hacienda.
21.-Reporte General Compras.
22.-Reporte Mensual Compras.
3ra Iteracion 12 dias laborables
23.-Reporte Compras-Proveedor.

24.-Reporte Vacas por
Categorias.
25.-Reporte Toros por
Categorias.

26.-Reporte Resumen General.

Figura 33. Fase 1 Plan de iteraciones - Metodologia Fases XP
Pilliza, 2019
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Iteraciones Historia de Usuarios Tarea Puntos
1.-Login de usuario 1. Disefio de interfaz de 2 dias
autenticacion.

2.-Gestion de usuario 2. Crear Usuario 4horas
3. Editar Usuario 4horas
1ra lteracion
4. Consultar Usuario 4horas
5. Eliminar Usuario lhora
6. Imprimir Datos 3horas
3.-Gestionar 7. Crear Categoria 4horas

categorias de ganado.
8. Editar Categoria 4horas

9. Consultar Categoria 4horas

10. Eliminar Categoria lhora
11. Imprimir Datos 3horas
4.-Gestionar 12. Crear Enfermedad 4horas
enfermedad.
13. Editar Enfermedad 4horas
14. Consultar Enfermedad  4horas
15. Eliminar Enfermedad lhora
16. Imprimir Datos 3horas
5.-Gestionar raza. 17. Crear Raza 4horas
18. Editar Raza 4horas
19. Consultar Raza 4horas
20. Eliminar Raza lhora
21. Imprimir Datos 3horas
6.-Gestionar 22. Crear Categoria 4horas
categoria de

productos. 23. Editar Categoria 4horas



2da lteracion

7.-Gestionar
productos.

8.-Gestionar
proveedores.

9.-Gestionar compras

10.-Gestionar
consultas compras

11.-Gestionar
consultas compras
por fechas.
12.-Gestionar
consultas
por mes

13.- Gestionar Lote.

compras

14.-Gestionar Vaca.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

Consultar Categoria
Eliminar Categoria
Imprimir Datos

Crear Productos

Editar Productos
Consultar Productos
Eliminar Productos
Imprimir Datos

Crear Proveedores
Editar Proveedores
Consultar Proveedores
Eliminar Proveedores
Imprimir Datos

Crear Compras

de

Diseflar interfaz

consulta

39.

Disefar interfaz de

consulta

40.

Diseflar interfaz de

consulta

41.

42.

43.

44,

45.

46.

Crear Lote
Editar Lote
Consultar Lote
Eliminar Lote
Imprimir Datos

Crear Vaca

4horas

lhora

3horas

4horas

4horas

4horas

lhora

3horas

4horas

4horas

4horas

lhora

3horas

3 dias

2 dias

2 dias

2 dias

8 horas

4horas

4horas

4 horas

4horas

4horas
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15.-Gestionar Toro.

16.-Gestionar

produccion de vaca.

17.-Gestionar
produccion de toro.

18.-Gestionar bajas.

47. Editar Vaca

48. Consultar Vaca

49. Eliminar Vaca

50. Imprimir Datos

51. Crear Toro

52. Editar Toro

53. Consultar Toro

54. Eliminar Toro

55. Imprimir Datos

56. Crear Produccion Vaca

57. Editar Produccién
Vaca

58. Consultar Produccion
Vaca

59. Eliminar Produccién
Vaca

60. Imprimir Datos
61. Crear Producciéon Toro
62. Editar Produccion Toro

63. Consultar Produccion
Toro

64. Eliminar Produccién
Toro

65. Imprimir Datos
66. Crear Bajas
67. Consultar Bajas

68. Imprimir Datos

4horas

4horas

lhora

3horas

4horas

4horas

4horas

lhora

3horas

4horas

4horas

4horas

lhora

3horas

4horas

4horas

4horas

lhora

3horas

8horas

4horas

4horas
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3ra lteracion

19.-Gestionar
consultas.

20.-Gestionar
hacienda.

21.-Reporte  general
compras.

22.-Reporte  mensual
compras.

23.-Reporte compras
proveedor
24.-Reporte vacas por
categorias
25.-Reporte toros por
categorias.
26.-Reporte resumen

general.

69. Crear Consulta

70. Editar Consulta

71. Consultar Consulta

72. Eliminar Consulta

73. Imprimir Datos

74. Crear Hacienda

75. Editar Hacienda

76. Diseflar interfaz
consulta

77. Imprimir Datos

78. Disefar interfaz de
consulta
79. Imprimir Datos

80. Disefar interfaz de
consulta
81. Imprimir Datos

82. Disefar interfaz de
consulta
83. Imprimir Datos

84. Disefar interfaz de
consulta
85. Imprimir Datos

86. Disefar interfaz de
consulta
87. Imprimir Datos

de

4horas

4horas

4horas

lhora

3horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

8horas

Figura 34. Fase 1 Planeacion - Tareas de Ingenieria - Metodologia Fases XP

Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

124

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:1

NUmero de Historia:

Administrador

Nombre de la Tarea: Disefio de interfaz de autenticacion.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 2 dias

Fecha Inicio: 03/10/2018

Fecha Fin : 04/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar

sistema.

la interfaz del ingreso del usuario al

Figura 35. Tarea de ingenieria 1 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tare

as de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:2

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Creacion de inte

rfaz de usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 05/10/2018

Fecha Fin : 05/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefar la i

sistema.

nterfaz para la creacion del usuario al

Figura 36. Tarea de ingenieria 2 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:3

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Editar Usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4horas

Fecha Inicio: 05/10/2018

Fecha Fin : 05/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la edicion del usuario.

Figura 37. Tarea de ingenieria 3 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:5

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Eliminar Datos de Usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1 horas

Fecha Inicio: 08/10/2018

Fecha Fin : 08/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Permitir eliminar los datos de los usuarios creados en el sistema.

Figura 38. Tarea de ingenieria 5 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:6

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Imprimir Datos de Usuario.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 3 horas

Fecha Inicio: 08/10/2018

Fecha Fin : 08/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

sistema.

Descripcion: Permitir exportar los datos de los usuarios creados en el

Figura 39. Tarea de ingenieria 6 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:7

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consulta de categoria de ganado

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 09/10/2018

Fecha Fin : 09/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

de ganado que tiene la hacienda.

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta de las categorias

Figura 40. Tarea de ingenieria 7 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019



Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:8

NUmero de Historia: Administrador

enfermedades.

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir las

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 09/10/2018

Fecha Fin : 09/10/2018

Programador Responsable: Gabriela Pilliza

Descripcion:

Se debe de disefar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacion e impresion de las enfermedades del ganado.

Figura 41. Tarea de ingenieria 8 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:9

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir las

razas.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 10/10/2018

Fecha Fin : 10/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion:

Se debe de disefar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacion e impresion de las razas del ganado.

Figura 42. Tarea de ingenieria 9 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:10

NUmero de Historia: Administrador

tipos de parto.

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir los

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1 horas

Fecha Inicio: 10/10/2018

Fecha Fin : 10/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion:

Se debe de diseiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacion e impresion de los tipos de partos.

Figura 43. Tarea de ingenieria 10 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:11

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir los

tipos de potrero.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 3 horas

Fecha Inicio: 10/10/2018

Fecha Fin : 10/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacién e impresion de los tipos de poteros del ganado.

Figura 44. Tarea de ingenieria 11 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:12

NUmero de Historia: Administrador

del ganado.

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar e Imprimir el nacimiento

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 11/10/2018

Fecha Fin : 11/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion e impresion del nacimiento del ganado.

Figura 45. Tarea de ingenieria 12 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcidn tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:13

NUmero de Historia: Administrador

categoria de insumos a registrarse.

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir la

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 11/10/2018

Fecha Fin : 11/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

eliminacién, actualizacién e impresion de los insumos.

Figura 46. Tarea de ingenieria 13 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:14

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Registrar las compras

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 12/10/2018

Fecha Fin : 12/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacion de interfaz para el registro de las compras.

Figura 47. Tarea de ingenieria 14 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea: 15

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consultar compras

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1 horas

Fecha Inicio: 12/10/2018

Fecha Fin : 12/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacién de interfaz para la consulta de las compras.

Figura 48. Tarea de ingenieria 15 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea: 16

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consultar compr

as por fechas

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 3 horas

Fecha Inicio: 12/10/2018

Fecha Fin : 12/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacion de interfaz para la consulta de las compras por fechas.

Figura 49. Tarea de ingenieria 16 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:17

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consultar compras por mes

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 15/10/2018

Fecha Fin : 15/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacion de interfaz para la consulta de compras por mes.

Figura 50. Tarea de ingenieria 17 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:18

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir los

proveedores.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 15/10/2018

Fecha Fin : 15/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

eliminacién, actualizacion e impresion de los proveedores.

Figura 51. Tarea de ingenieria 18 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:19

NUmero de Historia: Administrador,

Secretaria

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir los

lotes de ganados.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 16/10/2018

Fecha Fin : 16/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

eliminacién, actualizacién e impresion de los lotes del ganado.

Figura 52. Tarea de ingenieria 19 - historia de usuario Administrador, secretaria

Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:20 NUmero de Historia: Administrador,

Secretaria.

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar e Imprimir la reproduccion de vaca.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 hora

Fecha Inicio: 16/10/2018 Fecha Fin : 16/10/2018

Programador Responsable: Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefar la interfaz para la consulta, ingreso, e

impresion de reproduccion de vaca.

Figura 53. Tarea de ingenieria 20 - historia de usuario Administrador, Secretaria
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.
TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:21 NUmero de Historia: Administrador,

Secretaria

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar e Imprimir la reproduccién de toro.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 3 horas

Fecha Inicio: 16/10/2018 Fecha Fin : 16/10/2018

Programador Responsable: Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefar la interfaz para la consulta, ingreso, e

impresion de reproduccion de toro.

Figura 54. Tarea de ingenieria 21 - historia de usuario Administrador, secretaria
Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:22

NuUmero de Historia: Administrador,

Secretaria

Nombre de la Tarea: Consultar Histori

al del ganado

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 17/10/2018

Fecha Fin : 17/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacion de interfaz la consulta del historial del ganado.

Figura 55. Tarea de ingenieria 22 - historia de usuario Administrador, secretaria

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:23

NUmero de Historia: Administrador,

Secretaria

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir los

eventos del ganado.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 17/10/2018

Fecha Fin : 17/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacion e impresion de eventos del ganado.

Figura 56. Tarea de ingenieria 23 - historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.
TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:24 NUmero de Historia: Administrador,

Secretaria

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir las

bajas de ganado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 18/10/2018 Fecha Fin : 18/10/2018

Programador Responsable: Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacion e impresion de bajas del ganado.

Figura 57. Tarea de ingenieria 24 - historia de usuario Administrador, secretaria
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.
TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:25 NUmero de Historia: Administrador,

Secretaria

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir el

pastoreo del ganado.

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 hora

Fecha Inicio: 18/10/2018 Fecha Fin : 18/10/2018

Programador Responsable: Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminaciéon e impresion de pastoreo del ganado.

Figura 58. Tarea de ingenieria 25 - historia de usuario administrador y secretaria
Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:26

NUmero de Historia: Administrador,

secretaria

Nombre de la Tarea: Mostrar ayuda

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 3 horas

Fecha Inicio: 18/10/2018

Fecha Fin : 18/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacion de interfaz para cargar pdf de ayuda.

Figura 59. Tarea de ingenieria 26 - historia de usuario Administrador, secretaria

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:27

NUmero de Historia: Veterinaria

consulta veterinaria.

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir la

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 19/10/2018

Fecha Fin : 19/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacién e impresion de la consulta veterinaria.

Figura 60. Tarea de ingenieria 27 para historia de usuario Veterinario

Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:28 NUmero de Historia: Administrador

secretaria

Nombre de la Tarea: Reporte general de compras

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 horas
Fecha Inicio: 19/10/2018 Fecha Fin : 19/10/2018
Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacion de reporte general de compras.

Figura 61. Tarea de ingenieria 28 - historia de usuario Administrador, secretaria
Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.
TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:29 NUmero de Historia: Administrador,

secretaria

Nombre de la Tarea: Reporte mensual de compras

Tipo de Tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 horas
Fecha Inicio: 22/10/2018 Fecha Fin : 22/10/2018
Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacidn de reporte mensual de compras.

Figura 62. Tarea de ingenieria 29 - historia de usuario Administrador, secretaria
Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:30

NUmero de Historia: Administrador,

secretaria

Nombre de la Tarea: Reportes de historial de ganado

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 1 hora

Fecha Inicio: 22/10/2018

Fecha Fin : 22/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacion de interfaz para historial de reporte de ganado.

Figura 63. Tarea de ingenieria 30 - historia de usuario Administrador, secretaria

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:31

NUmero de Historia: Administrador,

secretaria

Nombre de la Tarea: Reporte de inve

ntario general

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 3 horas

Fecha Inicio: 22/10/2018

Fecha Fin : 22/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Creacién de interfaz para el reporte de inventario general.

Figura 64. Tarea de ingenieria 31 - historia de usuario Administrador, secretaria

Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:32

NUmero de Historia: Administrador

usuario.

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar, Eliminar e Imprimir el

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 23/10/2018

Fecha Fin : 23/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion, eliminacion e impresion de usuarios.

Figura 65. Tarea de ingenieria 32 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:33

NUmero de Historia: Administrador

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar e Imprimir datos de la

hacienda.

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 23/10/2018

Fecha Fin : 23/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizaciéon de la hacienda.

Figura 66. Tarea de ingenieria 33 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:34

NUmero de Historia: Secretaria

Nombre de la Tarea:

del ganado

Consultar, Ingresar, Actualizar e Imprimir del Deteste

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 23/10/2018

Fecha Fin : 23/10/2018

Programador Responsable: Gabriela Pilliza

actualizacion del deteste del ganado.

Descripcion: Se debe de disefar la interfaz para la consulta, ingreso,

Figura 67. Tarea de ingenieria 34 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:35

NUmero de Historia: Secretaria

Nombre de la Tarea: Consultar, Ingresar, Actualizar el Levante del ganado

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 24/10/2018

Fecha Fin : 24/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

actualizacion del Levante del ganado.

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

Figura 68. Tarea de ingenieria 35 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019
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Fase 1 Planeacion — Descripcion tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de Tarea:36

NUmero de Historia: Secretaria

Nombre de la Tarea:

ganado

Consultar, Ingresar, Actualizar la Produccion del

Tipo de Tarea: Desarrollo

Puntos Estimados: 4 horas

Fecha Inicio: 24/10/2018

Fecha Fin : 24/10/2018

Programador Responsable:

Gabriela Pilliza

Descripcion: Se debe de disefiar la interfaz para la consulta, ingreso,

actualizacion del Produccion del ganado.

Figura 69. Tarea de ingenieria 36 para historia de usuario Administrador

Pilliza, 2019

9.5 Anexo 4. Diccionario de datos

Tabla 2. Diccionario de datos baja

Columna Tipo Nulo | Predeterminado | Comentarios
id_baja (Primaria) int(11) No
id_ganado int(11) Si NULL
fecha_baja Date Si NULL
Motivo varchar(255)|Si NULL
id_usuario int(11) Si NULL
Aplicativo web Hacienda la Barbarita.
Pilliza, 2019.
Tabla 3. Diccionario de datos Categoria

Columna Tipo Nulo|Predeterminado |[Comentarios

id_categoria (Primaria)  [int(11) No
Categoria varchar(100) No
Estado enum('0", '1") No
id_usuario int(11) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.
Pilliza, 2019.




Tabla 4. Diccionario de datos categoria ganado
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Columna Tipo Nulo Pre:aeégrmi Cgrrinoesnt
id_categoriaganado (Primaria) int(11) No
Categoriaganado varchar(100) No
Estado enum('0', '1) No
id_usuario int(11) Si NULL
tiempo_inicio int(11) Si NULL
tiempo_fin int(11) Si NULL
tipo_ganado varchar(255) Si NULL

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.

Tabla 5. Diccionario de datos compras

Columna Tipo Nulo |Predeterminado| Comentarios
id_compras (Primaria) [int(11) No
fecha_compra date No
numero_compra varchar(100) No
Proveedor varchar(100) No
cedula_proveedor varchar(100) No
Comprador varchar(100) No
Moneda varchar(100) No
Subtotal varchar(100) No
total_iva varchar(100) No
Total varchar(100) No
tipo_pago varchar(100) No
Estado enum('0’, '1) No
id_usuario int(11) No
id_proveedor int(11) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019




Tabla 6. Diccionario de datos consulta
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Columna Tipo Nulo I?;?r?aeéir Comentarios
id_consulta (Primaria) |int(11) No
fecha_consulta date No
numero_consulta varchar(100) No
Ganado varchar(100) No
Personal varchar(100) No
Estado enum(‘0’, '1) No
id_usuario int(11) No
id_ganado int(11) No
Aplicativo web Hacienda la Barbarita.
Pilliza, 2019.
Tabla 7. Diccionario de datos detalle compras
Columna Tipo Nu P.redeter Comentari
lo minado 0s

m;ﬁa)detalle_compras (Pri int(11) No

numero_compra varchar(100) No

cedula_proveedor varchar(100) No

id_producto int(11) No

Producto varchar(100) No

Moneda varchar(100) No

precio_compra varchar(100) No

cantidad_compra varchar(100) No

Descuento varchar(100) No

Importe varchar(100) No

fecha_compra date No

id_usuario int(11) No

id_proveedor int(11) No

Estado enum('0’, '1) No

id_categoria int(11) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.



Tabla 8. Diccionario de datos empresa
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Columna Tipo Nulo rrl?ir:;jdeéer Co(r)nsentari

N id_empresa (Primari int(11) No

cedula_empresa varchar(100) No

nombre_empresa varchar(100) No

direccion_empresa varchar(100) No

correo_empresa varchar(100) No

telefono_empresa varchar(100) No

id_usuario int(11) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.
Tabla 9. Diccionario de datos ganado

Columna Tipo Nul Predetermi Comentari
0 nado 0s

id_ganado (Primaria) | int(11) No

Ganado varchar(100) Si NULL

id_raza int(11) Si NULL

Estado enum(‘0’, '1) Si NULL

id_categoriaganado int(11) Si NULL

fecha_registro datetime Si NULL

id_usuario int(11) Si NULL

Procedencia varchar(100) Si NULL

fecha_incorporacion date Si NULL
ionfecha_desincorporac date S NULL

id_lote int(11) Si NULL

id_padre int(11) Si NULL

id_madre int(11) Si NULL

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.



Tabla 10. Diccionario de datos enfermedad
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. Nul Predeterm Comentari
Columna Tipo .
0 inado oS
_ id_enfermedad (Prima int(11) No
ria)
Enfermedad varchar(100) No
Estado enum('0’, '1) No
id_usuario int(11) No
Aplicativo web Hacienda la Barbarita.
Pilliza, 2019.
Tabla 11. Diccionario de datos lote
Columna Tipo N Predeterminad Comentario
ulo 0 S
id_lote (Primaria int(11) N
) 0
Lote varchar(255) Si NULL
Estado enum('0’, '1") Si NULL
id_usuario int(11) Si NULL
Aplicativo web Hacienda la Barbarita.
Pilliza, 2019.
Tabla 12. Diccionario de datos permisos
: Nu Predeterminal Comentario
Columna Tipo
lo do S
id_permiso (Primari int(11) No
a)
Nombre varchar(100) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019




Tabla 13. Diccionario de datos produccion_toro
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Columna Tipo Nul P_redeter Comentari
0 minado 0s
m;ga;)roduccion_toro (Pri int(11) No
id_toro int(11) Si NULL
fecha_ingreso_servicio date Si NULL
fecha_egreso_servicio date Si NULL
vacas_servidas int(11) Si NULL
Campo varchar(255) Si NULL
Lugar varchar(255) Si NULL
Comentario varchar(255) Si NULL
id_usuario int(11) Si NULL
Aplicativo web Hacienda la Barbarita.
Pilliza, 2019.
Tabla 14. Diccionario de datos produccion vaca
Columna Tipo Nu P.redeter Cqmentar
lo minado i0s
m;ﬁa)produccion_vaca (Pri int(11) No
id_vaca int(11) Si NULL
estado_prenez varchar(255) Si NULL
fecha_palpacion date Si NULL
meses_empadrado int(11) Si NULL
fecha_espareada date Si NULL
fecha parto date Si NULL
id_toro int(11) Si NULL
metodo_empadre varchar(255) Si NULL
Comentario text Si NULL
Nacio varchar(255) Si NULL
id_usuario int(11) Si NULL

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.
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Columna Tipo INu P_redeter Comentari
0 minado 0s
id_producto (Primaria) int(11) No
id_categoria int(11) No
Producto varchar(100) No
Presentacion varchar(100) No
Unidad varchar(45) No
Moneda varchar(45) No
precio_compra varchar(45) No
precio_venta varchar(45) No
Stock varchar(45) No
Estado enum(‘0’, '1) No
Imagen varchar(45) No
fecha_vencimiento date No
id_usuario int(11) No
Aplicativo web Hacienda la Barbarita.
Pilliza, 2019
Tabla 16. Diccionario de datos proveedor
Columna Tipo Nul Predetermi Comentari
0 nado 0s
ia)id_proveedor (Primar int(11) No
Cedula varchar(13) No
razon_social varchar(100) No
Teléfono varchar(10) No
Correo varchar(100) No
Direccion varchar(150) No
Fecha date No
Estado enum('0’, '1) No
id_usuario int(11) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.



Tabla 17. Diccionario de datos raza

148

Columna Tipo Nulo Predetgrmlnad Comentarios
id_raza (Primaria) | int(11) No
Raza varchar(100) | No
Estado enum('0','1) | No
id_usuario int(11) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.

Tabla 18. Diccionario de datos usuarios

Columna Tipo Nulo | Predeterminado| Comentarios
id_usuario (Primaria) | int(11) No
Nombres varchar(100) No
Apellidos varchar(100) No
Cedula varchar(100) No
Teléfono varchar(100) No
Correo varchar(100) No
Direccion varchar(100) No
Cargo enum(‘0’, '1) No
Usuario varchar(100) No
Password varchar(100) No
password2 varchar(100) No
fecha_ingreso date No
Estado enum(‘0’, '1) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.

Tabla 19. Diccionario de datos usuario_permiso
Columna Tipo |Nulo |Predeterminado [Comentarios
id_usuario_permiso (Primaria)| int(11) No
id_usuario int(11) No
id_permiso int(11) No

Aplicativo web Hacienda la Barbarita.

Pilliza, 2019.
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9.6 Anexo 5. Pruebas aplicadas al sistema

PRUEBA DE USABILIDAD

N° DE PRUEBA

USABILIDAD- 01

FECHA:

Julio 15 de 2019

SOFTWARE:

Sistema Web para gestion de
control del ciclo de vida del hato
ganadero de la Hacienda Barbarita
- UAE.

OBJETIVO DE PRUEBA:

Determinar la opinibn de los

usuarios sobre el sistema.

Informacion del funcionamiento del
sistema

Sl NO EXCELENTE

Considera significativo utilizar usuario y
contrasefia para el ingreso al sistema

X

Es apropiada la clasificacion de los menuds
y submenus del sistema

Las imagenes utilizadas en el sistema son
acordes a la actividad de la hacienda

las
facil

La funciobn de los
imagenes  incluidas
reconocimiento

iconos segun
son de

Las pantallas son de facil comprension e
intuitivas

Hubo inconvenientes en la realizacion de
las actividades del sistema

La informacion obtenida en las consultas
realizadas fue de calidad

Considera de utilidad el sistema para la
realizacion de las actividades de forma
eficiente

Hubo inconvenientes en la realizacion de
busqueda de informacion y registros

Se encuentra conforme con el tiempo de
respuesta ante un petitorio

Se encuentra conforme el

funcionamiento del sistema

con

Observaciones Generales

Ninguna

Desarrollador del sistema:

PILLIZA CHIMBAY JOSELYN GABRIELA

Encargado de realizar la prueba
ADMINISTRADOR:

Dr. Kléver Cevallos Cevallos MSc.

Figura 70. Prueba de usabilidad 1
Pilliza, 2019
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PRUEBA DE USABILIDAD

N° DE PRUEBA

USABILIDAD- 02

FECHA: Julio 15 de 2019
Sistema Web para gestién de control
SOFTWARE: del ciclo de vida del hato ganadero de

la Hacienda Barbarita - UAE.

OBJETIVO DE PRUEBA:

Determinar la opinién de los usuarios
sobre el sistema.

Ir_1formaC|on del funcionamiento del g| NO EXCELENTE
sistema
Considera significativo utilizar usuario y X
contrasefia para el ingreso al sistema
Es apropiada la clasificacion de los menuds X
y submenus del sistema
Las imagenes utilizadas en el sistema son X
acordes a la actividad de la hacienda
La funcibn de los iconos segun las
imagenes incluidas son de facil X
reconocimiento
Las pantallas son de facil comprension e X
intuitivas
Hubo inconvenientes en la realizacion de X
las actividades del sistema
La informacién obtenida en las consultas

) . X
realizadas fue de calidad
Considera de utilidad el sistema para la
realizaciéon de las actividades de forma X
eficiente
Hubo inconvenientes en la realizacion de X
busqueda de informacion y registros
Se encuentra conforme con el tiempo de X
respuesta ante un petitorio
Se encuentra conforme con el X
funcionamiento del sistema

Observaciones Generales Ninguna

Desarrollador del sistema:

PILLIZA CHIMBAY JOSELYN GABRIELA

Encargado de realizar la prueba

Administrador:

Dr. Kléver Cevallos Cevallos MSc

Figura 71. Prueba de usabilidad 2
Pilliza, 2019
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Prueba del aplicativo web: Tec. Caja Negra

los correctos

Iniciar Sesion: Usuario Area: Sitio Web
Numero | Descripcion Pasos Camp | Resultados | Resultados | Resultados
0s Esperados | Secundarios | Obtenidos
Valida
dos
1 Acceder al | Ingresar al Si | Visualizacién | Ninguno Acceso al
sistema web | link del login de sistema
usuario. ganadero
2 Ingresar Llenar los Si | Ninguno Ninguno Validacién de
datos campos de datos.
usuario y
clave
3 Entrar al | Presionar el Si | Muestra Presenta un | Ingreso total
sistema botén todas las | mensaje de | a todas las
acceder opciones del | error si los | opciones del
sistema web | datos no son | sistema web

Desarrollador del sistema: Firma:
Pilliza Chimbay Joselyn Gabriela.
Encargado de realizar la prueba: Firma:

Figura 72. Prueba unitaria — Técnica de Caja Negra - Iniciar sesion - usuario
Pilliza, 2019
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PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

N° DE PRUEBA FUNCIONALIDAD - 01
FECHA: Agosto 22 de 2019
MODULO: USUARIO

Determinar los tiempos de respuestas de las

OBJETIVO DE LA PRUEBA: solicitudes generadas por los usuarios

TIPOS DE FLUJOS DE DATOS

Archivo () Pantalla (x) Informe () Formulario () Interno ()
ORIGEN DESTINO
1. Nuevos Proyectos
USUARIO 2. Listado de beneficiarios
3. Estado del proyecto
4. Reporte
DATOS QUE VIAJAN CON EL . VOLUMEN /
FLUJO REGISTRO |BUSQUEDA TIEMPO
Ingreso de datos del nuevo usuario X 3/seg
Ingresos de datos de animales X 3/seg
Revision del estado del hato X 3/seg
Visualizar el listado del hato X 3/seg
Editar datos del sistema X 3/seg
Generar reporte del sistema X 3/seg
Observaciones Generales Ninguna
Desarrollador del sistema: PILLIZA CHIMBAY JOSELYN GABRIELA

Encargado de realizar la prueba

ADMINISTRADOR Dr. Kléver Cevallos Cevallos MSc

Figura 73. Prueba de funcionalidad 1
Pilliza, 2019
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PRUEBA DE FUNCIONALIDAD

N° DE PRUEBA

FUNCIONALIDAD - 02

FECHA:

Agosto 22 de 2019

MODULO:

USUARIO

OBJETIVO DE LA PRUEBA:

Determinar los tiempos de respuestas de
las solicitudes generadas por los usuarios

TIPOS DE FLUJOS DE DATOS

Archivo () Pantalla (x) Informe () Formulario () Interno ()
ORIGEN DESTINO
1. Nuevos Proyectos
2. Listado de beneficiarios
USUARIO 3. Estado del proyecto
4. Reporte
DATOS QUE VIAJAN CON EL . VOLUMEN /
FLUJO REGISTRO |BUSQUEDA TIEMPO
Ingreso de datqs del nuevo X 3/seq
usuario
Ingresos de datos de animales X 3/seg
Revision del estado del hato X 3/seg
Visualizar el listado del hato X 3/seg
Editar datos del sistema X 3/seg
Generar reporte del sistema X 3/seg

Observaciones Generales

Ninguna

Desarrollador del sistema:

Encargado de realizar la prueba

Veteninario

PILLIZA CHIMBAY JOSELYN GABRIELA

Dr. Fabrizio Arcos Alcivar MSc.

Figura 74. Prueba de funcionalidad 2

Pilliza, 2019
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Objetivo: Obtener los requerimientos necesarios para el desarrollo del sistema

web para la gestién de control del ciclo de vida del ganado bovino en la Hacienda

Barbarita, de la Universidad Agraria del Ecuador.

1. ¢Cual es su impresién general de la pagina?

MARQUE CON UNA X, SEGUN SU NIVEL DE SATISFACCION

No . . Muy
PREGUNTAS . Insatisfecho | Satisfecho .
aplica satisfecho

1 La aplicacion web permite la realizacion de
o tareas de manera facil.
<
a
:,:' 2 | Esfacil registrar lainformacion en el aplicativo.
pd
)
(Z) 3 El sistema informatico ha cumplido con los
a requerimientos solicitados

4 La aplicacion web estd organizada

adecuadamente.

N 5 La presentacion de la aplicacion en la pantalla
E es amigable.
o
",'_J 6 Son apropiados el disefio y los colores
Zz utilizados en la aplicacién.
2 7 El contenido y sus elementos estan bien
a ubicados en la aplicacion.
-
o
ﬂ Existe accesibilidad del aplicativo en diversos
8 8 | dispositivos (equipos de escritorio, laptops,
< tabletas, celulares y).
A 9 | Le parece sencillo su uso.
<
a
=
% 10 | Laejecucion de los procesos es rapida.
o]
- 11 Se realizé la capacitaciéon de forma clara y
Q dinamica.
<
=
E 12 La capacitaciéon cumplié con las expectativas
S del grupo empresarial.

Figura 75. Prueba de aceptacion
Pilliza, 2019
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9.6.1 La aplicacién web permite la realizacion de tareas de manera facil

De acuerdo a lo expresado en la tabla 19 y figura 73 existe un 67% de los
usuarios que se encuentran muy satisfechos con la facilidad de realizacion de
tareas en la aplicacion web, y el 33% indicé estar satisfecho.

Tabla 20. La aplicacion web permite la realizacion de tareas de manera facil

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 2 67%
Satisfecho 1 33%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 1
Pilliza, 2019

Facilidad de la aplicacion web

B Muy satisfecho
M Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 76. Encuesta satisfaccion — Facilidad de la aplicacion
Pilliza, 2019
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9.6.2 El registro de informacion en la aplicacion web es facil
De acuerdo a lo expresado en la tabla 20 y figura 74 el 100% de los usuarios se
encuentran satisfechos en cuanto a la facilidad del registro de informacién en la

aplicacion web.

Tabla 21. El registro de informacion en la aplicacion web es facil

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 0 0%
Satisfecho 3 100%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccién — pregunta 2
Pilliza, 2019

Facilidad del registro de informacion

® Muy satisfecho
W Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 77. Encuesta satisfaccion — Facilidad del registro de informacién
Pilliza, 2019
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9.6.3 La aplicacién web muestra toda la informacidn apropiada
En la tabla 21 y figura 75 se evidencia que el 67% de los usuarios que se
encuentran muy satisfechos con la informacién proporcionada en la aplicacion web;

mientras el 33% indico estar satisfecho.

Tabla 22. La aplicacion web muestra toda la informacion apropiada

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 2 67%
Satisfecho 1 33%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 3
Pilliza, 2019

Informacion apropiada

B Muy satisfecho
m Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 78. Encuesta satisfaccion — Informacién apropiada
Pilliza, 2019
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9.6.4 La aplicacidén web esta organizada adecuadamente
En la tabla 22 y figura 76 se evidencia una completa aceptacion de la aplicacion
web, con un 100% de los usuarios que se encuentran muy satisfechos con la

organizacion del aplicativo.

Tabla 23. La aplicacion web esté organizada adecuadamente

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 3 100%
Satisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccién — pregunta 4
Pilliza, 2019

Organizacion de la aplicacion web

B Muy satisfecho
m Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 79. Encuesta satisfaccién — Organizacién de la aplicacion
Pilliza, 2019



159

9.6.5 La presentacion de la aplicacién en la pantalla es amigable
Segun lo sefialado en la tabla 23 y figura 77 un 67% de los usuarios se
encuentran muy satisfechos con la presentacion de forma amigable de la aplicacion

web en la pantalla, y el 33% manifestd estar satisfecho.

Tabla 24. La presentacion de la aplicacién en la pantalla es amigable

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 2 67%
Satisfecho 1 33%
insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 5
Pilliza 2019

Presentacion amigable

B Muy satisfecho
W Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 80. Encuesta satisfaccion — Presentacion amigable
Pilliza, 2019
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9.6.6 Son apropiados el disefio y los colores utilizados en la aplicacién
En la tabla 24 y figura 78 se observa que el 67% de los usuarios se encuentra
muy satisfecho con el disefio y colores utilizados en la aplicacion web, mientras que

el 33% indic6 estar solamente satisfecho.

Tabla 25. Son apropiados el disefio y los colores utilizados en la aplicacion

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 2 67%
Satisfecho 1 33%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 6
Pilliza, 2019

Diseino y colores apropiados

B Muy satisfecho
m Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 81. Encuesta satisfaccion — Disefio y colores apropiados
Pilliza, 2019
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9.6.7 El contenido y sus elementos estan bien ubicados en la aplicacion
En la tabla 25 y figura 79 se evidencia que el 67% de los usuarios se encuentran
muy satisfechos con la ubicacion del contenido y sus elementos dentro de la

aplicacion web, mientras que el 33% manifestd encontrarse satisfecho.

Tabla 26. El contenido y sus elementos estan bien ubicados en la aplicacion

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 2 67%
Satisfecho 1 33%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 7
Pilliza, 2019

Ubicacion de contenido y elementos

® Muy satisfecho
W Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 82. Encuesta satisfaccion — Ubicacion de contenido y elementos
Pilliza, 2019
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9.6.8 Existe accesibilidad del aplicativo en diversos dispositivos (equipos

de escritorio, laptops, tablets, celulares)

Segun lo expuesto en la tabla 26 y figura 80 se encuentran muy satisfechos el
100% de los usuarios en relacion a la accesibilidad de la aplicacion web en diversos

dispositivos como son los equipos de escritorio, laptops, tablets y celulares.

Tabla 27. Existe accesibilidad del aplicativo en diversos dispositivos

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 3 100%
Satisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 8
Pilliza, 2019

Accesibilidad en diversos dispositivos

B Muy satisfecho
m Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 83. Encuesta satisfaccion — Accesibilidad en diversos dispositivos
Pilliza, 2019
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9.6.9 Le parece sencillo su uso

De acuerdo a lo expresado en la tabla 27 y figura 81 existe un 34% de los
usuarios que se encuentra muy satisfecho; mientras que el 33% solamente
satisfecho y otro 33% insatisfecho; esto implica que de los tres encuestados 1 se
acopl6 rgpidamente al aplicativo, se lo manejé adecuadamente, mientras que uno
presentd ciertas dificultades manifestando que necesita acostumbrarse a la

manipulacion de la aplicacion web.

Tabla 28. Le parece sencillo su uso

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 1 34%
Satisfecho 1 33%
Insatisfecho 1 33%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 9
Pilliza, 2019

Uso sencillo

B Muy satisfecho
W Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 84. Encuesta satisfaccion — Uso sencillo
Pilliza, 2019
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9.6.10 La ejecucion de los procesos es rapida
De acuerdo a lo expresado en la tabla 28 y figura 82 existe un 67% de los
usuarios que se encuentran satisfechos con el tiempo de ejecucién de los procesos,

y el 33% indicé estar muy satisfecho.

Tabla 29. La ejecucion de los procesos es rapida

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 1 33%
Satisfecho 2 67%
insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 10
Pilliza, 2019

Rapida ejecucion de procesos

B Muy satisfecho
m Satisfecho
W Insatisfecho

No aplica

Figura 85. Encuesta satisfaccién — Rapida ejecucion de procesos
Pilliza, 2019
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9.6.11 Se realiz6 la capacitacién de forma claray dindmica
En la tabla 29 y figura 83 el 100% estuvo muy satisfecho con la explicacion dada

sobre la utilizacion de la aplicacion web, por parte del capacitador.

Tabla 30. Se realiz6 la capacitacion de forma claray dindmica

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 3 100%
Satisfecho 0 0%
Insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 11
Pilliza, 2019

Capacitacion clara y dinamica

H Muy satisfecho
W Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 86. Encuesta satisfaccion — Capacitacion clara y dinamica
Pilliza, 2019
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9.6.12 La capacitacion cumplié con las expectativas
En la tabla 30 y figura 84 el 100% estuvo muy satisfecho con la capacitacion
brindada, ya que cumplié con las expectativas y requerimientos planteados por el

grupo empresarial Disefio & Construcciones S.A.

Tabla 31. La capacitacion cumplié con las expectativas

Opciones Cantidad Porcentaje
Muy satisfecho 3 100%
Satisfecho 0 0%
insatisfecho 0 0%
No aplica 0 0%
Total 3 100%

Se describen los resultados de la encuesta satisfaccion — pregunta 12
Pilliza, 2019

Capacitacion cumplié expectativas

B Muy satisfecho
M Satisfecho
M Insatisfecho

No aplica

Figura 87. Encuesta satisfaccion — Facilidad de la aplicacion
Pilliza, 2019
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Por medio de la recopilacion de datos para la evaluacion de la satisfaccion del
sistema en donde se ha considerado evaluar ciertos aspectos del sistema como: la
frecuencia de actualizacion, la calidad de informacion, el disefio y organizacion de
todos los aspectos evaluados, se ha llegado a la conclusion que el sistema tiene
una aceptacion por parte de los usuarios como se observa en el grafico que se
visualiza en cada una de las preguntas. Existen 2 de 3 estan totalmente de acuerdo
con los aspectos evaluados, esto quiere decir que el sistema esta totalmente

satisfactorio con la innovadora aplicacion web.
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Carta de Aceptacion

A quien corresponda:

En mi calidad de Administrador de la Hacienda Barbarita de la UAE, certifico que
la sefiora Pilliza Chimbay Joselyn Gabriela de la Universidad Agraria del Ecuador
de la carrera de Ingenieria en Computaciéon e Informatica, realizo la entrega e
instalacion del sistema informatico, la misma que consta de lo siguiente:

e Pagina web
e Base de datos
e Manual de usuario

Es todo en cuanto puedo certificar, pudiendo el interesado hacer uso del

presente certificado como lo creyera conveniente.

Atentamente,

Dr. Klever Cevallos Hacienda Barbarita de la UAE
Figura88. Carta de aceptacion del sistema
Pilliza, 2019.



9.7 Anexo 5. Métodos

se acerca aun

razonamiento

deductivo ya que

la conclusién no
mds

Completo

El razonamiento
inductivo

la conclusién va
Incompleto g‘;z ?'gge los k.

Figura 89. Método Inductivo
Pilliza, 2019

Cuando se
obtiene el
juicio’ na
sola premisa,
sin
intermediarios

El método

deductivo

Cuando la premisa
mayor confiene la

El meto
deductiveiindirecto
o 0 )31C
particular, la
conclusion resulta
de su comparacion

Figura 90 Método Deductivo
Pilliza, 2019
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9.8 Anexos 6. Materiales utilizados

Tabla 32. Materiales de oficina

170

Materiales Cantidad
Carpetas 2
Cuadernos de Apuntes 1
Esferos 2
Liquidpaper 1
Proyecto tesis
Pilliza, 2019

Tabla 33. Herramientas de desarrollo

Tipo de Software

Nombre de Software

Lenguaje de Programacion

Componentes de desarrollo

Servidor de Desarrollo

Framework de Desarrollo

Sistema Administrador de Base de Datos

PHP

Bootstrap 4, framework bootstrap,
JavaScript
Apache Server 2.4.37

PHP 5.5

MYSQL 5.5

Proyecto de tesis
Pilliza, 2019

Tabla 34. Caracteristicas de hardware

Tipo de Hardware

Caracteristicas

Servidor Web Hosting de la empresa Godaddy

Cliente Laptop o CPU

web.

Procesador:
Memoria RAM: 8Gb
Disco Duro: 500Gb
Compatible para todo tipo de navegador

Sistema Operativo: Windows 7 Pro 64bits.

Intel Core i3

Proyecto de tesis
Pilliza, 2019
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Tabla 35. Recursos humanos
Personal Nombre

Tutor Académico Ing. Evelyn Zolis

Estudiante Gabriela Pilliza

Proyecto de tesis
Pilliza, 2019

Tabla 36. Presupuesto del proyecto

Rubro de gastos Valor
Codificacién y desarrollo $1 000.00
Dominio $250.00
Instalacion de internet $320.00
Hosting $125.00
Asistencia Técnica $120.00
Movilizacién $300.00
Imprevistos $60.00
TOTAL $2 175.00

Proyecto de tesis
Pilliza, 2019

9.9 Anexo 8. Diagramas

Registra el ganado

Registra la reproduccion del ganado

@
Registra los usuarios
Consulta reportes
ADMINISTRADOR Acceso total

Figura 91. Diagrama caso de uso Administrador
Pilliza, 2019
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@
Registro del ganado
Consultar reportes
E
SECRETARIA Gestionar Deteste, levante, reproduccion,

produccion y descarte.

Figura 92. Diagrama caso de uso secretaria
Pilliza, 2019

Ingreso de usuarios

VETERINARIO

Figura 93. Diagrama caso de uso Veterinario
Pilliza, 2019




bdaanadero uae

Firewall

|
=

Figura 94 Diagrama arquitectonico
Pilliza, 2019


http://sistema.haciendabarbaritauae.com/

enfermedad

& id_enfermedad  int

enfermedad: vzrcha
sstado: 2num
id_usuario: it

T

compras
7 id_compras it

tipo_pago: varcha
estado: enuim
id_usuario: int
id_proveedor it

usuario_permiso
@ id_usuario_permiso: int
id_usuario: Int

e id_permiso: int

B

proveedor

@ id_proveedor  int

cadula: varchar(13)

razan_social varcha

telefono. varcha
correo: varcha
direccion; varchar( 15
fecha dale
estado: enum >
id_usuario inl

\\\

detalle_compras
T id_detalle_compras: int
numers_compra: v rchar
cedula_proveedor varcha
t

archar
cantidad_compra’ varcha
descuento; varcha
importe: varcha
fecha_compra dale
id_usuario: Int
id_proveedor int
estado =nim
id_categoria Int

usuarios
@ id_usuario: int

empres:

@ id_empresa: int
cedula_empresa
nombre_empresa

R

— producto
@ id_producto. int
id_categoria: int

producto varcha

precio_venta
stock varch
estado e
imagen 2.
facha_vencimiento: date
id_usuario int

consulta
@ id_censulta: int
datosconsulta: varchar 2
id_ganado int
fecha_tratamiento: dal=
id_enfermedad  Int
id_producto: int

raza
@ id_raza int
raza: varcha

estado: enum
id_usuario it

7 id_categoriaganado  int
categoriaganado: varcha
estado: =i
id_usuario: int
tiempe_inicio. int
tiempo_fin' 1t

sexo’ 12

categoriaganado

char(2

reproduccion_toro

@ id_reproducciontoro: int
id_toro int
fecha_ingreso_servicio: d3te

id_usuario: int
estade.

lote

@ id_lote: int
lote: varchar(2:

estado: &
id_usuario: int

id_usuaric: it

ganado

L o= @ id_ganado:int

estado: enum
id_categoriaganade: irt

fecha_registio: dateiime

id_lote”int
id_padre: int
id_madre It
fecha_nacimiento: date
peso’ diecimal(16, 2
id_potrero int

reproduccion_vaca
@ id_reproduccienvaca int

direccion_emprasa: varchar

correo_empresa
telefono_empresa
id_usuaric:

archa

Figura 95. Base de datos relacional

Pilliza, 2019

id_vaca: int
meses_empadrado. i1
fecha_parto dale

id_toro Irt
metodo_fecundacion: archar (2
comentario (¢
estado: varchar(2
id_usuario int
id_tipoparto int
88x0' varchar(255

so—eh  aea
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potrero

@ id_potrero: int
potrero: varcha
nal(16, 2
capacidad_carga’ int

estado: enuim
id_usuario: int

tipoparto

& id_tipoparto it
tipoparto: i
estado: enum
id_usuario: Int
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9.10 Anexo 9. Manual usuario

UNIVERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS AGRARIAS
CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

MANUAL DE USUARIO
OBJETIVO
El siguiente manual de usuario tiene como funcionabilidad presentar todas las

transacciones del sistema web para que sirva como guia de los usuarios de la

hacienda Barbarita — UAE.
SISTEMA WEB HACIENDA BARBARITA-UAE

INICIO DE SESION

Cuando accedemos al sitio web nos carga el siguiente formulario.

)
o\
//

&>
3>

~WERS/z:

N
%/

)\,‘;;%T(?.ﬂ/j’/ Sistema Ganadero
23O }—'?%k

;

administrador@gmail.com

Pasos:

1.-Ingresamos nuestro correo registrado en el sistema.

2.-Ingresamos nuestra clave.
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2.-Presionamos el boton de Iniciar Sesion.
MENU PRINCIPAL
Cuando accedemos de manera correcta se nos carga nuestra pagina principal que

el menu de principal del sistema.

Sistema Ganadero

#& Inicio

Ll Ingreso

ulta

Ll Reportes

- U

El sistema web estd compuesto de los siguientes modulos.
1.-Modulo de Ingreso.

2.-Modulo de Bovino.

3.-Modulo de Consulta.

4.-Modulo de Reportes.

5.-Modulo de Usuario.

6.-Modulo de Ayuda.

1.-MODULO DE INGRESO

Este mddulo contiene las siguientes transacciones:
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T  Inicio

L=tull INgreso

0000000000000

Categoria Ganado

Esta transaccion sirve para registrar las diferentes categorias de ganados que
existen en la hacienda Barbarita.

Sistema Ganadero = & GABRIE
Nacimiento de Ganado
copy || Excel || csv || poF Buscar:
Nombre
del - < ¢ ¢ ¢ ¢ $  Fechade & ¢ ¢ cido & $
Ganado Categoria  Raza Procedencia Lot  Padre  Madre  Nacimiento  Peso  Meses  Vida Estado
©) 2235 VACA Brahman  Comprado 002 2012-08-13 800.00 87 Levante
© 224 VACA Brahman  Comprado 002 2012-07-06 800.00 89 Levante
© 11 VACA Brahman  Comprado 002 2012-07-12 800.00 88 Levante
© 2216 VACA Brahman  Comprado 002 2012-06-18 800.00 89 Levante
© 211 VACA Brahman  Comprado 002 2012-06-05 800.00 90 Levante
© 20 VACA Brahman  Comprado 002 20120531 800.00 90 Levante

Funcionalidades
1.- Se nos cargan los Datos que se encuentran registrados en la base de datos.

2.- Podemos Usar la funcionalidad de cambiar el estado, editar la informacién o
Eliminar el registro.

3.-Para filtrar la informacion solo tenemos que colocar lo que deseamos consultar
en la opcion de Buscar.
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4.- Si deseamos ingresar un nuevo registro solo tenemos que presionar el botdén de
Nuevo.

5.- Podemos exportar la informacion en los siguientes formatos Excel,Pdf,CSV.
Enfermedad

Esta transaccion sirve para registrar todas las enfermedades que pueden tener el
ganado.

& GABRIELA

Sistema Ganadero

Listado de Enfermedad

+ Nueva Enfermedad

Copy || Excel csv PDF Buscar:

193

Enfermedad ~  Estado ¢ Editar ¢ Eliminar

Mostrando un total de 2 registros Anterior | 1 | Siguiente

Copyright © 2018 U.A.E.

Funcionalidades
1.- Se nos cargan los Datos que se encuentran registrados en la base de datos.

2.- Podemos Usar la funcionalidad de cambiar el estado, editar la informacion o
Eliminar el registro.

3.-Para filtrar la informacion solo tenemos que colocar lo que deseamos consultar
en la opcion de Buscar.

4.- Si deseamos ingresar un nuevo registro solo tenemos que presionar el botén de
Nuevo.

5.- Podemos exportar la informacion en los siguientes formatos Excel,Pdf,CSV

Raza

Esta transaccion sirve para registrar todas las razas de ganado que existen en la
hacienda Barbarita.
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& GABRIELA

Sistema Ganadero

Listado de raza

copy || Excel || csv || eoF Buscar:
Ll Consulta

Raza ~  Estado £ Editar £ Eliminar o

Mostrando un total de 2 registros Anterior | 1 | Siguiente

Copyright © 2018 U.A.E.
localhost/p oho v

Funcionalidades
1.- Se nos cargan los Datos que se encuentran registrados en la base de datos.

2.- Podemos Usar la funcionalidad de cambiar el estado, editar la informacién o
Eliminar el registro.

3.-Para filtrar la informacion solo tenemos que colocar lo que deseamos consultar
en la opcion de Buscar.

4.- Si deseamos ingresar un nuevo registro solo tenemos que presionar el boton de
Nuevo.

5.- Podemos exportar la informacion en los siguientes formatos Excel,Pdf,CSV.

Categoria Productos

Esta transaccion sirve para registrar las categorias de los productos o insumos con
los cuales se van a atender al ganado en los problemas veterinarios que tengan.

Funcionalidades
1.- Se nos cargan los Datos que se encuentran registrados en la base de datos.

2.- Podemos Usar la funcionalidad de cambiar el estado, editar la informacién o
Eliminar el registro.

3.-Para filtrar la informacion solo tenemos que colocar lo que deseamos consultar
en la opcion de Buscar.

4.- Si deseamos ingresar un nuevo registro solo tenemos que presionar el boton de
Nuevo.

5.- Podemos exportar la informacion en los siguientes formatos Excel,Pdf,CSV.
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= & GABRIELA
. ,
Listado de Categorias
=+ Nueva Categoria
Copy Excel csv PDF Buscar:
Categoria ~  Estado £ Editar £ Eliminar o
Ll Reportes
Desparasitante J—
Antigripales ACTIVD
Anestesicosy Tranqull\zantes ACTIVO
Mostrando un total de 4 registros Anterior | 1 | Siguiente

Copyright © 2018 U.A.E.

Productos

Esta transaccion sirve para registrar los insumos que seran suministrados al
ganado.

Funcionalidades
1.- Se nos cargan los Datos que se encuentran registrados en la base de datos.

2.- Podemos Usar la funcionalidad de cambiar el estado, editar la informacion o
Eliminar el registro.

3.-Para filtrar la informacion solo tenemos que colocar lo que deseamos consultar
en la opcion de Buscar.

4.- Si deseamos ingresar un nuevo registro solo tenemos que presionar el botén de
Nuevo.

5.- Podemos exportar la informacion en los siguientes formatos Excel,Pdf,CSV.

Sistema Ganadero = & GABRIELA
Listado de Productos
=+ Nuevo Producto
Copy || Excel || csv || POF Buscar:
. ~ A Unid. . Precio . Preco . ~ - - -
Ccategoria Producto Y Presentacién ¥ Medida ¥ compra Y  venta Y stock ¥ Estado Y Editar ~  Eliminar
©/ vitamina Lidocaina Frasco Mililitro uUsDs 1 uUsDs 2

Frascox 100 ml.

©' vitamina vitamina2 Frasco kilo uUsD$ 20 UsDS 30

o mm
©) Desparasitante  Desparasitan-T  Frasco kilo usD$ 5 usDsS 8 (22
© Anestesicosy  Lidocaina Frasco Mililitro UsDS 4 USDS 6 2] e
Tranqummﬂte! Frasco x 1000

ml.

Mostrando un total de 4 registros Anterior | 1 | Siguiente
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Proveedores

Esta transaccion sirve para registrar los proveedores que suministraran los insumos
a la hacienda Barbarita.

= & GABRIELA

Listado de Proveedores

=+ Nuevo Proveedor

Copy Excel || csv PDF Buscar:

Razon ~ ~ A ~ ~ ~ ~

Cédula Social ¥ Teléfono ¥ Correo ¥ Dpireccién Y Fecha Y Estado Y Editar ~  Eliminar

0925802241001  NATURAL 042605097 adminstrador@garden.com.ec  na 09-01-2019

e
GARDEN

Mostrando un total de 1 registros Anterior | 1 | Siguiente

Copyright ©2018 U.A.E.

Funcionalidades

1.- Se nos cargan los Datos que se encuentran registrados en la base de datos.
2.- Podemos Usar la funcionalidad de cambiar el estado, editar la informacion o
Eliminar el registro.

3.-Para filtrar la informacion solo tenemos que colocar lo que deseamos consultar
en la opcion de Buscar.

4.- Si deseamos ingresar un nuevo registro solo tenemos que presionar el botén de
Nuevo.

5.- Podemos exportar la informacion en los siguientes formatos Excel,Pdf,CSV.

Compras
Esta transaccion sirve para registrar las compras efectuadas a los proveedores y

de esta manera incrementar el inventario de los insumos.
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& GABRIELA

Sistema Ganadero

Realizar Compras de Productos a Proveedores

# Inicio
3 Q Consultar Compras
ina f
- <
i NimeroCompra  C000010
a - Cédula
| < 5
Razén Social
Direccién
Comprador: .
+ Agregar Productos P Tipe de Page
GABRIELA
Lista de Compras a Proveedores
Hem Producta Precio Compra stock Cantidad Descuento % Importe Aeciones
SUBTOTAL 1A% ToTAL
0.00 12% 0.00

Funcionalidades

1.- Buscamos un proveedor.

2.- Buscamos los productos que deseamos agregar.
3.- Seleccionamos el tipo de pago.

4.- Creamos la compra.

Consultar Compras

Esta transaccion sirve para consultar todas las compras realizadas.

& GABRIELA

Sistema Ganadero

Consulta de Compras
-
- : + Nueva Compra
[
Lista de Compras
f
o Beel || o3 || R Busar:
" . Copy sv || wor uscar:
N - Ver Detalle ~  FechaCompra & Wémero Compra & Provesdor & Cédula Provesdor ¢ Comprador & TipaPago ¢ Toal $  Estado &
N
09-01-2019 Cooooos NATURAL GARDEN 0025502241001 aytar EFECTVD USD$ 1120 m
i Ayucs f
5012010 ATURAL GARDEN o9asa02241001 ayter 2 USD$4.38 m
10012019 000008 NATURAL GARDEN 0825502241001 GABRIELA EFECTIVO UsDs 224 m
14012000 ‘Cooooar NATURAL GARDEN cezsa02241001 GABRIELA usps 224 m
24072018 Cooo00s NATURAL GARDEN 0925502241001 GABRIELA EFECTVD USD$ 918+ m
25072018 Caoooos ATURAL GARDEN 0925602241001 GABRIELA UsDs 224 m

Mostranda un total de 6 registras

Copyright 82018 UAE.
v
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Consultas Compras Fechas

Esta transaccion sirve para consultar todas las compras realizadas en un rango de
fecha desde y hasta.

Sistema Ganadero = & GABRIELA

Consulta de Compras por fecha

#
Fecha anie Fecha
oforfanss
inicial Final S
g
Lista de Compras por fecha
<
cory |[ e |[ Buscar:
e
Ver Detalle ~  FechaCompra & Wimero Compra . Proveedor $ Céduta Proveedor S Comprader . Tipopago < Tomt S| Estado <
-
24072019 Cooooss NATURAL GARDEN osassozzs00t GABRIELA EFECTIVO usDs st ee m
NATURAL GARDEN 0825802241001 GABRIELA EFECTVO UsDs 224 m
Mostrands registros i 312 de un tosl de2 registros Anterior | 1 | Siguiente
Copyright 83018 UAE.
v

Consultar Compras Mes

Esta transaccion sirve para consultar todas las compras realizadas por mes y afio.

& GABRIELA

Consulta de Compras por mes

et |[ o0 Buscar:
Ver Detalle ~  FachaCompra & Wimero Compra % Provesdor & Cédula Provesdor & Comprador 3| TipaPag & Total 4| Estad ¢
e
24072019 €ooo0os NATURAL GARDEN 0825802241001 GABRIELA EFECTVO UsDs 9154 m
Z
2s0r.2018 Cooooas NATURAL GARDEN P — GABRIELA erecTvD ussza m
Mostrando registros de 312 de un ol de 2 registros sntzrior | 1 | Siguiente
Copyright® 2018 UAE.
v

2.-MODULO DE BOVINO.

El médulo de Bovino contiene las siguientes transacciones.

Ll Bovino
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Lote

Esta transaccion sirve para registrar los lotes al que va a pertenecer un ganado.

& GABRIELA

Sistema Ganadero =

Listado de Lotes

o sv || eor

oy || Emet Buscar
Lote v  Estade ¢ Editar & Eliminar
-
A
:

Registro Ganado

Esta transaccion sirve para ingresar un ganado, es aqui donde se registra toda la
informacion del ganado como lo es categoria, raza, procedencia etc.

Sistema Ganadero & GABRIELA

Listado de ganados

+ Nucvoganado

Gopy || Emel || osv || poF

~ ~ ~ A A o~ Fechade A A A A ~
Mombredel Ganado ~  Categoria ¥ Raza ™ Procedencia ' Lote ¥ Ppadre V' Madre ™ Nacimiento ~  Peso ¥ Estade ¥ Editar ¥ Eliminar ¥
& w - ) " .
156 Vaca Buangs Progia lei234 3 18 20190701 200 Getminar

158 Vacs Brangs Fropio otes 3 20150508 830.00

4 Toro Brangs Frogio lteo 3 13 20180115 45500 m
Tore Brangs Frogio ote 3 18700101 12200 m
raconila Nl Propio wtze 1970-01-01 45500 m

1 Siguients

Mostrando un total de 5 registros

Copyright ©2018 UAE.

Reproduccion Vaca

Esta transaccion sirve para registrar la reproduccién de la vaca el tiempo que le
tomo, los meses de empadrado, tipo de parto etc.
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Sistema Ganadero = & GABRIELA

Listado de reproduccion

o el Busc
vaa - Meses ¢ Fechadeparto S Toro S Metode < Comentario < Tipoparto S sew ¢ Estade ¢ Edar & Eiminar G
- s Normal o Nomal [ | G
. ss Hormal ol Normal Hembra i Eliminar
158 Normal oel Normal Hembra [

Mostrando un total d 4 registros

arto
Normal Nermal Hembra
i | siguiente

Anterio

Copyright 2018 UAE.

Reproduccion Toro

Esta transaccion sirve para registrar el uso del toro en la reproduccion.

Sistema Ganadero & GABRIELA

Listado de reproduccion de Toros

Mostrandoun total de 1 registros

Copyright 2018 UAE.

3.-MODULO DE CONSULTA.

El médulo de consulta consiste en registrar todos los eventos relacionados con el
ganado por parte del veterinario.

Ll Consulta

) Consulta Veterinaria




186

Consulta Veterinaria

En esta transaccion se registraran todos los eventos ocurridos al ganado.

Sistema Ganadero =

Listado de Consulta

4+ Nueva Consulta

(
2 Datos Consulta - Ganado C  Enfermedad & Producte Desis C  Observacion ¢ Estado ¢ Editar £ Eliminar <
consulta ganado 4 dolor s 20190125 FIEBRE Lidocaina Frascox100mi. 2 m

Mostrandaun total de 3 registros

Copyright ® 2018 UAE.
v

4.-MODULO DE REPORTES.
Este modulo contiene los diferentes reportes del sistema.

Ll Reportes

Reporte General de Compras

Este reporte nos muestra la informacion de las compras realizadas de los insumos
de manera general.

sistema Ganadero =

REPORTE DE COMPRAS MES Y ANO

PORCENTAJE POR ANO

PORCENTAJE®

REPORTE GENERAL DE COMPRAS REALIZADAS

afio N MES 'NOMBRE MES TOTAL afio TOTAL

Julio USDS 114.24000000000001 2010 usDg 17872

Enero USD$ 8.4 Total: USD3 174.72

REPORTE GENERAL DE COMPRAS CANCELADAS

REPORTE GENERAL DE COMPRAS REALIZADAS

s
Brands: 100.0%

2019:100.0%
2019

Copyright ©2018 UAE.
v
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Reporte Mensual Compras

Este reporte nos muestra la informacién de las compras realizadas de los insumos
de manera ordenada mensualmente y por afo.

Sistema Ganadero

REPORTE DE COMPRAS MENSUAL

REPORTE DE COMPRAS MENSUAL

JJJJJ

Enero: 34.6 %

Julio: 65.4 %

Copyright ©2018 UAE

Reporte de Vacas

Este reporte nos muestra la informacion de las Vacas que existen en el sistema.

Reporte de Toros

Este reporte nos muestra la informacion de los Toros que existen en el sistema.

Reporte Resumen General

Este reporte nos muestra la informacion del inventario de ganado del sistema.

5.-MODULO DE USUARIO.

Este mddulo contiene los permisos de los usuarios que van a gestionar el sistema.



Sistema Ganadero =

Buscar:

0P GUAYAS Y QUIL

Mostranda un total de + registros

6.-MODULO DE AYUDA.

Este mddulo contiene el manual del usuario y los datos de la hacienda Barbarita.

Ll Ayuda

Datos de Hacienda

En este formulario se presentara la informacién de la Hacienda Barbarita la cual se
podra modificar y actualizar.

Editar Hacienda

Cédula 1223450088

Nombres HACIENDA BARBARITA
Teléfono 042605075

Corren usebarbarita@gmail.com

Direccion manabiecuador

Ayuda

En este link se cargaré el pdf del manual del usuario.
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9.11 Anexo 10. Manual técnico

UNIVERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS AGRARIAS
CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

MANUAL TECNICO
OBJETIVO
El siguiente manual técnico tiene como contenido toda la informacién sobre
el sistema web para gestion de control del ciclo de vida del hato ganadero hacienda
barbarita — UAE. Como objetivo presenta los recursos que se deben de utilizar en
todo el proyecto y lo que se ha realizado para desarrollar el sistema web; llevando
una descripcidon muy detallada sobre las caracteristicas fisicas y técnicas de cada
elemento y poder llevar a cabo el buen funcionamiento del sistema web.

A continuacion, se debe de realizar los siguientes pasos.
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Requerimientos de Funcionamiento
Se detallan los elementos de software y hardware que se necesitan y se deben

de tener instalados en el computador para desarrollar el sistema informatico

ganadero.
Caracteristicas Nombre de Software
Framework de Desarrollo PHP 5.5
Sistema administrador Base de Datos MYSQL 5.5
Servidor de Desarrollo Apache Server 2.4.37

Sistema Operativo: Windows
10 Pro 64bits.

Procesador: Intel Core i3
Cliente Laptop o CPU Memoria RAM: 8Gb

Disco Duro: 500Gb

Compatible para todo tipo de
navegador web.

Servidor de desarrollo:

Para tener el servidor de desarrollo listo, se debe de proceder con los siguiente
gue es la instalacion y configuracion del Apache Server 2.4.37 en un equipo con
Windows 10 con procesador core i3:

1. Descargar la aplicaciéon de Apache Server 2.4.37 de la pagina oficial, del
link, http://www.apache.org/dist/httpd/binaries/win64/. Elegir la opcidon que mejor se
adapte a su sistema (32 o0 64 bits).

2. Instalar y configurar el apache server, se procede ejecutar el instalado y
2 427

seguir las instrucciones del wizard de instalacion:

wAreslcerr e aer Tas Thaes T toaallaticsr sy Wi car ol foee
Aprache HT T Saerwer 2o 14

e Tmseallotior satimora il imseall Smemcbes T T S e 2.2 11
G wour cormEaber . To combimoe, click Pessk
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3. En esta pantalla permite ingresar la configuracion del servidor, se dejara en
blanco por lo que, esta informacion se cargara en el hosting. Se da clic en

siguiente (next).

i'é" Apache HT TP Server 2. - Installation Wizard

Server Information
Flease enter wour server's imFormation,

Mebwork Domain (2.9, somensk. com)

Server Mame (e,g. wwaws, somenesk, com):

Adrniniskrator's Email Address (2.9, webmaster@samenst. conl:

Install Apache HTTP Server 2.2 programs and shorkcuks For:

(%2 For all Users, on Pork 80, as a Service — Recommended.

) only For the Current User, on Port 8080, when starked Manually,

[ = Back. ][ Mexk = ] [ Cancel ]

Se debe de escoger si la instalacion es tipica o personalizada, por nuestra parte

se escogio tipica:

Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs.

Please select a setup type.

* Typical
(P Typical program features will be installed. (Headers and Libraries
fom far compiling modules will not be installed.)

Choose which program features you want installed and where they
will be installed. Recommended for advanced users,

Instaflstield

[% < Back I Mext > I Cancel
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Installing Apache HTTP Server 2.4.37

The program fFeatures you selected are being installed.

Please wait while the Installation Wizard installs Apache HTTP Server
2.4 .37 his may take several minutes,

Status:

InstallStield

= Back I Mext = | I Cancel l

Installation Wwizard Completed

The Installation wWizard has successFully installed apache HTTR
Server Z.0.49, Click Finish to exit the wizard,

% = Back I Finish I ZaTee] I

4. Una vez culminado con la instalacion, se puede realizar la prueba en el
navegador digitando la siguiente ruta htp://localhost, mostrando lo siguiente:

Instalacion de PHP 5.5

—imix)
fechéro  Edctn  Wer  Fayorkos  Herramentes  Anada r
D ares ~ ) «] 2] Blsgeds Favorkos & Mbieda € v g - 2v3

Dreccin B8] retp(focamas) =B | vaks ™

iFuncioné! ;El Servidor de Red Apache ha sido instalado en ese sitio!

Ss usted

wuede ver esta pagina, enic
directorio y reemplarar esta pagina, &

»s duefios de esta maquina han instalado el Sexvidor de Red Apache con exito. Ahora deben afiads contenido a este
gpuntar este servidor al contersdo real

¢ ©5 Cast SEgUro gue N0 tiene ninguna conexién con el Apache Gr

cbre este sito o su contemido a los mutores de Apache. Silo hace, su mensaje sera ignorado

La documentacidn de Apache ha sido mcluda en esta dismbucién

El admirestrador del stic esta inwtado a usar la syguiente imagen para indicar que su stio es servido por Apache. |Gracias por usar Apachel

-2
AAFPAaCr)
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Existen algunas maneras de instalar PHP por medio de consolas comandos,
pero para evitar esa manera tediosa se procedera a instalar por medio de un
programa, XAMPP gestor que contiene paquetes con varias herramientas incluidas
PHP 5.5, a continuacion, los pasos a seguir para la instalacion de la misma.

1. Descargar de la pagina: https://www.apachefriends.org/es/download.html, y
escoger la opcion que se adapte a su sistema (32, 64bits).

2. Se ejecuta la instalaciéon y seguir los pasos del wizard de XAMPP

E) setup — — o=
Setup - AP

wwelcome o the XardMPP Setup Wizard.

- bitnarmi

= Dok Cancel

Para continuar se escogen las opciones que se desea instalar en nuestro caso

es PHP como se muestra en la imagen y se da clic en siguiente (next).

Setup — | s
Saelect Compomnents

Select the components you want to install; dear the components you do Nnot want to install. Click

Mext when you are ready to continue.
= [ Server
fApache

My SOL

FileZilla FTF Server
[ mMercury Mail Server
Tomcat

00T

FProgram Languages
PHP
1 Perl
=1 Program Languages
phpMyadmin

[1 Fake Sendmail

N
HAMPF Installer
p S =
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=] Setup — —c o
Ready to LInstall
Setup is Nmnow ready o begin installilmng XAMPF omn your compeatber.

AP E Installer

S| (D) B

Imstallima
Unpacking files

X*AarMPP Installer
= Badk Mext = Cancel

A continuacion, podremos dar clic en finalizar

E] setup — || >

Completing the XAMPP Setup Wizard

e —
Setup has finished installing XAMPP on yvour compuber.
Do you want to start the Control Panel mow?

'3 bitnami

< Back Cancel

5. Para verificar que la instalacion haya sido un éxito nos dirigimos a internet
explorer y digitamos lo siguiente http://php55.loc



http://php55.loc/
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Instalacién MySQI 5.5

Para la instalacion de MySQI que vendria hacer nuestro gestor de la base de
datos, se debe descargar de la siguiente pagina oficial

https://dev.mysgl.com/downloads/, seleccionamos Windows como plataforma y

elegir el instalador MSI que mejor se adapte a tu sistema operativo (32 o 64 bits).


https://dev.mysql.com/downloads/
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1. Ejecutar el instalador y seguir las indicaciones del wizard, dar clic en
siguiente.

B3 MySQL Server 5.5 Setup

Welcome to the MySQL Server 5.5 Setup
AW H P= |
2 MySQL Server 5.5 Setup = | =
End-User License Agreament '
Flease read the following license agreement carefully -
SGND SEWERAL EBUBLIC LICENSE -
Tersicn 2, June 13C1 T
Copyrighs (T} 1588S, 15%1 EFree Software Foundation, Inc-.
51 Franklin Streest, Fifth Floor, Bos=son, MA 02110-1201 U3E
Everyone iz permitted to copy and distribute wverkatim copics
of this liccnsc documents, but changing it i3 not allowod.
Preamble
The licen=e= for most software are designed to take away your
freecdom to =zhare and change it. By contrzast, the SHDT Seneral Puklic
License iz intscnded to guaransss your E£rxccdom to shazs and changes
fre=
software——to make sure the =softwares iz free for all it= nse=z= This= -
N I accept the terms in the License Agreement
[ Primt ] [ Badk ][ Mext ] [ Cancel ]

En esta imagen se debe de elegir las opciones que mas se adapten al proyecto

para el cual vamos a utilizar, por tal manera se escogera Typical.
'ﬁ! MySQL Server 5.5 Setup

Choose Setup Type

m@g

Choose the setup type that best suits your needs

Installs the most common program features, Recommended for most users.

Allows users to choose which program features will be installed and where
they will be installed. Recommended for advanced users.

All program features will be installed. Requires the most disk space.

Se da clic en install, para comenzar con el instalador de MySQL


http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-1.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-2.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-3.png
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121 MySQL Server 5.5 Setup e

Ready to install MySQL Server 5.5 &
ot

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back | Instal | [ cencel

En esta imagen se puede observar que tenemos una opcién que debemos de
activar que es Launch the MySQL Instance Configuration Wizard, a continuacion se

da clic en finish, para empezar con la fase de configuracion del servidor.

75) MySQL Server 5.5 Setup

Completed the MySQL Server 5.5 Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

\ >
m Launch the MySQL Instance Configuration Wizard

 Back [ Fmish ] [ cancel

A continuacién, automaticamente presenta otra pantalla de instalacion para la

configuracion del servidor.


http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-5.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-4.png

MySQL Server Instance Configuration Wizard ﬁ

Welcome to the MySQL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.17.0
The Configuration Wizard will allow you to configure
the MySQL Server 5.5 server instance. To Continue,
click Mext,

|

e T Cancel
— —
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En esta imagen se debe de escoger de acuerdo a nuestras necesidades del

proyecto, en este caso se activa la primera opcién.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.5 server instance.

FPlease select a configuration type.

* Detailed Configuration

n Choose this configuration type to create the optimal server
[/ _—._". setup for this machine.

i standard Configuration
@ Use this only on machines that do not already have a MyS5QL

for the server that can be tuned manually.

serwer installation. This will use a general purpose configuration

< Back | [ ResE s |

Cancel I

De la misma manera se escoge la primera opcién porque es la mas indicada

para nuestro proyecto de tesis.


http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-6.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-7.png
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r

MySQL Server Instance Configuration Wizard Iél

MySOL Server Instance Configuration
Configure the MySOQL Server 5.5 server instance.

Please select a server type. This will influence memory, disk and CPU usage.

f+ Dewveloper Machine
! i This is a development machine, and many other applications will

be run on it. MySCQL Server should only use a minimal amount of
memaory.

" Server Machine

= Sewveral server applications will be running on this machine.
J Choose this option for web/application servers. My5CQL will have
medium memory usage.

" Dedicated MySQL Server Machine

= This machine is dedicated to run the MySQL Database Server. Mo
other servers, such as a web or mail server, will be run. RySC0L
will utilize up to all available memory,

= Back | | Mext = I Cancel

Seleccionar Multifuncional Database y dar clic en siguiente.

-

MySQL Server Instance Configuration Wizard ﬁ

MySOL Server Instance Configuration
Configure the MyS5QL Server 5.5 server instance.

Please select the database usage.

{+ Multifunctional Database

\3 General purpose databases. This will optimize the server for the

use of the fast transactional InnoDEBE storage engine and the
high speed RMMyISARM storage engine.

" Transactional Database Onhy

__j Optimized for application servers and transactional web
_ applications. This will make InnoDE the main storage engine.
WU Mote that the MyISAM engine can still be used.

T Non-Transactional Database Onhy

l-_—_ Suited for simple web applications, monitoring or logging
HJ.-" applications as well as analysis programs. COnly the
non-transactional MyI5SAM storage engine will be activated.

<= Back | | MNext = I Cancel |

En esta imagen debemos de seleccionar la ruta de instalacion de nuestra instancia,

por default y seleccionar siguiente.


http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-8.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-9.png
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MySQL Server Instance Configuration Wizard Iél

MySQL Server Instance Configuration

Configure the My5QL Server 5.5 server instance.

Please select the drive for the InnoDE datafile, if you do not want to use the default
settings.
InnolDB Tablespace Settings

——" Please choose the drive and directory where the InnoD B
% tablespace should be placed.

|c: | IInstaIIationPath ] I

Crrive Info

Wolume Mame:
File System: MNTFS

Il 104.8 GB Diskspacs Used [] #4.2 GB Fres Diskspace

Cancel I

En esta imagen se debera de escoger Decision Support (DSS)/OLAP, y se da

clic en siguiente.

MySQL Server Instance Configuration Wizard &I

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.5 server instance.

FPlease set the approximate number of concurrent connections to the server.

= Decision Support (D55) /OLAP;
ﬁ-s Select this option for database applications that will not require

a high number of concurrent connections. 4 number of 20
coannections will be assumed.
i Omline Transaction Processing (OLTP)

Choose this option for highly concurrent applications that may
have at any one time up to 500 active connections such as
heavily loaded web servers.

7 Manual Setting
A@ Flease enter the approximate number of concurrent

Concurrent connections: [is] -

< Back I | Mext > I Cancel I



http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-10.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-11.png
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En esta seccion se debe de dejar con los valores predeterminados que presenta

la imagen.

-

MySQL Server Instance Configuration 'Wizard

MySQL Server Instance Configuration
Configure the PMySCL Server 5.5 server instance,

Please set the networking options.

[+ Enable TCP/IP Nebworking
Enable this to allow TCP/IP connections. When disabled, aonly
| local connections through named pipes are allowed.
= —]

Port Mumber: |EE vl [ Add firewall exception for this port

Please set the server SQL mode.

[+ Enable Strict Mode
This option forces the server to behave more like a traditional
database server. It is recommended to enable this option.

= Back | | Mext = I Cancel

En esta imagen se escoge standard Character Set, se da clic en siguiente.

MySQL Server Instance Configuration Wizard

r EE |-1

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MyS5QL Server 5.5 server instance.

Please select the default character set.

i+ Standard Character Set
MMakes Latinl the default charset. This character set is suited for
English and other West European languages.

T Best Support For Multilingualism

= Make UTFS the default character set, This is the recommended
character set for storing text in many different languages.

T Manual Selected Default Character Set Jf Collation
Please specify the character set to use.

Character Set: |[m j

= Back | | Mext = I Cancel



http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-12.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-13.png

202

En esta seccion se debera de seleccionar las dos opciones que aparecen en la

imagen, dar clic en siguiente.

r

MySQL Server Instance Configuration Wizard

My5S0L Server Instance Configuration

Configure the My5L Server 5.5 server instance.

Please set the Windows options.

[v Imstall As Windows Service

il This is the recommended way to run the MySQL
{f" server on Windows.,

Service Mame: PAys oL -

v Launch the MySQL Server automatically

[v Inclode Bin Directory in Windows PATH:

Check this option to incude the directory containing
the server / client executables in the Windows PATH
variable so they can be called from the command line.

<= Back | | MNext = I Cancel

En esta seccion debemos de ingresar una clave de usuario ROOT que por lo
general la clave asignaremos igual al usuario que serd ROOT, se da clic en

siguiente.

-

MySQL Server Instance Configuration Wizard

My5SQL Server Instance Configuration

Configure the PMySQOL Server 5.5 server instance.,

Please set the security options.
v Modify Security Settings

1 Mewr root password: |****** Enter the root password.
oot | Confirm: |******| Retype the password.

[ Enable root access from remote machines

[ Create An Anonymous Account

This option will create an anonymowus account on this server.
Please note that this can lead to an insecure system.

= Back | | Mext = I Cancel



http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-15.png
http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-14.png
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Para finalizar se revisa lo que presenta en pantalla, muestra lo que se ha

instalado y a continuacion se da clic en Finish.

MySQL Server Instance Configuration Wizard | B
My50L Server Instance Configuration o
Configure the My53QL Server 5.5 server instance.,
e

Processing configuration ...

" Prepare configuration
o Write configuration file (C:\Program Files\MySOQLMySCH Server 5.5y .ini)
1 Start service

L] o Apply security settings

Configuration file created.
Windows service MyS0L installed.
Service started successfully.
Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard.

= Back | [ Einich | Cancel |

Creacion de la Base de Datos
Luego de haber instalado el MySQL Server 5.5 se procede a ejecutar el script de

la base de datos.

1.- Abrimos el programa phpMyAdmin desde la consola de XAMPP.

deqge 0 Basesdedatos [ SOL (§ Fstadoactual | Cuentas deusuarios 5 Exportar & Importar 47 Configuracion | Replicacion v Ws
Reclente Favortas
LI | Loniiguraciones generales oervidor ae hase de datos
i-. 4 Nugva
5 + Servidar 1270101 via TRRIP

2.- Seleccionamos la opcién nueva.


http://elclubdelautodidacta.es/wp/wp-content/uploads/2012/03/MySQL-17.png
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phpMyAdmin
e3¢

Reciente Favoritas

J._"EI" Nueva

3.- Ingresamos el nombre de la base de datos de bdganadero_uae y

presionamos la opcion de crear.

& 1l Servidor: 127.0.0.1

[ Bases de datos | [ SQL | (§ Estado actual =3 Cuentas de usuarios | =} Exportar [& Importar | g*

Bases de datos

[ ¢ Crear base de datos @

|bdganaderc_uae | latin1_swedish_ci v [ :Crear: )

4.- Una vez creada la base de datos la seleccionamos y nos dirigimos a la parte
de SQL del lado derecho es aqui donde pegamos el script de la base de datos
adjunto en el proyecto de tesis y presionamos el boton de CONTINUAR y con esto

estaria nuestra base de datos creada.
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B C7 Servidor: 127.0.0.1 Base de datos: bdganadero_uae

W Estructura | [f SQL | 4 Buscar [J Generarunaconsulta =} Exportar | [ Importar = #” Operaciones = =: Privilegios 4% Rutinas | ¥ Mas

-I Ejecutar la(s) consulta(s) SAL en la base de datos bdganadero_uae: & }

1| /= A

2| Navicat MySQL Data Transfer

3

4| spurce server : ganadero_hosting

S scurce server version : 5essl

& scurce Host : 198.71.227.85:3306

7 Source Database : bdganadero_uae

&8

9| Target Server Type T MYSQL

18 Target Server version : 58551

11| File Encoding HE 10

akd

13 Date: 2019-87-27 17:18:31

Y v
'KLimpiar) '\‘Formato ) kObtener Ita all d; ati )

[[] Enlazar pardmetros @)

Guardar esta consulta en favoritos: \:'

[ Delimitador \:\ ] [ Mostrar esta consulta otra vez [] Mantener la caja de texto con la Ita ] Deshacer (erollbacks) al finalizar (Continuar )
Habilite la revisién de las claves foraneas




