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Resumen

El objetivo del presente trabajo de titulacion fue el disefio de un portal web en el
que se implementd un recorrido virtual de 360° para mostrar fotografias
panoramicas de la Universidad Agraria del Ecuador y sus instalaciones en su sede
Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, orientada a los estudiantes
qgue se encuentran cursando el periodo de Nivelacion. El estudio de campo se
realizd con la aplicacién de herramientas que permiten una vision de 360° tales
como: Lightroom, AutoPanoGiga, Pano 2VR, entre otros. De la poblacién total se
obtuvo una muestra de 196 personas a quienes se les realiz6 el levantamiento de
informacion cuyos resultados, y una entrevista a un ingeniero experto en el tema.
Basado en los resultados obtenidos se llegd a la conclusion de la necesidad de la
elaboracion de este paseo virtual. EI método incremental fue la metodologia
aplicada en este proyecto, para medir las falencias presentadas en cada etapa y
sus correcciones de forma que sea un software amigable y facil de usar para el
usuario. El presupuesto de este proyecto se estimé alrededor de 8.000 délares, el
cual permiti6 adquirir los recursos de hardware, software, capital humano y
suministros de oficina que fueron de ayuda para la ejecucién de esta pagina web y

su respectivo analisis.

Palabras claves: Herramientas 360, imagenes panoramicas, método

incremental, portal web, recorrido virtual.
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Abstract

The objective of this project was the design of a web portal in which a 360° virtual
tour was implemented to show panoramic photographs of the Agrarian University of
Ecuador and its facilities at University City Dr. Jacobo Bucaram Ortiz headquarters,
aimed at students who are studying the Leveling period. The field study was carried
out with the application of tools that allow a 360° vision such as: Lightroom,
AutoPanoGiga, Pano2VR, among others. From the total population, a sample of 196
people was obtained, who underwent the collection of information whose results,
and an interview with an expert engineer on the subject. Based on the results
obtained, it was concluded the need for the development of this virtual tour. The
incremental method was the methodology applied in this project, to measure the
shortcomings presented in each stage and their corrections so that it is user-friendly
and user-friendly software. The budget for this project was estimated at around
8,000 dollars, which made it possible to acquire the hardware, software, human
capital and office supplies that were helpful for the execution of this web page and

its respective analysis.

Keywords: Tools to create 360, panoramic images, incremental method, web

portal, virtual tour.
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1. Introduccién
1.1 Antecedentes del problema

En la actualidad las instituciones ya sean publicas, privadas o empresariales
utilizan diferentes formas de publicidad para dar a conocer sus servicios, productos
o simplemente para darse a conocer como institucion o empresa. Hay algunos
medios de difusion para aplicar marketing y uno de ellos es a través del internet,
aplicando mecanismos como son paseos Vvirtuales lo cual es una forma para darse
a conocer a nivel nacional como internacional y es muy facil de interactuar entre el
usuario.

Segun el Autor corporativo Universidad Agraria del Ecuador (2015) comenta que:

La Universidad Agraria del Ecuador (U.A.E.) es una institucion publica de

Educacion Superior técnica especifica dirigida a formar profesionales

encaminados a fortalecer el desarrollo producido agropecuario y tecnoldgico del

Ecuador, esta institucion estd ubicado con un campus principal en la ciudad

de Guayaquil, y una sede en la ciudad de Milagro (pag. 12).

La Institucidén consta con una pagina web que contiene médulos con informacion
relevante, sin embargo, las fotografias que se resaltan en la misma no permiten
observar muy detalladamente las instalaciones que tiene la U.A.E. sede Milagro
Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, se disefia una pagina web que
contendra médulos especificos de un recorrido virtual 360°. A través del tiempo se
han realizado una serie de recorridos virtuales 360° que han introducido a la
sociedad a través de las tecnologias, es decir como la multimedia que es utilizada
para la publicidad, con cuya interactividad puede hacer que una aplicacion sea mas
dinamica y entretenida para el usuario, ya que este puede interactuar en un paseo
virtual y al mismo tiempo mantener un seguimiento especifico las diferentes areas

realizadas a través de las ilustraciones, por lo cual también es aplicada en distintos

campos ya sea en instituciones superiores, empresas y lugares publicos.


https://es.wikipedia.org/wiki/Guayaquil
https://es.wikipedia.org/wiki/Milagro_(Ecuador)
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El portal web es un medio publicitario donde se mostrara el recorrido virtual de
forma dinamica e interactiva con el usuario y se podra observar fotografias
panoramicas en 360° de objetos o lugares, ademas tiene contenido multimedia
logrando un paseo virtual muy atractivo en la U.A.E.

1.2 Planteamiento y formulaciéon del problema

1.2.1 Planteamiento del problema

El desarrollo tecnolégico ha contribuido a mejorar las condiciones de vida del ser
humano y ha influenciado de forma directa con el desarrollo de herramientas
técnicas aplicadas en todos los espacios sociales. La utilizacion de herramientas
de simulacién de realidades es un mecanismo para transformar el mundo en un
material mas probable y moldeable, la realidad virtual posibilita conocer sitios de
otra forma, sin la necesidad de ir al lugar de manera directa, solo con disponer de
un dispositivo inteligente y conexion a internet se puede conocer sitios que no se
han visitado con antelacion, asi sea por sencilla curiosidad o por necesidad de
conocer un espacio donde necesita asistir

La problematica principal para la implementacidn de este proyecto se concentrd
en el desconocimiento de encontrar las diferentes carreras por parte de los alumnos
y usuario en general de la Institucién al no tener el respectivo conocimiento de las
diversas infraestructuras y carreras que oferta la Universidad Agraria del Ecuador
sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz mediante su
plataforma, es decir que en la pagina web de la universidad no consta con un
recorrido virtual 360° como guia turistica para los alumnos ya que conlleva a los
estudiantes nuevos a perderse y requiere mas tiempo para llegar a su destino.

En la Universidad se requiere de un recorrido virtual en 360° incorporado en la

pagina de la U.A.E. que permita conocer la infraestructura e instalaciones de la
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institucion orientada a los estudiantes y al publico en general, afianzando la
oportunidad de conocer y apreciar la Unidad Académica sin necesidad de estar ahi
de manera presencial y con tal solo con un teléfono movil.

1.2.2 Formulacion del problema

¢,Con la implementacion de un recorrido virtual de 360° se puede reducir el
desconocimiento de los estudiantes que se encuentran cursando nivelacion en las
diferentes carreras de la Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz y obtener un resultado eficaz para
posicionarse como una Institucion de alta tecnologia?

1.3 Justificaciéon de la investigacion

La Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr.
Jacobo Bucaram Ortiz actualmente cuenta con aplicaciones virtuales, tales como
redes sociales, paginas web, aulas virtuales. Y mientras la tecnologia va avanzando
se van desarrollando otras alternativas, como son los paseos virtuales por lo cual
la institucion no consta de un recorrido virtual de sus instalaciones.

Esta clase de tecnologia es de gran beneficio, para detectar y reconocer
instalaciones o construcciones fisicas, por medio de un menu desplegable y se
puede conocer los lugares que deseen con solo darle un clic.

Y a su vez se argumentd que sera de gran ventaja para los estudiantes recién
graduados que desean realizar sus estudios superiores y puedan observar de una
manera tridimensional la sede Milagro para llegar al sitio deseado, porque es muy
frecuente que las personas que desconocen las infraestructuras, se pregunten
¢,Donde queda el lugar?

El recorrido virtual es una opcion que sirvio como complemento de publicidad y

fue de gran motivacion para que otras universidades a nivel regional y nacional se
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motiven a implementar estos paseos virtuales en su pagina ademas que se podra
promocionar las carreras que dispone la institucion en la actualidad, ya que
actualmente en el pais son muy pocas las Instituciones de Educacion Superior que
manejan este tipo de vistas panoramicas, como ejemplo la Universidad Politécnica
Salesiana, Universidad de las Américas y la Universidad Catodlica de Cuenca.
La implementacion del recorrido virtual de 360° consta de audio, informacion e
imagenes de alta calidad sobre la infraestructura que seran las siguientes:
e Areas administrativas
e Areas de educacién
e Areas deportivas
e Areas de cultivos
e Areas de Laboratorios
e Centro Experimental “El misionero”
e Sitios Relevantes
El portal web a implementar tendra modulos el cual sirve para realizar
procedimientos en el recorrido virtual 360°, seran detallados a continuacion:
e Modulo de Inicio de Sesion
Este modulo se dard acceso por medio de un usuario y contrasefa solo para el
administrador de computo de U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Ortiz y en caso que se le olvide la contrasefia podra recuperar mediante
el correo electronico ingresado al registrarse, una vez dentro del sistema pueda
realizar modificaciones de las imagenes panoramicas que se han utilizado en
recorrido virtual, ademas el administrador podra modificar su contrasefa por medio

de la funcion de mantenibilidad.
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e Modulo de administracion
En este médulo se almacenaran las fotografias panoramicas de las diferentes
infraestructuras que contiene la Universidad y solo podréa acceder el administrador
de la U.A.E.
Se podra realizar las siguientes funciones:
e|ngresar
e Guardar
ebuscar
e Actualizar

e Mantenibilidad

e Modulo de recorrido virtual 360°
En este médulo se podra visualizar por completo todas las infraestructuras de
las instalaciones y edificios, también se mostrara informaciones relevantes de los
diferentes lugares y podra escuchar los audios pertinentes e interactuar con el
recorrido virtual 360° de la sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram
Ortiz.
e Modulo de fotografias panoramicas
En este mddulo se podra visualizar las fotografias tomadas de cada una de los
edificios de la U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz,
en cual cada infraestructura tendra su grupo de imagenes, la toma de fotografias
sera realizada con una camara Nikon D5600 de alta calidad y con ayuda de un
tripode para que las fotografias no salgan borrosas.
1.4 Delimitacién de la investigacion
Este proyecto se enfocé en la implementacion de un portal web para la creacion

de un recorrido virtual de 360° y tendra una duracion de 15 meses, esta orientado
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a los estudiantes, docentes de Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro
Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, y visitantes externos ya que servira
para visualizar acerca de la infraestructura en un nuevo ambito tecnoldgico y ofrecer
las carreras que tienen la institucion a los estudiantes recién graduados que desean
ingresar a la U.A.E.
e Espacio: Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria
Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.
e Tiempo: Se espera terminar el proceso de esta investigacion en 15 meses.
e Poblacion: La poblacién del estudio de campo se encuentra centrada en los
estudiantes de nivelacion de todas carreras que brinda la Universidad Agraria
del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz afio
lectivo 2020.
1.5 Objetivo general
Implementar un recorrido virtual panordmica en 360° de la Universidad Agraria
del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz mediante
la utilizacién de un software Pano2VR, hardware camara Nikon D5600 y un portal
web, que ofrezca a los usuarios paseo virtual de los diferentes edificios y areas de
trabajo.
1.6 Objetivos especificos
e Ejecutar el levantamiento de informacion sobre las ubicaciones de los
edificios e instalaciones de la U.A.E (sede Milagro Ciudad Universitaria
Dr. Jacobo Bucaram Ortiz) para la toma de fotografias terrestres y aéreas

gue se utilizaran en el desarrollo del recorrido virtual de 360°.
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e Comparar los diferentes tipos de software y hardware para el desarrollo
y creacién del recorrido virtual de 360°; seleccionando la mejor
herramienta que se adapte al proyecto.
e Desarrollar un tour virtual 360° dinamico e interactivo para que los
usuarios conozcan los diferentes puntos de la institucion.
e Disefiar una pagina web para la Universidad Agraria del Ecuador dirigida
al administrador para que gestionen las fotografias del recorrido virtual.
2. Marco teorico
2.1 Estado del arte
En el presente capitulo, se presentara el estado en el cual se manifiestan
investigaciones mundiales, regionales y locales, permitiendo estar relacionada con
la teméatica planteada en este proyecto para resaltar la solucion y fortalecer la
importancia del objetivo general realizando mecanismos necesarios para el
desarrollo.
2.1.1 Continente Europeo
Segun estudios de la universidad Autbnoma de Barcelona (Espafia) se ha
elaborado un recorrido virtual de 360° de todo su campus esta compuesto por
12.000 fotografias y categorizado uno de los tours virtual mas grande que jamas se
ha hecho. Utilizando la tecnologia que ofrece google maps y street view, los
estudiantes pueden visualizar y conocer el campus desde sus dispositivos moviles
o a través de una computadora. Los encargados del recorrido de esta plataforma
es la agencia Capture, empresa de imagen y marketing digital certificado como
agencia de google y son especializados en realizar tour virtual de 360° y es

programado con tecnologia interactiva (Universidad Autonoma de Espafa, 2017).



28

No solo la universidad de Espafa tiene recorrido virtual de 360°, también el
museo estatal de Auschwitz-Birkenau ubicado en Polonia, con el propésito de que
recuerden a los miles de hebreros y no hebreros que padecieron la Barbarie Nazi.
El recorrido virtual cuenta con mas de 200 fotografias tomadas de alta calidad que
es acompafiado con informacidén historica, relatos de testigos oculares y
descripciones de los lugares para que los usuarios puedan conocer el museo sin
salir de su casa (Museo Auschwitz, 2019).

2.1.2 Continente Americano

Segun la Universidad de los Andes (Bogota-Colombia), podemos observar sus
facultades modeladas lo cual resulta util para los nuevos estudiantes. Para lograr
este proyecto se procedio a tomar una cantidad de 500 fotos con una camara de
360° llamado Nico 360; detallando el programa el cual se realiz6 el recorrido virtual
observamos que sus botones que se encuentran de lado izquierdo de la pantalla
donde se podra visualizar maximizar y minimizar las fotografias, mapa de guia,
informacion de la Institucidn, regres6 a la pagina principal (Universidad de los
Andes de Bogota, 2020).

Segun el autor corporativo Universidad Buenaventurada Cali (2019) afirmé que
se a desarrollado un recorrido virtual de 360° en un Hospital de la Ciudad, en este
proyecto se puede entender como una secuencia de imagenes que simula un lugar
de manera virtual. Para lograr esto, se tomaron fotos de 360° con una camara de
doble lente que es la Samsung Gear 360° VR; las imagenes captadas de cada lugar
se transfieren al programa pano2VR, El disefio web se desarroll6 con el programa
wow 360° porque es un producto moderno que permite tener una vision de las

direcciones del espacio, se incluyen fotos de alta calidad con el recorrido y se
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pueden ver en cualquier tipo de computadora o dispositivo moévil si descargar una
aplicacion.

De acuerdo al proyecto mencionado se argumenta que el prototipo de recorrido
virtual con fotografias 360° sera de gran utilidad para el conocimiento de zonas de
accesibilidad del hospital.

2.1.3 Ecuador

Por otro lado, la isla Galapagos en el Archipiélago de Colon esta conformado
por trece islas grandes, también consta con un recorrido virtual de 360° sobre tierra
y bajo el agua, la recoleccion de fotografias sobre tierra fue posible con el uso de
las camaras llamado street view trekker y las fotografias bajo el agua se realiz6 con
la cAmara llamada SVII, utilizando el software adecuado formaron las imagenes en
360° del sitio turistico para que las personas conozcan lo maravilloso que es el lugar
y esta disponible en la pagina de San Cristobal Galdpagos o en la plataforma de
Google maps (San Cristobal de Galapagos, 2020).

De acuerdo la Universidad Politécnica Salesiana sede Cuenca (2020) consta en
su pagina oficial con un paseo virtual donde se visualiza el campus en formato
digital a través de la pagina web, a partir de fotografias panoramicas de 360° por lo
consiguiente se incluye informacion mas importante de la universidad y una breve
informacion utilizando componentes de multimedia.

Por otro lado, en la universidad politécnica Salesiana sede Guayaquil consta con
un recorrido virtual de 360° en la pagina web que consta con 300 fotografias donde
se puede visualizar desde una computadora o dispositivo mévil visitando sus
laboratorios, aulas, auditorios, teatro y mas espacios de la Universidad para que los
estudiantes conozcan la institucion desde a realidad virtual ya que por pandemia

no pueden asistir de manera presencial, el paseo virtual es de gran ayuda para
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cada uno de los estudiantes que desee terminar sus estudios superiores. El
software contiene botones de navegacion, mapas de la organizacion, galerias y
estan conectados a redes sociales donde se puede conocer toda la infraestructura
de la institucion (Universidad Politecnica Salesiana sede Guayaquil, 2020).

También Guayaquil tiene su propio recorrido virtual 360° interactivo de todos los
lugares turisticos que tiene para los visitantes y se puede visualizar en su pagina
web, utilizando herramientas multimedia de bajo costo con una interfaz sencilla y
facil para los visitantes. Con el objetivo de atraer a los visitantes que conozcan de
manera virtual todas las infraestructuras que tiene el parque histérico de Guayaquil
a través de una vista esférica en 360° que consta de imagenes panoramicas de alta
calidad denominadas HDR (Orvitalvision, 2020).
2.2 Bases teoricas

La historia del recorrido virtual se desarrolld6 por la NASA en los afios 60 y
posterior del siglo XX, IBM entra al mercado con nuevas computadoras de PC, con
el propadsito de crear juego educativos y aprendizaje en los usuarios, mediante una
realidad virtual que permiten trasladarse de un espacio a otro como que si se
estuviera fisicamente.En los inicios del siglo XXI, se produce la comercializacion de
distintos dispositivos épticos, como camaras panoramicas permitiendo la vision
vertical de 180°, y horizontal de 360°, y cAmaras omnidireccionales de 360° lo cual
enfoca un angulo horizontal en un campo visual de una esfera entera elaborando
fotografias de alta calidad.

A continuacion, se iniciara con la programacion del sitio web ya que se desarrollo
una pagina web para la Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad

Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.


https://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%A1mara_omnidireccional
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2.2.1 Programacion

Para el desarrollo de la pagina web o sitio web se utilizan los siguientes
programas y lenguajes donde se muestran los conceptos de cada aplicacion que
utilizamos para la creacion de nuestro sitio web.

2.2.1.1 Lenguaje interpretado Libre (Hypertext Preprocessor) PHP

PHP es un lenguaje de programacion que es comun y es utilizado por la gran
mayoria de portales web, que permite sujetar la figura HTML con PHP y sugerir las
paginas web Arias (2017). En su libro llamado “Aprende programacion web con
PHP y MySQL” afirmo que:

“PHP es un lenguaje interpretado libre, usado originalmente solamente para el
desarrollo de aplicaciones presentes y que actuaran en el lado del servidor,
capaces de generar contenido dinamico en la World Wide Web” (pag. 13).

Es decir, Php es una herramienta que permite el desarrollo web o aplicaciones
web dinamicas, el cual es apto para incrustar el lenguaje HTML, el lenguaje
favorece a la conexién entre el servidor y el interfaz del usuario.

2.2.1.2 Lenguaje de etiquetado HTML

HTML es un lenguaje que se emplea en el desarrollo de paginas de internet.

Esta compuesta por un directorio de etiquetas que el mismo navegador las
interpreta y da forma en la pantalla, segun el autor corporativo Jsgs Productions
(2021) en su libro llamado “creacién de paginas web: HTMLS” afirma que:

Es un lenguaje abstracto que usan las aplicaciones para representar

documentos (se les llamas documentos a instancias completas, como lo son las

internet. Los navegadores de internet procesan e interpretan documentos

descritos en HTML usando un analizador de HTML (pag. 1).

Esta aplicacion permite que el programador desarrolle instrucciones y comandos

por medio de un diagrama de flujo, para la creacion y la elaboracion de una pagina
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web utilizando elementos como es HTML que permite cambiar informaciéon y
traducirla en forma de texto en combinacion de imagenes.

2.2.1.3 Paquete de software libre XAMPP

XAMPP es un servidor de codigo abierto, permitiendo que los usuarios realicen
la instalacion de una manera sencilla desde un ordenador y sin importar el sistema
operativo ya que la aplicacion es gratuita, segun los siguientes autores Carrién &
Noriega, & Del Castillo (2019). Afirma que Xampp es:

“Es una distribucion de Apache que incluye varios tipos de software libre. Esta
desarrollado por Apache Friends. El programa se distribuye con la licencia GNU”
(pag. 4).

Este es un servidor de codigo abierto donde empez6 a desarrollar la siguiente
base de datos que va a guardar informacién muy importante como las claves de los
administradores, las rutas de las fotos para poder formar un paseo virtual de 360°

2.2.1.4 Bootstrap

Bootstrap es un conjunto de herramientas que utilizaban todos los involucrados
en el desarrollado del front-end, de esta manera crearon un conjunto de librerias
JavaScript y css que toda la compafia debia usar evitando que las partes
desarrolladas por un equipo no pudiesen ser mantenidas por otro, segun los autores
Luna & Pefia & lacono (2018) en su siguiente libro llamado “Programacion web full
stack” menciona que:

Bootstrap es un framework creado por el equipo de desarrollo de la red social

Twitter para realizar interfaces web adaptables a cualquier dispositivo. Esto

quiere decir la interfaz se adapta a cualquier tamafo y resolucién de pantalla sin
la intervencion del usuario (pag. 1).

En el siguiente proyecto se utilizé framework bootstrap en el desarrollo del
sistema web para que se pueda adaptar a cual dispositivo segun sea su tamafo

para que se visualice de una mejor manera para el usuario.
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2.2.1.5 PHPMyAdmin

En otras palabras, PHPMyAdmin es un sistema que permite gestionar la base de
datos y crear las tablas relacionadas, desarrollado bajo licencia publica y en la
actualidad es considerada como la base de datos de cédigo abierto y mas utilizado
a nivel mundial, segun el Autor Lanas Corredor (2017) comenta que:

PhpMyAdmin es una aplicacion web desarrollada en PHP que tiene la finalidad

de permitir la administracién del sistema gestor de bases de datos MySQL. No

solo perite crear y eliminar bases de datos, también permite crear, eliminar y

editar las diferentes tablas de las que se compongan admitiendo el acceso y la

manipulacion de datos (pag. 134).

En la aplicacion PHPMyAdmin se cre0 la base de datos que nos permite guardar
el nombre de todas las fotografias del recorrido virtual de la Universidad Agraria del
Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.

2.2.2 Alojamiento web

La Universidad Agraria del Ecuador dispone de una pagina web
http://www.uagraria.edu.ec/, detallando su estructura por medio de un hosting y
dominio, permitiendo brindar informacién general a los usuarios.

2.2.2.1 Hosting

Hosting es llamado hospedaje o alojamiento web que permite recopilar
herramientas informéticas como son base de datos, aplicaciones. Mientras mejor
sea el servidor donde se aloja la aplicacién su rendimiento sera excelente.

Es el servicio dado por una empresa especifica que se ocupa de almacenar toda
la informacion que colocas en una pagina web, su disefio y sus elementos (como
informacion, plantillas, imagenes y videos) deben ubicarse en algun lugar de

internet. Los servicios de almacenamiento y ubicacibn son servicios de

almacenamiento y hay empresas que se especializan en brindarlos (Selman, 2017).


http://www.uagraria.edu.ec/
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Se utilizo este servicio para el siguiente proyecto tecnolégico porque es donde
se aloj6 la pagina web con el recorrido virtual; para que los estudiantes y publico en
general puedan visualizar el paseo virtual las 24 horas mientras tenga acceso a un
teléfono mavil con internet o de manera fija.

2.2.2.2 Dominio

Un dominio es la identidad que se le da a un sitio web y permite al usuario o
cliente acceder al sitio sin ningun problema, en efecto esta compuesto por
extensiones como son: com, ec, org, online, entre otros. Como indico el autor Lanas
(2017) en la publicacion de su libro “WordPress Profesional Edicion 2017” comenta
que:

El dominio web es un identificador registrado que permite la localizacion

inequivoca de un recurso en internet y que este compuesto de dos partes

separada por un punto: el nombre de dominio o dominio de segundo nivel y su

extension o dominio de primer nivel (pag. 44).

Se utiliz6 un dominio para el desarrollo del proyecto para que los usuarios
puedan acceder al servicio web utilizando una direccion web apta para cualquier
usuario que desee conocer las instalaciones de la institucion.

2.2.2.3 Amazon S3

Amazon sirve como un almacenamiento en la nube basado en arquitectura de
objetos lo cual estos objetos pueden ser documentos, archivos comprimidos en zip
o rar, archivos de multimedia entre otros.

Argumento que la corporacion de Amazon es un servicio de almacenamiento de
objetos creado para almacenar y recuperar cualquier volumen de datos desde
cualquier ubicacién. Es un servicio de almacenamiento sencillo que ofrece

excelente durabilidad, disponibilidad, rendimiento, seguridad y estabilidad

practicamente ilimitada a costos muy reducidos (Corporacion AWS, 2021).
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Se utiliz6 Amazon S3 para poder almacenar el recorrido virtual ya creado que
esta disponible las 24 horas y los 7 dias a la semana con tan solo tener internet.

2.2.2.4 FileZilla

Es un administrador de archivos FTP (protocolo de transferencia de archivos),
significa que basicamente se usa para subir un archivo al servidor y también para
descargalos.

Para el autor Lederkremer (2020) menciona que Un servidor FTP es un programa

de software que se ejecuta |sobre una computadora con el rol de servidor y que,

generalmente, esta conectado a internet (existe la posibilidad de que esté

conectado a otros tipos de redes, como LAN, MAN, etc.). Su funcién es proveer
un servicio de intercambio de archivos (pag. 124).

FileZilla es uno de los clientes FTP mas populares. Lanzado inicialmente en
2020, por lo que se puede cargar, descargar o modificar archivos de forma remota
desde nuestro hosting sin tener que acceder al dominio.

2.2.2.5 Sitio Web

El sitio web son llamadas web page y se encuentran almacenados dentro de los
diferentes sitios web que son conocidos con el nombre de dominios, que alojan el
contenido que se desarrolla permitiendo ser visualizado o usado por el usuario, se
puede observar en distintos formatos como son imagenes, texto, animaciones y
sonidos. Segun el autor Alain (2019) argumenta que:

“El objetivo de un sitio web es comprometer a un usuario. El contenido, el estilo
y los mecanismos de navegacion de un sitio web son muy importantes para mejorar
la experiencia de un usuario” (pag. 8).

La pagina de la Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria
Dr. Jacobo Bucaram Ortiz es un sitio web donde van a poder acceder los usuarios

a través de un url y conocer el paseo virtual en 360°.
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2.2.3 Recorrido virtual

A continuacion, presentamos diferente software para crear recorridos virtuales o
también llamado paseo virtual en 360° que tienen diferentes funcionalidades unos
son gratuitos y otros con licencia para que se pueda realizar las comparaciones y
poder elegir el cumpla con todas las funcionalidades.

El recorrido virtual se puede llamar como visita virtual es una simulacién de un
espacio, area, sector o lugar que esta conformado por una secuencia de imagenes
bidimensionales incorporadas por un software; lo cual crea imagenes interactivas y
dindmicas es como estar fisicamente en dicho lugar, segun los autores De la Cruz
ortiz & Enamorado (2017) comenta que:

El programa vista virtual 3D permite crear recorridos virtuales de multimedia que

son fascinados por su interactividad e impresionante rango de opciones, como

panoramas en tiempos real, videos interactivos, albumes de fotos, planos y

audios, se adaptan a la luz panoramica segun el area visualizada por el usuario.

Un clic para obtener un recorrido virtual profesional compatible con todos los
dispositivos moviles, tabletas y ordenadores (pag. 43).

Para formar un recorrido virtual primero se realiz6 la fotografia de los diferentes
lugares y para crear un paseo virtual se debe tener dos o0 mas vistas panoramicas
en 360° vinculadas entre si, ademas va a permitir que los estudiantes conozcan las
instituciones y puedan moverse libremente por la pantalla y pasar de un lugar a otro
con tan solo utilizando un teléfono mévil o una computadora con acceso a internet.

2.2.3.1 Procedimiento de Recorrido virtual 360°

En primer lugar, adquirimos los equipos necesarios para la elaboracién de las
fotografias de los sitios o infraestructuras de la Institucion lo cual son:
e 1 camara Nikon D5600,
e 1dron

e Tripode
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Con la camara Nikon D5600 y la ayuda del tripode procedemos a realizar la toma
de fotografias terrestre de las infraestructuras de la U.A.E. sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz tomando en cuenta todos los angulos ya
sea arriba, abajo, izquierda, derecha elaborando tomas de varias dimensiones y
con ayuda de un dron se elaboro las fotografias de todas las aéreas de la
Institucion.

A continuacion, para la elaboracion del recorrido virtual se compra las licencias
Pro de los siguientes softwares:

e Aplicacion Lightroom
e Aplicacion Autopano Giga
e Aplicacion Pano2VR

Las fotografias tomadas de varias dimensiones son importadas al software
Lightroom para formar una sola imagen en HDR que significa una foto de alto
rango de pixeles y son guardadas en formato .tiff para mantener la calidad de la
imagen. En el software AutoPano giga Pro se pasa la foto HDR lo cual se procede
a realizar una foto panoramica en 360° del sitio tomado, ya hecho los procesos se
guarda en formato .jpeg, en caso que alguna foto tenga imperfecciones se corrige
con la aplicacion Photoshop para luego enviar todas las fotos panoramicas al
software Pano 2VR para elaborar el recorrido virtual 360° completo.

En pagina web se visualiza el recorrido virtual y el médulo de administracion es
creada mediante aplicaciones como: Php, Html, Xampp, Bootstrap y PhpMyAdmin,
también adquirié un hosting en la pagina de Amazon S3 para utilizar ese software
compramos una licencia Pro en FileZilla y asi no tener problemas al subir el

recorrido virtual ya que es muy pesado, también se adquirié un dominio en la pagina
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de Nominalia, lo cual se podra visualizar un esquema en la siguiente imagen (Ver
Figura 37).

2.2.3.2 AutoPano Giga Pro

Es un software que permite crear paseos virtuales con fotos panoramicas de
manera sencilla y es muy interactivo para el usuario.

Windows10 (2021) comenta que: Autopano Giga es una aplicacion que te
ayudara a crear facilmente panoramas de calidad profesional. Autopano Giga le
permite guardar su espacio de trabajo para localizar rapidamente todos los
proyectos actuales la proxima vez que abra el software. Autopano Giga le permite
guardar su espacio de trabajo para localizar rapidamente todos los proyectos

actuales la proxima vez que abra el software.

Esta aplicacion, es compatible con varios programas externos tales como
plugins, dedicado a la edicion de imagenes, por lo que es capaz de importar
fotografias directamente desde Picasa, también consta con un gran namero de
herramientas para editar fotografias panoramicas. Una de las mas destacadas es
la vista previa en tiempo real, lo que permite al usuario verificar pixel por pixel la
calidad de la imagen y sus caracteristicas, permiten personalizar su propio aspecto
y presentacion, asi como guardar el trabajo realizado y poder continuar en otro
momento y puede funcionar en Windows, Macintosh y Linux sin embargo este
programa tiene traducciones a nueve idiomas.

2.2.3.3 Lightroom

Es uno de los softwares que esta disefiado para el trabajo con fotografias
digitales o panoramicas.

Una aplicacion sencilla disefiada para la edicion de imagenes digitales. Con la

ayuda de este software, podemos organizar, editar y compartir nuestras fotografias
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a través de computadoras, teléfonos inteligentes o tabletas. Es una herramienta
versatil para realizar las tareas diarias de los fotégrafos digitales (Romero, 2019).

Esta aplicacion es un software que permite editar y organizar las fotografias
panoramicas que fueron tomadas en la Universidad Agraria del Ecuador sede
Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz para luego utilizar en el
recorrido virtual.

2.2.3.4 Photoshop

Es necesario mencionar que la aplicacion, ayuda a cualquier imagen en especial
a las fotografias que se realiz6 para el recorrido virtual ya que permite crear
ilustraciones a medidas de banners publicitarios.

Photoshop es un programa de edicion de imagenes desarrollado por Adobe
Systems Incorporated, creado en 1987 por Thomas Knoll, estudiante de la
Universidad de Michigan. Dicho programa solo funcionaba en pantallas
monocromaticas y también sirve para editar o crear imagenes con el uso de varias
herramientas como pinceles, rellenos, formas, textos, relieves o efectos, entre
otros. El programa soporta toda clase de formatos de imagen como .JPG, .GIF,
.PNG, .PDF, .TIFF (Agencia de Marketing Digital, 2021).

2.2.4 Multimedia

Multimedia se utiliza en contenidos informéaticos como son texto, sonido,
imagenes, animaciones y videos que brindan informacion a su vez causan
entretenimiento en el usuario, este medio es de gran utilidad ya que transmite ideas
principales para cualquier trabajo.

Santo (2017) Comenta que: La Multimedia fue acufiada por Nicholas Negroponte

en el Media Laboratory de Massachusetts en 1989, para referirse al empleo de

sistemas informaticos que utilizan diferentes tipos de soportes. Sin embargo, una

idea mas generalista del multimedia podria abarcar medios mas antiguos como
la television, por incluir imagen en movimiento, texto y audio (pag. 31).
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Este componente de multimedia se utilizé en el paseo virtual ya que contiene
fotos panoramicas, audios e informacion, lo cual hace que el recorrido virtual sea
interactivo para el usuario.

2.2.4.1 Fotografia

Las fotografias o fotos es una técnica de captar imagenes que se realizan
mediante una camara segun Lopez (2018) argumenta que:

“Fotografia es un arte para capturar imagenes desde una camara fotografica,
con la finalidad de hacer ese momento duradero y ser contemplado o analizado.
Las fotografias pueden ser sobre personas, paisajes, objetos, rios, entre otros
lugares” (pag. 15).

Segun el concepto detallado se comentd que se va a realizar fotografias de las
diferentes aulas e infraestructuras de la Institucién con ayuda de un tripode con la
camara Nikon D5600, también se comentara los tipos de fotografias que se utilizara
en el recorrido virtual.

2.2.4.1.1 Fotografias HDR

Las fotografias HDR es la combinacion de diferentes fotografias tomadas de un
mismo lugar, pero en distintas dimensiones y diferentes pixeles.

“El efecto HDR, méas conocido en espafiol como imagenes de Alto Rango
Dindmico, es un retoque digital mediante el cual, a partir de tres tomas fotogréficas
de distinto nivel de exposicion, se logra conseguir un resultado HD” (Jiménez, 2019,
pag. 4).

Para crear una fotografia a HDR se realiza la seccion de foto de un lugar ejemplo
administrativo o de alguna aula, se toma fotos de un mismo angulo, pero en

diferentes dimensiones, se selecciona la mejor foto en pixeles para pasar al
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programa Lightroom donde se mostrara una fotografia con el mejor rango dinamico
posible en las zonas oscuras.

2.2.4.1.2 Fotografias Panoramicas

Las fotografias panoramicas es una técnica muy utilizada hoy en dia y para
realizar este tipo de fotos se necesita equipos especializados para poder captar
imagenes con puntos de vista alargados Alejandre (2019) en su libro llamado
buenas practicas en la docencia universitaria con apoyo de las TIC argumentan que
las fotografias panoramicas son:

Son imagenes que permiten apreciar una mayor porcion de la escena que una

imagen normal. El secreto de este tipo de fotos es la proporcién de su encuadre

ya que permite transmitir al observador la sensacién de inmensidad y de lugar,
de un modo muy eficiente y casi imposible de lograr utilizando otros encuadres

(pag. 268).

Una vez creada la fotografia final de alto rango dinamico (HDR) se procede a
crear la imagen panoramica en el programa auto giga. Las imagenes HDR es la
visualizacion interactiva de fotos panoramicas en un formato angular que embarca
un circulo en 360° o también se puede decir que es una vista esférica e interactiva.

2.2.5 Software para recorrido virtual de 360°

Se realiza una investigacion sobre los diferentes tipos de software que hay en la
actualidad y sirven para realizar recorridos virtuales con fotografias de 360°, lo cual
se utilizo el mejor software para nuestro proyecto de tesis.

2.2.5.1 3DVista Stitcher 4

Este tipo de software permite crear increibles recorridos virtuales y se pueden
aplicar en cualquier sitio web mostrando fotos panoramicas en forma de

secuencias, esta plataforma es un programa muy facil de manejar que permite a

los usuarios entrar virtualmente en el escenario y navegar durante su recorrido.
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3D Vista (2021) comenta que: La aplicacion Stitcher 4 es compatible con
formatos de camaras y lentes mas populares, incluyendo teléfono mdévil, ahorra
mucho tiempo para realizar procesos del recorrido virtual.

Para el desarrollo e implementaciéon del proyecto realizamos una investigacion
de los diferentes tipos de software que son para recorridos virtuales de 360° estas
pueden ser de pago o gratuitos, son utilizados en diferentes Universidades del
mundo para la creacion de una visita virtual.

2.2.5.2 Pano2VR

Es un software que permite convertir fotos y videos panoramicos en 360°, es una
aplicacién muy interactiva y dinamica para los usuarios, la empresa Garden Gnome
(2020) argumenta que Pano2VR es:

Una intrincada pieza de software de imagenes que tiene una capacidad de vision

completa de 360°. Permite crear y publicar imagenes panordmicas para sus

visitas virtuales y presentaciones. Lo hace uniendo las imagenes tomadas en el
lugar y creando una imagen totalmente inmersa que los usuarios pueden ver en

todos los angulos (parr. 1).

Este software se utiliz6 para editar imdgenes que estan en recorrido virtual
también permite crear animaciones e interactuar con el usuario, el programa tiene
una opcion incorporada que se llama editor de mascaras; la funcién de este
software es que permite disefiar los puntos de acceso, los botones, agregar videos
y sonidos en la pantalla (Ver Figura 30).

De acuerdo a lo mencionado anteriormente sobre el funcionamiento del

programa Pano2VR, se mencionara las diferentes caracteristicas que tiene el

software:

e El editor de interfaz personaliza la apariencia de las panoramicas.

e El editor permite adjuntar narracién a las panoradmicas y musica de fondo.
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e Pano2VR pro permite gestionar una visita virtual entera con multiples
panoramas dentro de un proyecto.

e Puede geolocalizar las imagenes y construir su giro panoramico con
posicionamientos geograficos
El software Pano2VR estd compuesto por las siguientes herramientas y

ediciones:

e Herramienta de modificaciones

e Herramienta de parche.

e Editor de pieles

e Editor de sonido

e Exportacion Flash.

e QuickTime VR Export

En la actualidad existen muchos programas que permiten al usuario unir
fotografias y crear un recorrido virtual de 360° de manera sencilla a través de
licencias, por ejemplo, mencionaremos algunos tipos de software que sirven para
editar fotografias como por los consiguientes son: 3DVista sticher4, Pano2VR,
My360 Property virtual tours, Google Tour Creator y Tourweaver

A continuacién, se detallard varios programas que estan relacionados con la
aplicacién Pano2VR.

2.2.5.2.1 Programa PTGui

Es un software que fue disefiado para unir fotografias y hacerlas fotografias
esféricas de 360° x 180°, ofrece un soporte completo para fotografias HDR.

PTGui (2021) comenta que: Es un software de union de fotos mas potente

disponible actualmente, corrige la distorsion de la lente sobre la marcha y utiliza

algoritmos de interpolacion de alta calidad, también sirve para crear panoramicas
esféricas de 360 grados o panoramicas parciales (parr.1).
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El montaje del programa PTGUI es de buenos resultados, debido a las
transformaciones de perspectiva que ocurren cuando se gira una camara, ademas
como sabemos que cada lente de camara tiene una cierta cantidad de distorsion
por eso se revisa antes de realizar una toma fotografica.
2.2.5.2.2 Visor de paquetes Garden Gnhome

Este paquete de visor de recorrido virtuales es una aplicacion muy facil de utilizar
y muy interactiva con el usuario y ademas se visualiza sin necesidad de tener
internet en su equipo.

Garden Gnome Package Viewer es una aplicacion de escritorio nativa que abre
los paquetes de la aplicacion de Pano2VR y object2VR (GGPKG) para ver
contenidos sin conexion, se puede utilizar el visor de paquetes (Garden Gnome,
2020).

Se utiliz6 este visor de paquetes porque una vez creado el recorrido virtual en el
software pano2vr donde observamos las falencias que tiene el paseo virtual para
después realizar los respectivos cambios que necesite el usuario.
2.2.5.3 My 360 Property

La aplicacion es de escenografia virtual basada en la nube que ayuda a los
agentes inmobiliarios a crear recorridos interactivos para multiples utilizando
fotografias o imagenes GIF.

Company Capterra (2020) comenta qué: Property es un software de recorrido

virtual facil de usar, especialmente disefiado para agentes inmobiliarios, que te

permiten fotografias y crear visitas virtuales de forma rapida y sencilla. Botones
de llamada a la accién atractivos, diseflados para clientes potenciales (parr.1).

De acuerdo a lo mencionado este tipo de software es nuevo en el mercado, ya
gue permite crear recorridos virtuales muy interactivos y faciles de utilizar. Es un

software en linea donde los usuarios tienen que pagar un precio de $45

mensualmente permitiendo crear recorridos virtuales ilimitados.
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2.2.5.4 Google Tour Creator

Google es una herramienta donde se puede realizar recorridos virtuales con
fotografias de baja y alta calidad, también se puede visualizar en la web o
compartirse en redes sociales.

Google Tour Creator ofrece todo tipo de experiencias didacticas en VR, es una
herramienta disefiada para simplificar el proceso de creacion de visitas virtuales ya
sea empresariales y no empresariales. Para hacerlo, puedes utilizar fotografias de
360°, o elegir entre millones de imagenes existentes Google Street View (Pefia,
2018).

La empresa de Google que permite publicar todos sus recorridos virtuales en la
herramienta de poly, denominado la biblioteca de contenido 3D de google, los
usuarios encuentran este tipo de software mucho mas atractivo ya que es utilizado
por pequefias empresas, su licencia es de forma gratuita.
2.2.5.5 Tourweaver

El software esta disefiado y distribuido por la empresa Easypano, que permite
afadir objetos y decoraciones ideales a fotografias, pero tiene un limite de
fotografias para hacer recorridos virtuales.

Easypano (2017) comenta que: Tourweaver es un programa desarrollado para

disefar y llevar a cabo espacios panoramicos en flash, crear visitas virtuales con

elementos como por ejemplo la ventana emergente, proyecto de punto, radar y

enlace URL (parr.1).

Por lo consiguiente debatimos los tipos de software (Ver Figura 42) ya
mencionado que sirven para disefiar y crear recorridos virtuales de 360° de manera
que seran implementados ya sea Institutos de Educacion Superior empresa,
negocio, museos, parque y muchas cosas mas, lo cual se ha llegado a la conclusion

gue para la implementacién del recorrido virtual seré la aplicacion Pano2VR por ser

una herramienta mas completa, amigable y muy interactiva para el usuario. Por lo
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que cuenta con muchos manuales de como utilizar el programa, por lo que es de
gran ayuda conocer los diferentes menus y herramientas que tiene la aplicacion.
2.2.6 Hardware para recorrido virtual de 360°

A continuacion, se analizara los diferentes tipos de camaras que seran de gran
ayuda para la toma de imagenes, por lo que podremos elegir la mejor camara que
utilizaremos para las fotografias, se procedera a detallar:
2.2.6.1 Camara Garmin VIRB 360

Es una cadmara especifica para tomas de fotografia solo de 180° lo cual esta
combinada con una variedad de sensores, eso hace que el pixel de cada fotografia
sea mejor.

La camara VIRB 360 es la primera de su clase, capaz de capturar una esfera
completa de 4k, alta resolucion que permite reproducir tus aventuras en directo y
de manera inmediata. Este tipo de camara se encuentra concatenado con los
sistemas operativos I0S y Android que permite realizar con toda tranquilidad los
recorridos virtuales (Company Garmin, 2019).

Por lo consiguiente la cAmara Garmin VIRB 360, toma fotografias de muy alta
calidad y puede ser manejada desde un celular mévil que permite capturar fotos
debajo del agua, pero no se puede trabajar con este tipo de cAmara ya que toma
fotografias de 180°.
2.2.6.2 Camara 360Fly 4k

Es una camara intuitiva con un disefo atractivo y tiene un lente potente lo cual
permite organizar las fotografias para un recorrido virtual.

La camara 360Fly 4K tiene un aspecto menos rectangular que la tipica GoPro y
combina un potente sensor de imagen de 16 megapixeles y se parece mas a una

pelota de golf de tamafio aumentado pero sus lentes son esféricas y capta todo lo
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que esta pasando alrededor, el precio es muy elevado porque la calidad que ofrece
es muy buena (Company 360 Fly 4K, 2017).

Segun lo mencionado anteriormente se conoce el concepto y el funcionamiento
de la camara 360Fly 4k también es muy importante mencionar las caracteristicas
gue posee dicha camara de 360°.

e FullHD

Memoria interna de 64 MB

e Capacidad de bateria 14 horas
e Sensor de 16 megapixeles

e Resolucion de 2.880 pixeles

¢ Rango focal 360°

e Acuética hasta 10 metros

Las camaras de 360° han venido revolucionando en el mercado y existe un nuevo
modelo que es la 360 Fly 4K, con una resolucion de video de hasta 4K, toma
fotografias de alta calidad, este tipo de aparato es competencia directa con las
camaras Samsung Gear 360 2017 y Garmin Virb 360.
2.2.6.3 Camara Ricoh Theta V

Es una cdmara esférica que brinda soluciones rapidas, agiles y de confiabilidad
a todas las personas que necesitan crear su propio paseo virtual.

Company Ricoh (2019) comenta que: La camara Ricoh Theta es muy facil
capturar con un unico clic realiza una imagen o video esféricos. Tiene sensores
CMOS que crean fotografias en 360° en formato RAW. La camara puede moverse
libremente y puede observarse 360°, la misma imagen se puede editar y compartir.

Por lo consiguiente, la camara Ricoh Theta V es ligero y facil de llevar a cualquier

parte del mundo, ya que realiza fotografias de alta calidad, tiene incluido sonido de
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grabacion y grabacion de video 360° con tecnologia 4K, también este tipo de
dispositivo se puede conectar mediante Bluetooth o Wireless LAN que permite
adaptarse a las preferencias del usuario.

2.2.6.4 Camara Yi 360VR

La camara tiene la herramienta “stiching”, la cual permite compartir videos de
manera inmediata en resolucion 4K sin necesidad de realizar tareas de
posproduccion.

Company Xiaomi (2017) comenta que: La camara Yi 360VR se trata de un
gadget de realidad virtual capaz de recoger imagenes en una resolucion. Es de
tamafo pequefio y de manejo facil y agil para ofrecer una solucién completa de
crear experiencias en video de 360°, cuenta con dos lentes, una anterior y otra
posterior, ambas con un angulo de 220°.

De acuerdo a lo investigativo se dice que la camara Yi 360 Vr es una de las
primeras camaras de bolsillo creada para la realidad virtual, permitiendo crear
imagenes de 360°, crea recorrido virtual de alta gama para empresas, Instituciones
Superior y otros puntos de venta.
2.2.6.5 Camara Nikon D5600

Es una camara ligera y comoda con pantalla tactil gue toma fotografias de gran
calidad para poder generar un recorrido virtual de alta gama (Ver Figura 31).

Nikon D5600 ofrece una infinidad de posibilidades creativas. Ademas, el
software SnapBridge de Nikon te permite sincronizar las fotos en tu dispositivo
inteligente a medida que transfiere videos de forma sencilla siempre que lo desees
(Compaiiia Nikonistas, 2019).

Esta camara es utilizada para realizar una sesion de fotos en la U.A.E., es muy

importante mencionar las caracteristicas que posee el dispositivo de 360°.
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e Sensor de imagen

e Visor: con cobertura aproximada del 95 % horizontal y 95 % vertical

e Velocidad de obturacion

e Puntos de enfoque: 39, 9 de ellos en cruz.

e Video: 1920 x 1080: 60p

e Monitor: pantalla tactil abatible de 3,2 pulgadas y angulo de vision de 170°

e Peso: 4159. solo el cuerpo (es muy ligera)

Conectividad WIFI (Compainiia Nikonistas, 2019).

Sin embargo, no sélo dispone de una gran calidad de imagen, también dispone
de una multitud de opciones avanzadas, ademas es compacta y ligera, lo que la
hace ideal para llevarla a todas partes.

A continuacion, se realiza un cuadro comparativo con las diferentes camaras
que sirven para realizar recorridos virtuales de 360° (Ver Figura 43), por lo
consiguiente hemos elegido la camara Nikon D5600 para las tomas de fotografias
de los diferentes edificios o estructura que tiene la Universidad Agraria del Ecuador
sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, ya que cumple con
todas las caracteristicas y a su vez nos permite realizar un video de alta calidad.

2.2.6.5.1 Ojo de pez sigma

Este tipo de lente es de gran ayuda para la camara Nikon D5600 ya que ayuda
a mantener la imagen de alta calidad para mostrar bien el recorrido virtual.

El ojo de pez de Sigma circular de gran apertura F3.5 que permite la fotografia
de aproximacion, optimizado para camaras réflex digitales, produce imagenes con
un angulo de vision de 180° al montarlo en una camara digital de cuadro completo
a una camara reflex de pelicula de 35mm. El recubrimiento especial super

multicapa y los elementos de vidrio de baja dispersién (SLD) proporcionan una
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excelente calidad de imagen tanto en digital como en analdgico (Compaiiia Sigma,
2020).

Su lente frontal tiene un recubrimiento multicapa lo que, sumado a su parasol
incorporado, evitara que los rayos de luz reboten en este generando reflejos
indeseados y permitiendo obtener una nitidez y calidad en las fotografias realmente
sorprendente (Ver Figura 32).

El sistema de autofoco incorporado es extremadamente rapido y silencioso,
construccion solida y resistente y el prestigio que Sigma ha logrado ganarse en el
mercado, sus caracteristicas son las siguientes:

e Un objetivo de ojo de pez "full frame" para obtener imagenes creativas en
todo tipo de camaras digitales SLR

e Las lentes DG multicapas evitan que se produzcan reflejos indeseados 0
sombras en tus imagenes

e Autofocus y distancia minima de enfoque de 15cm, para que puedas
realizar un efecto muy intenso.

2.2.7 Drones

En el afio 1935 el comandante Delmer Fahney acuii6 el término Drone para una
aeronave y fue controlada por un operador desde el suelo o desde una nave.

Dron es una herramienta extremadamente (til para fotografias y videos ya que
es un pequeio aparato volador no tripulado que puede ser controlado de forma
remota y utilizado en infinidades tareas que el humano desee realizar, a
continuacion, los detalles de algunos tipos de drones:

2.2.7.1 DJI Phanton 4 Pro

El dron DJI phanton 4 pro es una cadmara para tomas aéreas de altamente

sofisticada que estd categorizada para realizar seguimiento inteligente de los
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objetivos a captar y permite grabar videos hasta 4K o tomas de fotografia
instantaneas de 12 megapixeles.

DJI phanton 4 pro es un dron con un sensor CMOS de 1 pulgada que puede
grabar videos hasta k/60fps y fotos hasta 20MP, el Phanton pro brinda a los
usuarios una libertada absoluta, mayor seguridad garantizada y control remoto
dedicado con pantallas, méas precision y mayor control (Dji Phantom, 2020).

De acuerdo a lo mencionado el Dron DJI Phanton 4 pro tiene un control remoto
con soporte para poder adaptarlo en una Tablet o0 Smartphone y un software que
permite optimizar el trabajo con la siguiente aplicacion que es DJI GO 4. También
consta con una frecuencia de 2.4 GHz y 5.8 GHz, esto permite que los pilotos eviten
tener interferencias y retraso de las imagenes.
2.2.7.2 Zero Tech Bobby

Este tipo de dron es muy pequefio considerado de bolsillo con una camara
innovadora que ofrece a sus usuarios reconocimiento facil, seguimiento de objetos
de videos de 10s y permite controlar toda la funcion de deslizamiento en tiempo
real con tal solo utilizar el teléfono movil.

Este es uno de los drones de bolsillo Bobby con camara de alta definicion, puede
volar de forma seguro en interiores o exteriores mientras la cAmara HD toma fotos
y realiza videos de manera profesional (Compafiia Amazon, 2020).

El dron llamado Zero tech bobby, tiene un sistema GPS para poder posicionarse
en el aire utilizando el GPS americano y un GPS ruso GLONASS, también es
incorporado en la parte superior un sensor llamado ultrasénico que sirve para medir

la distancia con relacion al piso.
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2.2.8 Tripode manfrotto

Los marcos de manfrotto se ha disefiado para satisfacer las necesidades de
todos los fotégrafos y videografias. Todo respaldado por materiales de calidad,
experiencia tecnologia e innovacion combinados con un lujoso disefio italiano.

Un tripode es un dispositivo con tres patas y una parte superior circular o
triangular que estabiliza un objeto e impide su movimiento. Proporciona estabilidad
a la camara, el cabezal del tripode debe poder moverse en tres ejes para garantizar
una buena inclinacién (Naturpixel, 2016).

Es muy importante conocer las especificaciones del tripode y conocer un poco
mas la importancia de utilizar este producto a la hora de hacer las tomas de las
diferentes infraestructuras.

e Roétula: es la parte superior que soporta la camara mediante la base de la
abrazadera.

e base de montaje: es la estructura que conecta la base al pie.

e columna central: se usa para subir o bajar la camara

e gancho de contrapeso: sirve para mejorar la estabilidad del peso.

e mecanismo de bloqueo del pie: es el mecanismo mediante el cual

podemos ajustar el tamafio de cada pie.

pata: los tripodes ayudan a estabilizar el tripode en el suelo.

De acuerdo a lo investigativo, un tripode es necesario para las tomas de
fotografias terrestres que se utilizé en el paseo virtual ya que a esto la cAmara Nikon
D5600 no se vera afectada por el movimiento del aire al momento de realizar el
trabajo, esto brindé mayor seguridad y una excelente captura de fotografias en 360°

(Ver Figura 33).
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2.3 Marco legal

En el proyecto de tesis consideramos leyes sobre, el buen Vivir, ley Organica de
Transparencia, utilizacion de software libre y muchas leyes mas, ya que es de gran
ayuda para el desarrollo del recorrido virtual 360°.

2.3.1 Constituciéon de la Republica de Ecuador

2.3.1.1 Art. 277 Derechos de autor

Segun el articulo 277 del derecho del autor comenta sobre la tecnologia de hoy
en dia que se vive en el mundo entero, donde se puede impulsar los conocimientos
adquiridos en la institucion.

Art. 277 .- De la constitucion prevé que son deberes generales del Estado para la

consecucion del buen vivir promover e impulsar la ciencia, la tecnologia, las

artes, los conocimientos tradicionales y, en general, las actividades de la
iniciativa creativa comunitaria, asociativa y privada (Republica Del Ecuador

Asamblea Nacional, 2016, pag. 3).

Este articulo rectifica que, por cada obra realizada por una persona se le otorgue
un reconocimiento sobre el uso de sus obras por cualquier medio, sin temor a que
se realicen copias no autorizadas o actos de pirateria.

2.3.1.2 Art. 350 Derechos de Educacion Superior

El derecho de la educacién consiste en ofrecer igualdad de oportunidades a las
personas con el fin de acceder y obtener una formacién académica y profesional.

Art. 350.- Establece que: “el sistema de educacion Superior tiene como finalidad

la formacién académica y profesional con visién cientifica y humanista, la

investigacion cientifica y tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y

difusidon de los saberes y las culturas; la construccién de las soluciones para los

problemas del pais. En relacion con los objetivos del régimen de desarrollo”
(Republica del Ecuador Consejo de Educacion Superior, 2019, pag. 1).

Todas las personas tienen derecho a la educacion superior y elegir lo que desean
estudiar, tienen derecho a crear nuevas ideas, innovar o mejorar algo. Asi como
hemos implementado el recorrido virtual en la U.A.E. sede Milagro Ciudad

Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz utilizando tecnologias que existen hoy en
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dia, con la finalidad que las personas se animen a estudiar en una prestigiosa
Universidad.

2.3.1.3 Art. 161 Derechos de autor de Fotografias

Se aplica este articulo ya que las obras fotografias son las que presentan
novedad en el sentido de que son creativas o han sido creadas por un autor.

Articulo 161.- Nadie podra utilizar una obra fotografica o una mera fotografia que

consista esencialmente en el retrato de una persona, si dicha fotografia no se

realizO con su autorizacion expresa, la de su representante legal, la de sus
herederos, con las limitaciones establecidas en la Ley. La autorizacion debera
hacerse por escrito y referirse al tipo de utilizacién especifica de la imagen

(Asamble Nacional del Ecuador, 2018, pag. 33).

Para realizar las sesiones de fotografias de los diferentes edificios que tiene las
Universidad Agraria del Ecuador se realiz6 su respectivo permiso para ingresar a
los lugares administrativos que tiene la Institucion, por lo cual este derecho puede
aplicar cualquier persona que desee dedicarse a esta profesion.

2.3.2 Plan Nacional de Telecomunicaciones y tecnologias

2.3.2.1 Art. 141 Ley orgénica de Telecomunicaciones

La reforma de la ley de comunicacion sefiala la importancia de proteger a los
comunicadores en cualquier recurso o empresa que estan trabajando.

La sociedad de la Informacion, entre otras competencias le corresponde:

" Formular, dirigir, orientar y coordinar las politicas, planes y proyectos para la

promocién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion y el desarrollo

de las telecomunicaciones, asi como supervisar y evaluar su cumplimiento "

(Plan Nacional de Telecomunicaciones, 2016, pag. 10).

Segun el articulo 141 de la ley organica de Telecomunicaciones proporciona
supervisar y evaluar el cumplimiento de todas las tecnologias que existen ya que
nos ayudan mucho en la actualidad, porque estamos atravesando un momento
dificil pero no complicado por el cambio de la forma de estudiar y muchas cosas

mas por eso la tecnologia ha ido ganando mucho terreno ya sea en educaciéon y

salud.
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2.3.2.2 Ley Creatividad e Innovacion No. 899

La creatividad es muy importante en los procesos de innovacion para eso debe
ser dirigida con disciplina y objetivo claro en el proyecto.

Que, el articulo 387 de la Constitucion preve que sera responsabilidad del Estado

facilitar e impulsar la incorporacioén a la sociedad del conocimiento para alcanzar

los objetivos del régimen de desarrollo; promover la generacion y produccion de
conocimiento, fomentar la investigacion cientifica y tecnoldgica, y potenciar los
conocimientos tradicionales, para asi contribuir a la realizacion del buen vivir;
asegurar la difusion y el acceso a los conocimientos cientificos y tecnolégicos, el
usufructo de sus descubrimientos y hallazgos en el marco de lo establecido en
la Constitucion y la Ley; garantizar la libertad de creacién e investigacion en el
marco del respeto a la ética, la naturaleza, el ambiente, y el rescate de los
conocimientos ancestrales y; reconocer la condicion de investigador de acuerdo

con la Ley (Republica Del Ecuador Asamblea Nacional, 2016, pag. 2).

En la siguiente ley se detalla que los individuos son libres de ejercer una
comunicacién y tener accesibilidad a los equipos o medios tecnolégicos para que
puedan desarrollar su habilidad en el mundo tecnoldégico segin sus conocimientos
0 estudios realizados.

2.3.3 Reglamento de Transparencia e Informacién Publica

2.3.3.1 Software Libre

Se entiende por software libre de cddigo abierto al software en cuya licencia el
titular garantiza al usuario el acceso al cddigo fuente y lo faculta a usar el software
con cualquier propésito.

Art. 6.- Evaluacion de Software.- en caso que no sea posible o pertinente acceder

al primer orden de clase de prelacion, la entidad requirente debera justificar la

adquisicion o desarrollo de tecnologias de otras caracteristicas a la Secretaria

Nacional de la Administracion Publica, entidad que evaluard la criticidad del

software de acuerdo a los criterios establecidos en el articulo 148 del Codigo

Organico de la Economia Social de los Conocimientos, Creatividad e Innovacién

(Secretaria Nacional de la Administracion Publica, 2017, pag. 3).

De acuerdo a lo investigativo sobre la ley de software libre permite cubrir las

necesidades de sus operaciones con el fin de desarrollar programas innovadores

dirigidos a empresas, instituciones o al publico en general.
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3. Materiales y métodos

3.1 Enfoque de la investigacion

3.1.1 Tipo de investigacion

Se desarroll6 la implementacion del recorrido virtual 360° para la pagina de la
U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, se utilizé la
investigacion aplicada ya que permite tomar decisiones dentro de un proceso
educativo y obtener conocimientos para poner en practica en nuestro diario vivir.

“La investigacion aplicada tiene por objetivo la generacién de conocimiento con
aplicacion directa y a mediano plazo en la sociedad o en el sector productivo, este
tipo de estudios presenta un gran valor agregado que proviene de la investigacion
basica” (Lozada , pag. 35).

3.1.2 Disefio de investigacion

El tipo de disefio de investigacion para este proyecto es el disefio no
experimental.

Los disefios no experimentales segun el Autor Herndndez comentan que se

clasifican en transversales (recolecciones de datos en un momento) y

longitudinales (recolecciones de datos en varios momentos), su caracteriza

esencial es que no se manipulan variables, las muestras generalmente son

probabilisticas y estamos mas cerca de las variables formuladas hipotéticamente
(Abelardo Lopez Dominguez, 2020, pag. 20).

El disefio no experimental o también llamado observacion directa, es el disefio
donde no se pueden manipular las variables y los datos sé que obtuvieron de una
muestra solo de los estudiantes de Nivelacion de las diferentes carreras de la
Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo

Bucaram Ortiz.
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3.2 Metodologia
Para la formacion del manejo del recorrido virtual de 360°, se usé el Modelo
Incremental que tiene 5 fases elementales para realizar en el proyecto y va a ser
de gran ayuda para dar un resultado completo sobre el producto final.
Las siguientes fases son:
¢ Inicio
¢ Planificacion
e Modelado
e Construccion
e Entregable
3.2.1 Modelo Incremental
A continuacion, se detallara el funcionamiento del modelo Incremental donde se
mostrara paso a paso cada avance del proyecto.
Este modelo, es el sistema, tal y como esta especificado en los requisitos del
software, se divide en subsistemas de acuerdo a su funcionalidad. Las versiones
se definen comenzando con un subsistema funcional pequefio y agregando
funcionalidad en cada versién por eso se dice que cada nueva parte entregada
se denomina incremento (Garcia Pefalvo, Holgado, & Ingelmo, 2020, pag. 31).
Este modelo incremental combina elementos de secuencia lineal y se trabaja de
forma escalonada al momento de la construccion del software, permite entregar el
proyecto en partes pequefas y utilizables cabe destacar que cada incremento se
construye sobre aquel que ya ha sido entregado.
También permite priorizar las funcionalidades del sistema requeridas por el

usuario e ir desarrollandose en funcion de las necesidades del cliente, a

continuacion, se detalla cada incremento:
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3.2.1.1 Incremento |

En este incremento se realiz6é un estudio preliminar de las diferentes carreras de
la Institucion Superior; donde se llevo a cabo una planificacion de las estructuras
de cada una de las instalaciones con sus respectivos salones de clases, esto sirvo
para la creacion del recorrido virtual de 360° mediante casos de uso que permitieron
visualizar el proceso de la construccion de la pagina web utilizando hardware y
software adecuados para la creacion.

Luego de haber terminado el estudio preliminar de las carreras que tiene la
Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Ortiz, se procedio a realizar las tomas fotograficas respectivas a cada
ubicacion.

Los puntos fotogréaficos de las carreras son los siguientes:

¢ Ingenieria de Agronomia/ Ambiental

¢ Ingenieria de Agricola mencién Agroindustrial

¢ Ingenieria en Computacion e Informatica

e Economia

A continuacion, se procedio a la toma de las fotografias de las infraestructuras e
instalaciones mediante la camara llamado Nikon D5600, para poder realizar la
seccion de fotografias de los diferentes angulos se puede utilizar como ayuda un
tripode donde se colocd en la parte superior la camara fotografica evitando
pequeios movimientos que son generados por el viento esto ayuda a las 18 tomas
para armar una fotografia en 360°. Una vez realizado la sesion de fotografias se
utilizé el software adecuado para el pre revelado que es el Lightroom este programa
permite crear un bracketing que es la combinacién de fotos de un mismo lugar pero

con diferentes exposiciones y diferentes dimensiones y con esa combinaciéon se
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crearon fotografia HDR, luego fueron importada las fotografias HDR a la aplicacion
AutopanoGiga para crear las fotografias de forma panoramica del 360°, por lo
consiguiente son importadas al software Pano2VR, esta aplicacion crea el recorrido
virtual permitiendo visualizar en la pagina web programada en PHP, con ayuda de
un hosting y dominio. Ya realizado el recorrido virtual de 360° de las diferentes
carreras se procedié a realizar la respectiva prueba del producto terminado y en
caso de que algunas de las fotos del recorrido virtual no hayan salido nitidas o con
defectos se pueda corregir el producto en el siguiente incremento.
3.2.1.2 Incremento |l
En esta fase se realiz6 un estudio de las areas administrativas de la Institucion
Educativa Superior y los puntos fotograficos seleccionados son los siguientes:
e Oficina de Rectorado
e Oficina de Vicerrectorado
e Oficina de Decanato
e Oficina de Vicedecanato
e Oficina de Admisién y Nivelacion
e Sala de Docentes
A continuacion, se procedié a las tomas de las fotografias de la parte
administrativa ya mencionada con ayuda de la camara Nikon D5600 especializada
en fotografias de 360° se logr6 obtener fotos de buena calidad y excelente
resolucién. La construccion de las fotografias tomadas se llevara a cabo mediante
casos de uso, para la union en el pre revelado de las fotografias tomadas de la
camara ya mencionada se procedié pasar a la aplicacion Lightroom para crear la
foto HDR que es la unién de fotografias con alta resolucién, luego son importadas

a la aplicacién AutopanoGiga para la creacion o unién de todas las fotos
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panoramicas y se realizaron fotos de 360° luego se comenz6 con union de las
fotografias creando el recorrido virtual en el programa pano2VR, en caso de que
alguna o algunas fotos del recorrido virtual estén erréneas se procedié a realizar
las respectivas correcciones del producto en menor tiempo posible, ya terminado
todo el procedimiento del incremento Il y después para bajar el paquete del
incremente |, se unieron ambos incremento para subir y visualizar el recorrido virtual
en la web sobre las infraestructuras de las areas administrativas de la Universidad.
3.2.1.3 Incremento |l
En esta fase del modelo Incremental se inici6 con un andlisis de las diferentes
areas recreativas de la U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Ortiz y son las siguientes:
e Monumento al Dr. Jacobo Bucaram Ortiz
e Concha Acustica, Plaza y Cultura
e Partendn Universitario
e Torre Universitaria
¢ Edificio del centro de Informacién Agraria
e Edificio de Laboratorios
e Planta Piloto (Panificadora)
e Area de Cultivos de la U.A.E.
e Area Deportiva
Como siguiente paso, se realizaron las fotos de 360° de las areas de trabajo ya
mencionadas anteriormente, luego se elabord casos de uso para poder visualizar y
analizar de manera precisa las distintas infraestructuras de la universidad.
Por lo cual se seleccion6 en la aplicacion Lightroom para el pre revelado de las

imagenes en HDR lo cual son imagenes con alta resolucién y combinacion de



61

colores, después se paso al software AutopanoGiga la foto creada en HDR para
elaborar una foto panoramica y por ultimo se envio todas las fotos corregidas al
software Pano2VR para crear el recorrido virtual. Ya implementadas las areas de
trabajo en el recorrido virtual de 360° se comenz0 a realizar la respectiva prueba
del producto terminado y en caso que haya cambios se procedera a realizar en el
siguiente incremento, se podra visualizar en la pagina web las infraestructuras del
area de trabajo de la Institucion con el objetivo que sea muy dinamico e interactivo
para el visitante al portal.
3.2.1.4 Incremento IV
Como ultima fase del modelo Incremental se inici6 con un analisis de las
diferentes areas de cultivos en el campo Experimental “El misionero” el cual se
encuentra en la ciudad de Milagro cerca de la Universidad Agraria del Ecuador, los
puntos fotograficos son las siguientes:
e Campo de practicas de la produccion de pepino y nabo
e Cultivos de la produccién citricos, mango y papaya
e Cultivo de la produccién de Col
e Cultivo de la produccién de Nonni, Zuchinni, Guanabana
e Cultivo de la produccién de cebolla
e Cultivo de la produccién de Pimiento
e Cultivo de la produccién de Mandarina
e Cultivo de la produccién de Mango
En el siguiente paso se realizé las tomas de fotografias de los sitios de los
cultivos ya mencionado anteriormente, luego se elabor6 casos de uso para poder
visualizar y analizar de una manera precisa los distintos campos de la universidad,

por consiguiente, las fotos que se tomaron de los sembrios se envian a la aplicacion
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Lightroom para realizar el pre revelado de todas las imagenes tomadas en la
camara Nikon D5600, se eligié las fotos de mismo angulo pero en diferentes
dimensiones lo cual se cre6 una foto HDR que es una fotografia de alta resolucion
del mismo modo esas fotografias se traspasan al software AutopanoGiga la foto
que se cred en HDR para convertirla en una foto panoramica. Para realizar el
recorrido virtual se utilizé el software adecuado que es el Pano2VR que permitio la
union de todas las fotografias panoramicas y se cre6 el tour virtual, una vez
analizado y creado el paseo virtual es publicado en la pagina creada para la U.A.E.
sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.

Se comenz6 a realizar los cambios del incremento anterior, para luego
implementar todas las fotos de las areas de los cultivos que tiene la institucion en
el recorrido virtual de 360° ya corregido todo se realiza la respectiva prueba del
producto terminado y por ultimo se publicé en el Hosting la pagina web donde se
puede ver todas las infraestructuras y campos de sembrio que tiene la Universidad
Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz,
cuyo objetivo que sea muy dindmico e interactivo para el visitante.

3.2.2 Modelo de Lenguaje Unificado (UML)

En este proceso los diagramas nos permitiran tener una idea mas clara de las
etapas del sistema para identificar cada uno de los procesos que lo componen, su
finalidad es realizar un sistema de calidad evitando errores en sus requerimientos.

3.2.2.1. Diagramas de Casos de Usos

De acuerdo a los casos de uso se realizo la descripcion de las actividades que
deben llevar a cabo un proceso esto es de gran ayuda para modelar los requisitos

funcionales del sistema, definiendo un conjunto de acciones realizados por el
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sistema que dan lugar a un resultado observable y son realizados mediante la
aplicacion Star UML.

3.2.2.1.1 Caso de uso General del software tour virtual

El usuario (estudiante o persona externa) ingresa a la pagina web en la seccion
recorrido virtual 360°, donde visualizara las distintas sedes de la Universidad
Agraria del Ecuador y podra elegir qué sede desea visitar.

A continuacion, el cliente observara un tour virtual de 360°, donde saldra todas
las construcciones y campos de sembrios que cuenta la U.A.E. sede Milagro
Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, dandole una interactividad al
usuario con el recorrido y ademas podran visualizar informacion y ubicacion de las
distintas carreras (Ver Figura 1. Caso de uso general del recorrido virtual
360°Figura 1).

3.2.2.1.2 Caso de uso Usuario administrador

El usuario administrativo, ingresa a la pagina web creada para el recorrido virtual,
donde se debe registrar con sus nombres, apellidos, usuario y contrasefa, luego
procede a ingresar con su usuario y contrasefia creada, en el médulo administrador
donde puede elegir la sede que desee visualizar y podra realizar los siguientes
cambios que son agregar, guardar, buscar, actualizar y mantenibilidad a las
fotografias que se encuentran en la base de datos y se actualizar solo en la pagina
web creada, no en el recorrido virtual 360° porque el tour virtual es un paquete que
se crea en la aplicacion Pano2VR (Ver Figura 2).

3.2.2.2. Diccionario de datos

El diccionario de datos del proyecto esta estructurado por varias tablas, cada una
con sus respectivos atributos y el tipo de dato que se utilizo también con la longitud

gue se establecio para su ingreso. Esto permite definir con precision los datos que
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van a ser ingresados y asi mismo las respuestas de los datos son de manera clara,
precisa y organizada.

o tbl sede (Ver Tabla 7Tabla 7).

tbl_tipoarea (Ver Tabla 8).

tbl_area (Ver Tabla 9).

tbl_subarea (Ver Tabla 10).

tbl_picture (Ver Tabla 11).
3.2.2.3. Diagrama de Base de Datos
En la base de datos se puede visualizar las siguientes tablas relacionadas al
trabajo del Proyecto de 360°, la tabla tbl_sede estd relacionada con la tabla
tbl_area, donde se almacena informacion de todas las areas que tiene la
Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Ortiz.

En la tabla tbl_area esta relacionada con las tablas tbl_tipoarea y tbl_subarea
donde se almacena las carreras que brinda la Institucion Superior.

La implementacion del recorrido virtual de 360° tiene como estructura, audio,
informacion e imégenes de alta calidad sobre la infraestructura que serén las
siguientes:

e Area deportiva

e Area de cultivos

e Area de Laboratorios

e Centro Experimental “El misionero”
e Facultades Educativas

e Sijtios relevantes
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Por lo consiguiente la tabla tbl_subarea es relacionado con la tbl_picture, ahi es
donde se almacena todas las fotografias que se utiliz6 en el recorrido virtual,
utilizando la tecnologia con la que hoy en dia contamos, para que el usuario
conozca la universidad desde cualquier lugar por medio de un computador o
teléfono movil (Ver Figura 3).

3.2.2.4. Diagrama Secuenciales

De acuerdo al diagrama secuencial se desarrolld una solucion de modelado
dindmico popular en UML que se centran especificamente en lineas de vida o en
los procesos y los mensajes son intercambiados entre ellos para ejecutar una
funcién (Ver Figura 4 y Figura 5).

3.2.2.5. Pruebas de Software

Esta prueba es una técnica importante que se utiliza para identificar las clases
de equivalencia lo cual determinamos validez, eficacia y calidad del sistema,
verificando si cumple con los requerimientos y satisfaccion de los usuarios que lo
utilizan, esto sera evaluado de acorde a los médulos utilizados en el proyecto, se
aplicé la prueba de Usabilidad y prueba de Interfaz (Ver Figura 6).

3.2.3 Recoleccion de datos

En el proyecto se mostr6 todos los recursos que se utilizaron en la
implementacion del recorrido virtual 360° para la pagina de la U.A.E sede Milagro
Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.

3.2.3.1 Recursos

A continuacion, se presentaran los diferentes recursos a nivel de hardware y
software y a su vez se detallan los recursos adicionales como: recurso financiero,

recurso humano y recurso tecnolégico que participen dentro de esta propuesta.
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3.2.3.1.1 Recursos de Hardware

En esta tabla se detallan los materiales que se van adquirir a nivel de hardware
para la elaboracion del proyecto, a continuacion, se puede observar en la siguiente
tabla (Ver Tabla 1).

Los materiales que se adquieran para realizacion de este proyecto seran
pagados a crédito.

3.2.3.1.2 Recursos de Software

En este punto se observa todos los programas que se utilizé en el desarrollo de
la pagina web del recorrido virtual de 360° donde visualizamos toda la
infraestructura de la U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram
Ortiz (Ver Tabla 2).

Para la realizacion de este proyecto se utilizé los softwares ya mencionados y
son pagados en una sola cuota.

3.2.3.1.3 Recursos de Oficina

Se detalla cada uno de los equipos de oficina que se utilizé para el desarrollo y
evaluacion de las encuestas, entrevista del presente proyecto (Ver Tabla 3).

Los materiales de oficina que se utilizé para la realizaciéon de la encuesta y la
entrevista e impresiones del documento son pagados en efectivo en una sola cuota.

3.2.3.1.4 Recursos humanos

Segun el proceso del proyecto se establecié valores econdmicos por el trabajo
de los estudiantes que trabajamos en el proyecto del recorrido virtual de 360°
durante un lapso de quince meses con valoracion de un sueldo de $150 por mes
(Ver Tabla 4).

Los recursos humanos por el trabajo de las dos sefioritas estudiantes estan

establecidos en pagos a crédito.
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3.2.3.2 Métodos y técnicas

Los tipos de trabajo de investigacion para el desarrollo del proyecto seran
detallados a continuacion:

3.2.3.2.1 Método inductivo

El método es una forma de razonamiento para llegar a conclusiones que empieza
desde lo mas especifico para llegar a unas conclusiones generales.

Este método comienza con las observaciones lo cual se propone teorias hacia

el final del proceso de investigacién y pone en practica el razonamiento de las

personas que incorpora la recopilacion de datos para analizarlos y descubrir sus

analogias y diferencias, compararlos y tomar nota de sus caracteristicas

comunes y formular la regla o la ley que explica el comportamiento de esa clase

de datos o fenébmenos (Vaquerizo, 2019)

Este método permite la formacion de hipétesis, investigaciones de leyes
cientificas, donde se

puede observar los hechos para su registro y obtener conclusiones generales a
partir de ideas especificas.

3.2.3.2.2 Método analitico - sintético

El andlisis sintético es muy complejo para elementos de investigacion o

relaciones de jerarquia que permiten perfeccionar la capacidad de lectura.

Este método implica el analisis de una lectura ya que significa descomposicion,
esto es la separacion de un todo en sus partes o en sus elementos constitutivos.
Sintético implica la sintesis es decir unidon de elementos para formar un todo en un
documento (Ladrén de Guevara, 2019).

Segun lo investigado este método separa elementos de la investigacion
realizada para estudiar, analizar los hechos y fendmenos de los mismos en busca
de poder determinar su importancia y aplicar en el desarrollo del proyecto.

También para el analisis del proyecto se utilizaran las siguientes técnicas:
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3.2.4 Analisis estadistico

Para el desarrollo del proyecto realizamos una entrevista a un profesional en el
tema de recorridos virtuales y la encuesta esta orientada a los estudiantes de
nivelacion permitiendo detallar a continuacion:

3.2.4.1 Entrevista

La técnica utilizable en el presente proyecto es la entrevista que se encuentra
elaborada por 8 preguntas especificas para el desarrollo del software, permitiendo
entrevistar al experto de tour virtuales con propdésito de adquirir conocimiento de los
diferentes tipos de software que se puede utilizar en el desarrollo del recorrido
virtual de 360° (Ver Figura 10).

3.2.4.2 Encuesta

La encuesta esta desarrollada por 10 preguntas cerradas y divida en 3 secciones
de opciones multiples, estara dirigida a los estudiantes de nivelacion de la U.A.E.
(sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz) con el objetivo de
poder visualizar la importancia de implementar un recorrido virtual 360°, en el que
puedan visualizar cada una de las dependencia de la Universidad; es decir que es
una herramienta de orientacién y ubicacién para los nuevos estudiantes, utilizando
el muestreo estratificado que se divide en grupos de las diferentes carreras de la
institucion (Ver Figura 11).

La U.A.E. Milagro esta estructurada por 4 carreras estudiantiles, permitiendo
conocer el total de la poblacion que son 399 estudiantes que se encuentran
cursando nivelacion en diferentes facultades.

Se puede evidenciar la informacion ya mencionada de la cantidad de estudiantes
de nivelacion del periodo 2021 que son encuestados de manera online en la

aplicacion google forms.
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Aplicando la formula estadistica donde:
Z= nivel de confianza (95%)
p= probabilidad de éxito (0,5%)
g= probabilidad y fracaso (0,5%)
e= error maximo admitido en proporcion (0,5%)
Tenemos:
Formula
Za? Npq
e2(N — 1) + Z*apq

n

_ (1,96)%399(0,5)(0,5)
~(0,05)2(399 — 1) + (1,96)2 (0,5)(0,5)

n

B (3,84)399(0,25)
"= 0,0025)(398) + 3,84 (0,25)
n = 383,04 _ 383,04 _ 196 R//

~0,995+0,96 1,955

Se tomo una muestra de 196 estudiantes de nivelacion de la U.A.E. sede Milagro
Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz divididos en 4 estratos que son: (Ver
Tabla 6).

En el proyecto de tesis se realizé 2 encuestas que fue evaluado de forma online
por medio de la aplicacion google forms; la primera se realizé en la fase inicial, con
el objetivo de obtener informacién importante para conocer cudles son los
requerimientos de los estudiantes de Nivelacion de la U.A.E. sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, lo cual se descubri6 muchas falencias y
una de ella es, que a los estudiantes o personas externas se les hace dificil llegar
a un lugar de la Universidad, debido al desconocimiento de los estudiantes se cre6
un software con la finalidad que ayude a encontrar rapido aquel lugar que busca,

ya sea por medio de un teléfono mévil o por una computadora. Por lo consiguiente
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después que se implemento el software del proyecto se procedid a realizar la
encuesta de satisfaccion a los estudiantes de Nivelacion con proposito de cumplir
la satisfaccion de los clientes y los objetivos planteados al principio del proyecto, en
definitiva, que la herramienta sea aceptada y utilizada por los estudiantes o
personas externas que deseen conocer la Universidad Agraria del Ecuador.

En conclusién, se obtuvo un 80% de los estudiantes consideran que si es de
gran ayuda implementar el recorrido virtual en la pagina de la Universidad Agraria
del Ecuador ya que se le facilitara mas rapido la llegada a los lugares que deseen
conocer.

En cuanto a la entrevista se realiz6 a un ingeniero experto en recorrido virtual en
360 grados con el objetivo de aprender todos los conocimientos necesarios 'y poner
en practica en nuestro proyecto de tesis para realizar un software bien detallado y
amigable para el usuario, después de haber implementado la pagina web se solicitd
al ingeniero experto en recorrido virtual para que evalle el software terminado
mediante una entrevista de satisfaccion con finalidad de cumplir todos los objetivos

propuestos al inicio del proyecto.
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4. Resultados

De acuerdo a la comparacion de los diferentes tipos de software y hardware que
existen para el desarrollo y creacion del recorrido virtual de 360°, tenemos como
finalidad elegir la mejor herramienta que se adapte al proyecto.

En primer lugar, se realizdé una investigacion de los diferentes tipos softwares
que existen para crear tours virtuales, luego se procedié hacer una comparacion de
los programas que existen en la actualidad, posteriormente del analisis se eligi6 la
mejor aplicacion que es el Pano2VR (Ver Figura 30) ya que trabajamos con
imagenes panoramicos de alta calidad en pixeles. Por lo tanto, se procedio a
realizar una investigacion de las cdmaras que realicen fotografias en 360°, luego
de entrar en debate se eligié la mejor camara para las tomas de las diferentes areas
gue tiene la Institucién, por lo cual se llegd a la conclusion que la camara que se
utilizé es la Nikon D5600 (Ver Figura 31) por su calidad de imagen panoramica,
pantalla tactil y la conectividad a wifi, ademas se puede visualizar en la siguiente
figura con un lente de ojo de pez circular (Ver Figura 32) y también se trabaj6é con
un tripode (Ver Figura 33) como base para la camara para que no haya movimiento
al momento de tomar la fotografia .

Sin duda alguna se realizé el levantamiento de informacion con el objetivo de
saber cuantas facultades, areas administrativas, areas de trabajo y areas de campo
tiene la Universidad, permitiendo saber cuantos dias no demoramos en realizar la
toma de fotografias de los edificios, para eso nos guiamos con el boceto que tienen
en la pagina web acerca de la U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Ortiz, ya que ahi encontramos las ubicaciones de los edificios (Ver Figura

34).
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Se disefid un paseo virtual dinamico e interactivo utilizando componentes de
multimedia para que los usuarios conozcan los diferentes puntos de la institucion,
mediante una plataforma amigable y facil de utilizar. Para poder realizar el tour
virtual se fotografi6 imagenes en diferentes angulos de los edificios y a su vez se
lleva al programa Pano2VR por lo que se procedio a realizar el paseo virtual (Ver
Figura 35) en 360°, también se coloca informacion mas relevante de la U.A.E. sede
Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz para que los estudiantes
visualicen el recorrido en la pagina de la Institucién y con tan solo un clic conozcan
toda su instalacion de manera real (Ver Figura 36).

Se disefid e implementd una pagina web amigable e intuitiva similar a la que
tiene la Universidad Agraria del Ecuador, donde esta enlazado con el recorrido los
virtual 360°, con modulos especificos para el administrador que pueda realizar
cambios de las imagenes, y se observard un manual de usuarios en la
documentacion que explica como utilizar el recorrido virtual de manera mas facil y
accesible (Ver Figura 37).

Como resultado final se pudo visualizar en la pagina web, que el administrador
puede realizar cambios de fotografias tomadas en la U.A.E. sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz, los estudiantes, personas externas y
profesores pueden conocer la institucion de manera virtual utilizando la tecnologia

gue existe como lo es el recorrido virtual.
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5. Discusion

Como primer punto tenemos las encuestas que son respondidas por los
estudiantes de Nivelacion, esto permite determinar que en actualidad la Universidad
Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz
no posee un recorrido virtual en su pagina web, y es una gran estratégica para que
mas estudiantes quieran iniciar sus estudios universitarios en dicha institucion. Este
recorrido virtual es de gran ayuda a nivel nacional y mundial, para que otras
instituciones se motiven a implementar este tipo de recorrido virtual en su pagina
web utilizando la tecnologia existente en la actualidad.

Actualmente la Universidad San Buenaventura Cali (Colombia), desarrolla un
recorrido virtual de 360° en un Hospital de la Ciudad, en este proyecto se puede
comprender como una serie de imagenes que simulan un espacio de manera
virtual. Para lograr este cometido, se procede a tomar las fotografias 360° con una
camara de Samsung Gear 360° VR de lente dual; las fotografias esféricas
conseguidas se pasan al programa PANO2VR, el cual permite el proceso de edicion
de las fotos a panoramicas. Y la pagina web es desarrollada con el programa Wow
360° ya que es un producto de ultima tecnologia que permite obtener visiones en
las direcciones de un espacio; dentro del tour se incluyen fotografias de alta calidad,
y puede ser visto en cualquier tipo de computador o dispositivo mévil sin necesidad
de descargar aplicaciones.

También la Ciudad de Guayaquil tiene su propio recorrido virtual interactivo en
Su pagina web, utilizando herramientas multimedia con una interfaz sencilla y facil
para los visitantes. Con el objetivo de atraer a los visitantes turisticos por medio de
la implementacion del recorrido virtual 360° conozcan el entorno natural y visualizar

imagenes panoramicas.
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Mientras tanto en la Universidad Autonoma de Barcelona (Espafia) se
implementa un tour virtual de 360° que estd compuesto por 12.000 fotografias
categorizado uno de los recorridos mas grande del mundo por su cantidad de fotos,
fue creada por la empresa de imagen y marketing y publicada en google maps y
street view.

De acuerdo al debate se caracteriza que nuestro recorrido virtual es mejor por
sus cualidades que tiene; ya que son fotografias tomadas por la camara Nikon
D5600 que viene incorporado un lente de ojo de pez, permitiendo realizar tomas de
fotografias en alta gama de pixeles y mejor en resolucion, se procedié a convertir
esas imagenes en un tour a través de la aplicacion Pano 2VR que permite mostrar
en forma de video el recorrido virtual, por lo consiguiente fue elaborado una pagina
web con los programas; phpMyAdmin, php, html5, con finalidad de subir nuestro
recorrido virtual a la pagina creada con una interfaz sencilla y amigable para el

usuario.
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6. Conclusiones

De acuerdo a la comparacion de hardware y software se elige la mejor camara y
aplicacion que se utiliza para implementar en nuestro proyecto, esto permite disefar
e implementar un tour virtual intuitivo y amigable para el usuario de facil manejo.

Podemos hacer visitas virtuales sin necesidad de conocer la Universidad,
también los estudiantes pueden consultar y conocer las diferentes carreras y
fortalezas que tiene nuestra Universidad de manera virtual sin necesidad de ir a la
Institucion.

Es una herramienta innovadora que permite diferenciar y destacar entre otras
universidades que desconocen de esta maravillosa tecnologia. El recorrido virtual
ensefa de forma visual y detallada el interior de la Institucion, mejora la percepcion
gue tienen los usuarios sobre las infraestructuras de la Universidad esto genera
mayor confianza para que realicen sus estudios en la U.A.E. sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.

Las visitas virtuales abren grandes posibilidades de comunicacién hacia los
nuevos estudiantes que se encuentran estudiando nivelacién, con propésito de

fortalecer sus conocimientos sobre la infraestructura de la U.A.E.
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7. Recomendaciones

Existen muchos edificios en construccion en la institucion que una vez terminado
se recomienda realizar la seccion de foto en esa area y se actualice el recorrido
virtual.

Es muy necesario que el administrador del centro de cOmputo realice un respaldo
de la base de datos de manera periodica con el fin de evitar pérdida de informacion
en sucesos inesperados.

El recorrido virtual en 360°, en un futuro se adapte un médulo de interpretacion
de lenguaje de sefias para personas con necesidades especiales.

Se recomienda colocar con un conteo de visitas en la pagina web, ya que

ayudara a conocer si los usuarios estan utilizando el paseo virtual.
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9. Anexos

9.1 Anexos 1. Tablas

Tabla 1. Recursos de hardware.

Nombre/ Descripcién Cantidad /Un pago  Valor total/ dolares

Camara Nikon D5600 (alquiler) 1 $ 800
Drone (alquiler) 1 $ 300
Laptop 1 $ 1.800
Impresora 1 $ 400
Total $ 3.300

Tabla de los recursos de hardware que se utilizé en el proyecto

Gusqui & Campoverde, 2022.

Tabla 2. Recursos de software.
Nombre/ Descripcién Cantidad/Un pago Valor total/ délares
Pano2VR (servicio prestado) 1 $112,50
Lightroom (servicio prestado) 1 $ 60
AutopanoGiga (servicio prestado) 1 $ 60
Photoshop (servicio prestado) 1 $ 60
Amazon S3 (servicio prestado) 1 $ 20
Nominalia (servicio prestado) 1 $ 20
Dominio (servicio prestado) 1 $ 100

Total $ 432,50

Recursos de software que se utilizo en la aplicacion web
Gusqui & Campoverde, 2022.

Tabla 3. Recursos para materiales de oficina.

Nombre/ Descripcién Cantidad/Un pago Valor total/ délares
Resmas de hojas 2 $ 8
Esferos 12 $ 2
Tintas 4 $40
Total $ 50

Recursos para materiales de oficina
Gusqui & Campoverde, 2022.

Tabla 4. Recursos humanos.

Nombre/ Descripcion Cargo Cantidad/meses Valor

total/ délares
Campoverde Gabriela Desarrolladores 15 $2.250
Gusqui Gusqui Sonia Desarrolladoras 15 $ 2.250
Total $ 4.500

Descripcion de los recursos humanos
Gusqui & Campoverde, 2022.



Tabla 5. Nivelacion | ciclo del periodo 2021.
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Carreras de la sede Milagro Ciudad Matutina Vespertina Total
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz
Ingenieria de Agronomia/ Ambiental 128 128
Ingenieria de Agroindustria 40 64
Ingenieria de Computacion e Informatica 118 118
Economia 89 89
Total 375 399
Total, de estudiantes que cursaron nivelacién | ciclo del periodo 2021
Gusqui & Campoverde, 2022.
Tabla 6. Resultado de muestra de las carreras.
Carreras Poblacién % Muestra
Ingenieria de Agronomia/ Ambiental 128 32% 63
Ingenieria de Agroindustria 64 16% 31
Ingenieria de Computacion e Informatica 118 30% 59
Economia 89 22% 43
Total 399 100% 196

Resultados de la muestra de los alumnos de las carreras de la U.A.E. sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz
Gusqui & Campoverde, 2022.

Tabla 7. tbl_sede.

La tabla tbl_sede

Campo Dominio Clave Longitud Tipo de Descripcion
PK / FK dato
Clave de Primaria numérico  Clave Unica
id Sedes 11 para diferenciar
las sedes
estado Estado de  Foranea 1 numérico  Se detalla el
sede estado de la
tabla lo cual
puede ser
activé o inactivo
nom_sede Nombre de Foranea 100 varchar  Nombre de las

la sede

sedes de la
UA.E

Tabla de sede que se utilizo en la base datos del proyecto
Gusqui & Campoverde, 2022.



Tabla 8. Tbl tipoarea.
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Campo Dominio  Clave Tamafio Tipo de Descripcion
PK /FK dato
Clave de  Primaria numérico Clave Unica de los
id tabla tipo 11 tipos de area que
area estan en la
Universidad.
tipo_area Mostrar Foranea 50 numeérico Se detalla el tipo de
que tipo area de los edificios
de area es de la U.A.E.
estado Estado de Foranea 11 Numeérico Se detalla el estado
la tabla de la tabla lo cual
tipo de puede se activd o
area inactivo

Tabla tipo de area que se utilizé en la base datos del proyecto
Gusqui & Campoverde, 2022.

Tabla 9. Thl _area.

Campo Dominio Clave Longitud Tipo de Descripcion
PK /FK dato
Clave de Primaria numérico  Clave Unica para
id edificios 11 las areas que se
encuentran las
sedes de la U.A.E.
id_sede Clave Primaria 11 numérico  Clave de
primaria de identificacion de la
la tabla sede de la
sede institucion.
id_tipoarea Clave de Primaria 11 numérico  Clave de
primaria de identificacion ya sea
tbl_tipoarea académico o sitio
nom_area Descripcion  Foranea 50 varchar ~ Nombre del sitio o
de las areas unidad académico
de la Institucion.
estado Estado de la Foranea 11 numérico Se detalla el estado
tabla de de la tabla sea
area activo o inactivo.

Tabla area que se utilizé en la base datos del proyecto.
Gusqui & Campoverde, 2022.



Tabla 10. Tbl subarea.
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Campo Dominio Clave Longitud Tipo de  Descripcion
PK /FK dato
Clave de la Primaria numérico Clave Unica
id tabla Subéarea 11 para las
carreras que
tiene la
Universidad.
id_area Clave dela  Primaria 11 numérico Se detalla la
tabla area clave de la
tabla anterior.
nom_area Nombre de la Foranea 50 varchar Se mostrara el
Subarea nombre de las
carreras que
tiene la U.A.E.
nomenclatura  Numero del Foranea 10 varchar Se aplica la
edificio que numeracion del
pertenece edificio que
esta
establecido
estado Estado de la Foranea 11 numeérico Verifica si la
tabla Subarea tabla esta
activa o
inactiva

Tabla Subéarea que se utiliz6 en la base datos del proyecto.

Gusqui & Campoverde, 2022.



Tabla 11. Tbl picture.
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Campo Dominio Clave Longitud Tipo de Descripcion
PK / FK dato
Clave de la Primaria numérico Clave Unica para
id tabla 11 las imagenes del
picture recorrido virtual
360°.
sede Clave de la Primaria 100 varchar Clave Unica de las
tabla sede sedes de la
U.A.E.
area Clave de la Primaria 100 varchar Clave Unica de
tabla area cada area de la
institucion.
t area Clave de la Primaria 100 varchar Clave Unica de los
tabla tipo sitios que tiene la
de area institucion.
subarea Clave de la Primaria 11 numérico Se detalla la clave
tabla especifica a cada
Subéarea edificio.
url Link de las Foranea 100 varchar Se muestra un
fotografias link que indica la
subidas a parte de donde
la base de subi¢ la fotografia.
datos.

Tabla picture que se utilizo en la base de datos del proyecto.

Gusqui & Campoverde, 2022.



9.2 Anexos 2. Figuras

9.2.1 Anexo 2.1. Casos de Usos.

Nevorride victual 0 UAE sode Milagro
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Figura 1. Caso de uso general del recorrido virtual 360°.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Figura 2. Caso de uso de usuario administrador.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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9.2.2 Anexo 2.2. Diagramas de base de datos.
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Figura 3. Diagrama de base de datos.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Figura 4. Diagrama secuencial del usuario.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Figura 5. Diagrama secuencial del administrador.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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PRUEBA DE USABILIDAD

N* PRUEBA 1

FECHA

Portal web para la creacion de un recomrido virtual 360° en
la Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad
NOMBRE DEL PROYECTO: |Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ordiz.

Evaluar los estandares que se han aplicado en el module

de informacion gue se encuentra en el recomido virtual
Objetivo de la prueba: 360°.

NOMBRE DEL MODULO Maodulo administrador y modulo recomido virtual

Azpectos a evaluar Sl ND

Considera de gran importancia que el administrador tenga un

usuaro y confrasefia respectiva para tener mas seguridad en el
sistemna.

Considera adecuado la clasificacion de separar las dos
Universidades.

Las imagenes implementadas en el recormido virtual estan

acorde a la Universidad Agrana del Ecuador que =2 encuentra
en la ciudad de Milagro.

E= de gran utilidad el sistema, para que los estudiantes
conozcan la infraestructura.

lUsted esta conforme con el tiempo transcurrido para obtener la
respuesta de donde queda cada una de las instalaciones.

Esta de acuerdo con el funcionamiento del aplicativo web.

Observaciones generales:

Campoverde Gabriela
Desamrolladores del sistema: Gusgui >onia

Encargado de revisar la prueba:

Figura 6. Prueba de software, médulo administrador.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.



PRUEBA DE USABILIDAD

N* PRUEBA

%]

FECHA

Portal web para la creacion de un recomido virtual 360° en
la Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad
NOMBRE DEL PROYECTO: |Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.

Evaluar los estandares que se han aplicado en el modulo
de informacion que se encuentra en el recomido virtual
Objetivo de prueba: 360°

NOMEBRE DEL MODULO: Modulo de Informacion

Aspectos a evaluar S NO

Considera usted que la informacion brindada en el recomido

virtual 360°, va acorde a las imagenes que se visualizan en
ella.

La informacion detallada en el software o tour virtual se
encuentra clara, concisa y precisa para el cliente.

Considera de gran importancia la informacion de cada una de
las infraestructuras que tiene la universidad Agraria del
Ecuador que se encuentra en la ciudad de Milagro.

Cbservaciones generales:

Gusqui Sonia
Desarmolladores del sistema: Campoverde Gabriela

Encargado de revisar la prueba:

Figura 7. Prueba de software, médulo de informacién.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.



PRUEBA DE INTERFAZ

N* PRUEBA 3

FECHA

Portal web para la creacion de un recomido virtual 360° en
la Universidad Agraria del Ecuador zede Milagro Ciudad
HOMBRE DEL PROYECTO: |Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Oriz.

Evaluar los estandares que se han aplicado en los
Dbjetivo de la prueba modulos que se encuentra en el recomido virtual 360°.

HOMEBRE DEL MODULO: Modulo administrador y modulo de recorrido virtual

Azpectos a evaluar sl HO

Las interfaces de los modulos planteados son de facil acceso.

Se utiliza interfaces de alta calidad.

Incluye interfaces de acorde al modulo planteado.

Existe organizacion adecuwada del contenido y los elementos.

IIsa objetivos, acciones v opciones para evitar que el usuario
tenga que recordar informacion. Ejpmplo: menis desplegables.

El recormido virtwal 360° permite deshacer y rehacer acciones
realizadas ejemplo (actualizar, eliminar y editar informacion)

Observacionss generales:

Campoverde Gabriela
Desamolladores del sistema: Gusgui Sonia

Encargado de revisar la prueba:

Figura 8. Prueba de software, médulo administrador.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.



PRUEBA DE INTERFAZ

N* PRUEBA 4

FECHA

Portal web para la creacion de un recormido virtual 360° en

la Universidad Agraria del Ecuador zede Milagro Ciudad
NOMBRE DEL PROYECTO: | Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.

Evaluar los estandares gue se han aplicado en el moadulo
de informacion que se encuentra en el recomido virtual
Dhjetivo de la prueba: Je0r.

NOMBRE DEL MODULO: Madulo de Informacion

Aszpectos a evaluar sl HO

Las interfaces de los modulos planteados son de facil acceso.

I ttiliza interfaces de Calidad.

Incluye interfaces de acorde &l modulo planteado.

Existe organizacion adecuada del contenido y los elementos.

Liza objetivos, acciones y opciones para evitar que el usuario
tenga gue recordar informacion. Ejemplo: menus desplegables.

El recormido virtual 360° permite deshacer y rehacer acciones
realizadas ejemplo (actualizar, eliminar y editar informacion).

Cbservacionss generales:

Gusqui onia
Desamolladores del sistema: Campoverde Gabriela

Encargado de revisar la prueba:

Figura 9. Prueba de software, médulo de informacion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.



98

9.2.3 Anexo 2.3. Formato de Entrevista

UHIVERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR 2EDE MILAGRO CIUDAD
UHIVER SITARIA DR. JACOB0 BUCARAM ORTIZ
FACULTAD DE CIEHCIA S AGRARIA S
CARRERA DE INGEHIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

Objetivo: Determinar la mejar hemamienta en cusanka & usabilidad, opimizacian y
rendimisnio para un reoormido virdual panardmiog de 3807 gradios para la pé&gina
wiehy de la Ulniversidad Sqgraria del Ecoador sede Milagro Ciedad Uiniversitaria D
Jacoba Bucaram O
Entraviatado: Ingeniens Victor Pincay
Entravigiadores: Gusqu Susoui Sonia; Campoverde Calle Gakiieks

ENTREWI ET4&

1. p@uws pkanisa Ueted sobre la mplementackin de un recorrida wirteal para
I8 Unlvereldad Sgrarla del Ecuador asda Mikagro?

2. pCres Usbted que seria de gran ayuda la Implementacion de un reconmiso
virtual 350° &n la pagina de a3 U.AE. sadse MBagro?

3. pUstad ha utillizado una vislta virfueal? y en cdnde.

4. 2w tipo de software conocs usted gue realice un recorrido wirtual de
Se0=7F

5. JGud software recomendaria para &l desarmollo del recorrido virbual 3607 y
pOr gus?

&. ACual e el mejor Sletema Operativo gue aarvina como plataforma para el
deaarrollo del Heisma y por gua?

7. AGuws tlpo de Metodologla serla de gran aywda para 2 dessrrollo ded
recorrido virtual 35057

8. 2Gws Modulos podria tensr 13 apllicacion de acusrdo 8 80 experlancia?

" aradias por 3u amable atencidn en responder nuestra Entrevista®®

Figura 10. Entrevista.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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9.2.4 Anexo 2.4. Formato de Encuesta

UNNERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR 2EDE MILAGRD CIUDAD
UMMNERSITARIA DR JACOB0 BUNCARAM QORTIZ
FACULTAD DE CIENCIAS AGRARLIAS
CARRERA DE INGEMIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

FECHA:

DBJETIVO: Determimar la mejor heramienta en cuania & usabilidad, optimeacian
¥ rendimienio para un recormido vinual panoramico de 3607 para ka pdgina web de
A Universidad Sqpraria del Ecuadar sede Milsgm Ciuodad Universitana Dr. Jacaho
Bucaram Qi

ERCLUESTADCGRE 5. Guegue Sanm: Campoaserds Sabiela
INSTRUCCIOME % fBlarque con whas X s respusshs cormacts,

EHCUESTA DIRIGIDA & ESTUDIANTE S DE H"l."ELn!l.El'DH
Saccldn 1.- Dalos Soclodemograficos
1) S8xo
Masculing [
Fesmesnire: [
2) Edad
3} Carrera:

Ecormmis

Ingenisria de Sgrodnd ustna
Ingenmieria de Agronamia

oo

Ingemieria Sombiendal

Ingenieria en campuiacion & nformatica 1]

Saccldn 2.- Conoclmlanto sobre al recomide virtuasl 350
4) ,Con que regularidad visita Iz pagina de la UAE?

Dhiarisrmenis |:|
Pl ey 5 e e e |:|
Samanalmera |:|

SBolo cuanda bay debenes 1]

5 JAalguna vez has uillzada un recorrido virbusl?
s [
Mo []

"¥Gracias por su amable atencion en responder noestra encuesta™™®
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&) En caso que haya ufllizado un recorrido wirfeal responda esta
pragunta ; Que 83 lo que més le llamo 1a atencidn dal recorrido
wirfualy
Imdgenes 1]

Resalucan [
Sorido ]
Textio ]

7) LEn gué lugares consldera usted que 2 deberla Implementar al
racorrido virbual?
Urrsersdadas |:|
Bl e ]
iglesias 1]
Hospitakes ]

Sacchin 3.- Informaclion sobre |2 apicacian ded recorrido virfeal S60°

8) ;Conoce uaied alguna aplicacion gque me permita realzar ol
recomride virtual de la UAE?
BdLry conmcida |:|
iConocida ]
Paco conacidal_]
Desconacido [

) /Plensa ustad que seria de gran ayuda iImplementar &l reconrioo
viriual para gque loe estudiantes puadan ubicar loe diferentes puntos
da la WaAE?

i meria de gran ayuds 1
Tal waz saria de gran ayudal |
Mo seria de gran ayuda 1]

10) , @ws punto 4s Inferés os la WAE s gustaria wisuallzar en sl recorrido

virtual 3807

Laboratorias ]
Araas de la UAE ]
Sre v sydeni s tratieas ]

Lugares deportivos del campus ]

"FEracias por u amable stencion en responder noettra encuesty®®

Figura 11. Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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9.2.5 Anexo 2.5. Tabulaciones de Encuestas realizadas

Andlisis de las encuestas realizadas a los estudiantes de Nivelacion de la
Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Ortiz.

Seccidn: 1 Sociodemografico

Sexo

Tabla 12. Resultados de géneros de los estudiantes de nivelacion.

Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Hombres 75% 147
Mujeres 25% 49
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 12. Analisis de la lera pregunta de la encuesta
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Como se puede observar, de los 196 de los estudiantes encuestados que
constituyen en la muestra, 75% son de género masculino, mientras que el 25% son
de género femenino esto se comenta que existe un gran namero de la poblacién

masculino.
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Edad aproximada

Tabla 13. Resultados de edades aproximadas de estudiantes.

Edades Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados

17-18 afios 28% 55

19 o mas 72% 141

Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

2. Edad

193 respuestas

~N
'~

R 18 19 21 23 25 27

Figura 13. Analisis de la 2da Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

De los 196 estudiantes encuestados el 28% tienen la edad de 18 afios, mientras
que el 72% son mayores de 18 afios. Por lo que el porcentaje de la poblacion es

joven y se encuentran en el rango de edad de 18 a 21 afios.
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Nivel educativo

Tabla 14. Resultados de los niveles de educacion en Institucion.

Edades Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados

Economia 20% 39

Ingenieria Agricola 19% 37

Ingenieria Ambiental 21% 41

Ingenieria en 40% 79

Computacion e

Informética

Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Economia Agricola -

Ingenierla Agricola

Ingenierln Amblantal

Figura 14. Andlisis de la 3era Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Los encuestados fueron 196 que constituyen el muestreo, el 20% de los
estudiantes son de la facultad de economia, sumando el 19% de la facultad de Ing.
Agricola, el 21% agroindustria mencién Ambiental y 40% de computacion. Como
podemos observar la mayoria de muestreo esta en la facultad de agronomia donde

esta el gran niumero de estudiantes.
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Seccién 2: Aprendizaje Académico
Pregunta 1: ¢Con qué regularidad visita la pagina web de la U.A.E.?

Tabla 15. Desglose de la pregunta 1.

Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Diariamente 20% 39
Semanalmente 30% 59
Mensualmente 35% 69
Anualmente 15% 29
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Diaramenie —

Semanalmente

Mensualmente

Anualmente

Figura 15. Andlisis de la lera Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

El 20% de los estudiantes encuestados, expresa que utilizan la pagina de la
U.A.E. diariamente, el 30% tenemos que los estudiantes visitan la pagina web de
manera semanalmente, sumando con el 35% que los usuarios visitan la pagina de
una manera mensualmente y con un 15% revisan anualmente la pagina web de la
institucion. Es decir, que los estudiantes que conforman la universidad si visitan la

pagina para revisar alguna novedad acerca de la institucion.
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Pregunta 2: ¢Alguna vez has utilizado un recorrido virtual?

Tabla 16. Desglose de la pregunta 2.

Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Sl 60% 118
NO 40% 78
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 16. Analisis de la 2da Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Como se puede apreciar de los 196 estudiantes que fueron encuestados, el 60%,
han utilizado un recorrido virtual, mientras que el 40%, nunca han utilizado una
aplicacion que permita visualizar un recorrido virtual. Por lo cual se puede
demostrar segun los resultados que la mayoria de estudiantes han utilizado algunas

aplicaciones que permite observar una visita a lugares.
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Pregunta 3: ¢Para Usted que es lo que mas llama la atencién dentro de un
recorrido virtual?

Tabla 17. Desglose de la pregunta 3.

Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Imagenes 50% 98
Resolucion 30% 59
Sonido 12 24
Texto 0.8 15
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Imagenes

Resolucion

Sonido

Texto

0 20 40 680 80

Figura 17. Analisis de la 3era Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

De los 196 encuestados que constituyen la muestra, el 50% de los encuestados
mencionaron que el recorrido virtual seria de gran atencién si se incorporan
imagenes, mientras que 30% de los estudiantes dijeron que el recorrido virtual debe
tener imagenes de alta resolucion, y por otro lado 12% eligié sonido, mientras el
0.8% de los encuestados acotaron que el recorrido virtual que se va crear debe de
incluir texto e informacién de cada una de las carreras. Por lo que un alto porcentaje
de los encuestados consideran que los elementos esenciales que deben estar

incluidos en el recorrido virtual son las imagenes y resolucion de las imagenes.
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Pregunta 4: ¢En qué lugares considera usted que se deberia implementar el
recorrido virtual?

Tabla 18. Desglose de la pregunta 4.

Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Universidades 60% 118
Museos 17% 34
Iglesias 15% 29
Hospitales 0.8% 15
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Universidades

Museas

lglesas

Hospltales

g 20 40 80 80

Figura 18. Andlisis de la 4ta Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Como se puede mencionar los lugares en donde se puede implementar un
recorrido virtual son 60% en universidades, el 17% museos, el 15% en iglesias y el
08% hospitales. Por lo que un alto porcentaje mencionaba que el recorrido virtual
deberia estar encaminado en lugares educativos y recreacionales que aporten al
crecimiento y conocimiento de los estudiantes a través herramientas que estén al

alcance de todos.
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Pregunta 5: ¢ Conoce usted alguna aplicacién que permitarealizar el recorrido
virtual de la U.A.E.?

Tabla 19. Desglose de la pregunta 5.

Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Muy conocido 38% 74
Conocido 0.8% 16
Poco Conocido 51% 97
Desconocido 0.5% 8
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Muy conocido

Conccido o

Poco Conocido

Desconocido

0 20 <0 80

Figura 19. Andlisis de la 5ta Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Como muestra el grafico el 38 % es muy conocido de alguna aplicacién que
realicen dicha visita, mientras que el 8 % de los estudiantes que fueron encuestados
es conocido de la aplicacién que permita realizar un recorrido, también el 51% dice
gue poco desconoce de alguna aplicacién que permita realizar un recorrido virtual
de la Universidad Agraria Del Ecuador, por ultimo el 5 %, es desconocido de
aplicaciones que realicen una visita virtual de 360° de la universidad, por lo que se
puede expresar la necesidad de hacer una propuesta que permita lo antes ya

mencionado.
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Pregunta 6: ¢Piensa usted que seria de gran ayuda la implementacion del

recorrido virtual para que los estudiantes puedan ubicar los diferentes puntos

dela U.A.E.?
Tabla 20. Desglose de la pregunta 6.
Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Si, seria de gran ayuda 75% 147
Talvez, seria de gran ayuda 20% 39
No, seria de gran ayuda 0.5% 10
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

S, seria de gran apda

T2l vez. seda de gran ayuds

No. serls de gran gyuds

Figura 20. Andlisis de la 6ta Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Respecto a la implantacion del recorrido virtual el 75% de los encuestados cree
que si seria de gran ayuda la implementacion de recorrido virtual para la
universidad, sumando el 20% acotaron que tal vez seria de gran ayuda y un 0.5%
dicen que No, seria de gran ayuda el recorrido virtual. Como resultado podremos
visualizar que los estudiantes de Nivelacion esta de acuerdo que se implemente en
la pagina de la universidad una visita virtual porque les va a permitir conocer los

diferentes edificios que tiene la U.A.E.
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Pregunta 7: ¢Qué punto de interés de la U.A.E. le gustaria visualizar en el
recorrido virtual 360 grados?

Tabla 21. Desglose de la pregunta 7.

Porcentaje% Total, de estudiantes
encuestados
Laboratorios 30% 60
Areas de la U.A.E. 40% 79
Areas Administrativas 20% 40
Areas deportivas 10% 17
Total 100% 196

Resultados de encuestas realizadas.
Gusqui & Campoverde, 2022.

Laboratorios

Areas de la UAE.

Areas administrativas

Lugares deportivas del campus

0 20 40 60 80

Figura 21. Andlisis de la 7ma Pregunta de la Encuesta.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

En esta pregunta, se puede visualizar que el 40% de los estudiantes les parece
importante que en el recorrido virtual muestre como principal las areas de la U.A.E.,
mientras que un 30% opinaron que seria de gran ayuda que se puedan mostrar los
laboratorios, sin embargo, un 20% manifiesta que seria muy atractivo mostrar areas
administrativas que se encuentran en la sede de la U.A.E., a su vez un 10% expreso
qgue los lugares deportivos también son muy importante e indispensable para la

universidad.
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9.2.6 Anexo 2.6. Entrevista de Satisfaccion

UMMNVERIIDAD AGRARIL DEL ECUADOR 2EEDE MILAGRO ClUDAD
UHIVER SITARIA DR. JACOB0 BUCARAM ORTIZ
FACULTAD DE CIENCIAS AaGRARISA S
CARRERA DE INGENHIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

ﬂhjﬂ-ll'l‘-ﬂ: Conooar @ nivel de satsfaccitn gue fiens acerca del prayecio de sesis

can relerencia a usabilidad, apfimizacidn ¢ rendimiere de la pdgina web

recaricda viriual de la Uneesidad Agrana del Ecuadar sede Milagro Cludad

Urireersara Dr. Jascabka Bucaram Ortiz

Entraviatado: Ingenier Victor Pincay

Entraviafadores: Susqui Sonia; Camposande Sabriala Fecha:
ENTREWVIZTA DE SATISFACCION

1. pCudl es su opinldn acerca de la usabllidad de ka pagina web y recorrido
virtual 350° Implementado en Univereldad Agraria del Ecuador sada
Milagro Cludad Universliaria Dr. Jacobo Ewcaram Orilz?

Rl

2. pPusade usfed Indicarnos las difcultades que se presantaron en al
momentfo de utilzar al recomidoe virtual 35057

Rl

3. ¢Exlate la posibllidad gus &l recorrido virtuel sea de gran aporte para la
Insfifuckdn? Porgus.

Rl

4. jCres usted que la paging web y & recorrido wirtwal en 350° estan acords
A lag neceakiades de loe safudlanies?

R,

5. JPuede darmos 8u oplnldn sobes la contribucicn dal recorido virtual
COmOo ap0yo para la formacicn acadéamica de la Universidad agraria dal
Ecuador campus Milagro Cludad Unlversttaria Dr. Jacobo Bucaram Orilz?

R,

"FEracias por su amable stencion en responder nuestra Entrevista™®

Figura 22. Entrevista de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.



112

9.2.7 Anexo 2.7. Encuestas de satisfaccion

UNIVERSIDAD AGRARIA DEL ECUADOR
FACULTAD DE CIENCIAS AGRARIAS i
CARRERA DE INGENIERIA EN COMPUTACION E INFORMATICA

FECHA:

OBJETIVO: Conocer el nivel de satisfaccion, aprobacion y reconocimiento que
tiene el proyecto Portal web para la creacion de un Recomido Virtual 360° En La
Universidad Agrara Del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Orliz para los estudiantes que cursan el periodo de nivelacion.

ENCUESTADORES: Gusgui Sonia;, Campoverde Gabriela
INSTRUCCIONES: Margue con una X segln su criterio.

ENCUESTA DE SATISFACCION DIRIGIDA A LOS
ESTUDIANTES DE NIVELACION

1) Usted, al entrar al recorrido virtual 360° puede observar todas las
ubicaciones tales como: aulas, laboratoriog, el centro experimental
“g| migionero®, ; entré otros lugares todo en 360 grados?
si [

No [

2) :El recorrido virtual 260° de la U.A.E. campus Milagro congta con un
meni despegable y facil de llegar a los lugares que tiene la
Institucion?
si [

No []
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3) ;Para usted seria de gran ayuda que el recorrido virtual sea

implementado en la pagina oficial de la Universidad Agraria del

Ecuador?

si [

Mo []

4) ;Considera usted que el recorrido virtual 360° es amigable y facil de

utilizar?

Si, muy facil []

Mo, es muy facil []

Poco facil []

5) :iEl recorrido virtual le permite seleccionar cualquier lugar que desea
conocer en 360 grados?
Si []
Mo []

6) ;Considera usted que el recorrido virtual en 360°, ha sido de gran
ayuda para conocer los diferentes lugares que tiene la institucion
desde un movil?

Si ]
Mo []

**Gracias por su amable atencion en responder nuestra encuesta*¥

Figura 23. Encuestas de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.



114

9.2.8 Anexo 2.8. Tabulacion de encuestas de satisfaccion a estudiantes de

nivelacion de la U.A.E.

Andlisis de la encuesta de satisfaccion realizada hacia los estudiantes que estan
cursando nivelacién en la Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz con la finalidad de obtener la mayor
satisfaccion de las personas que van a utilizar en este caso los estudiantes.

1.- ¢Usted, al entrar al recorrido virtual 360° puede observar todas las
ubicaciones tales como: aulas, laboratorios, el centro experimental “el
misionero” entre otros lugares todo en 360 grados?

Tabla 22. Desglose de la pregunta 1 de la encuesta de satisfaccion.

Opciones Resultado Porcentaje%
Si 30 100%

No 0 0%

Total 30 100%

Resultado de encuestas de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Si

MNa

Figura 24. Andlisis de interpretacion de resultados de la encuesta de satisfaccion
de la pregunta 1.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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En el andlisis de las encuestas de satisfaccion realizada hacia los estudiantes
que estan cursando Nivelacion en todas las carreras que brinda la Universidad
Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz,
comenta el 100% han manifestado que si se puede observar en 360 grados todas
las ubicaciones de la institucion.

2.- ¢El recorrido virtual 360° de la U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria
Dr. Jacobo Bucaram Ortiz consta con un menu despegable y facil de llegar a
los lugares que tiene la institucion?

Tabla 23. Desglose de la pregunta 2 de la encuesta de satisfaccion.

Opciones Resultado Porcentaje%
Si 30 100%

No 0 0%

Total 30 100%

Resultado de encuestas de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Si

No

Figura 25. Analisis de interpretacion de resultados de la encuesta de satisfaccion
de la pregunta 2.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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De los estudiantes encuestados de las diferentes carreras, el 100% ha
manifestado que el recorrido virtual consta con un menu despegable y muy facil de
ubicarse en cualquier lugar que ellos deseen conocer de la Institucion.

3.- ¢ Para usted seria de gran ayuda que el recorrido virtual sea implementado
en la pagina oficial de la Universidad Agraria del Ecuador?

Tabla 24. Desglose de la pregunta 3 de la encuesta de satisfaccion.

Opciones Resultado Porcentaje%
Si 24 80%

No 6 20%

Total 30 100%

Resultado de encuestas de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

® No
® s

Figura 26. Andlisis de interpretacion de resultados de la encuesta de satisfaccion
de la pregunta 3.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

De los estudiantes de las diferentes carreras, el 80% han comentado que si seria
de mucha ayuda implementar un recorrido virtual en 360° en la péagina de la
Universidad, mientras que el 20% de los estudiantes afirman que no es de gran

ayuda la implementacion en la pagina oficial de la U.A.E.
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4.- ¢Considera usted que el recorrido virtual 360° es amigable y facil de
utilizar?

Tabla 25. Desglose de la pregunta 4 de la encuesta de satisfaccion.

Opciones Resultado Porcentaje%
Si, muy facil 25 87%

No, es muy facil 2 5%

Poco facll 3 8%

Total 30 100%

Resultado de encuestas de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

® Si, muy facil
@ No. es muy facil
& Poco faclil

Figura 27. Analisis de interpretacion de resultados de la encuesta de satisfaccion
de la pregunta 4.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Segun lo encuestado el 87% de los estudiantes consideran que el paseo virtual

gue se creo es amigable y muy facil de utilizar y el 13% comentaron que es poco

facil y no es facil utilizar el recorrido virtual.
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5.- ¢El recorrido virtual le permite seleccionar cualquier lugar que desee
conocer en 360 grados?

Tabla 26. Desglose de la pregunta 5 de la encuesta de satisfaccion.

Opciones Resultado Porcentaje%
Si 28 93%

No 2 7%

Total 30 100%

Resultado de encuestas de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

® si
® No

=

Figura 28. Analisis de interpretacion de resultados de la encuesta de satisfaccion
de la pregunta 5.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

De los estudiantes encuestados de Nivelacion de todas las facultades, el 93%
han manifestado que en el recorrido virtual se puede seleccionar cualquier lugar

que el usuario desea conocer en 360°, mientras que el 7% de los encuestados han

manifestado que no se puede seleccionar los lugares del recorrido.
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6.- ¢ Considera usted que el recorrido virtual en 360°, ha sido de gran ayuda
para conocer los diferentes lugares que tiene la institucion desde un movil?

Tabla 27. Desglose de la pregunta 6 de la encuesta de satisfaccion.

Opciones Resultado Porcentaje%
Si 28 93%

No 2 7%

Total 30 100%

Resultado de encuestas de satisfaccion.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

® S
® No

e

Figura 29. Analisis de interpretacion de resultados de la encuesta de satisfaccion
de la pregunta 6.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

En las encuestas de satisfaccion, el 93% han manifestado que el recorrido virtual
es de gran ayuda ya que permite conocer la Universidad Agraria del Ecuador sede
Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz desde el lugar que se

encuentre solo utilizando un celular movil, mientras que el 7% manifiestan que no

es de gran ayuda.
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9.2.9 Anexo 2.9. Resultados

Pano2VR

f “ Garden
—_— Gnome

Figura 30. Software Pano 2VR.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 31. Camara Nikon D5600.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Figura 32. Lente Ojo de pez circular.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 33. Tripode Manfrotto.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Figura 34. Boceto de la sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 35. Ingreso a la U.A.E. sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo
Bucaram Ortiz.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022



Figura 36. Informacion de la Universidad Agraria del Ecuador
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 37. Pagina Web donde se visualizara el recorrido virtual.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Figura 38. Fotografias del Monumento del Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 39. Fotografias del Campo de Practicas.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Figura 40. Fotografias de la area de Palmas Africanas.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.

Figura 41. Campo Experimental “El Misionero”, cultivos de frutos citricos.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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Caracteristica’software 3D vista Google PanoZWVE My360
tour Property
creator virtual tours

Panorama animado b4 b4
Hosting b b
Panorama en vivo b
Efectos 3D b4
Mapas A A
Planos de plantas e e e
Hotspots de realidad b b b
virtual
Mavegacion d escena e e e e
Enlace a redes b4 b4 b4
sociales
Yoz en offfaudio b4 b4 b4
Google Street view A A A
Proyecciones e
Sonido direccional b
Servidor weh b4
integrado
Video panoramico A A
Importacion desde b
Panotour
Complemento b
wordpress
Complemento de e
Joomla
Integracion devideos A A
Realidad virtual b b

Figura 42. Cuadro comparativo de Softwares para tour virtuales en 360°.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.



Resolucion del 24
SENnsor megapixeles
Tipo de sensor CMOS
Tamaiio del 235=156
SENnsor T
Tamaiio de pixel 3,92
del sensor
Tamafiodela @ G000 4000
imagen
Procesador de EXFEED 4
imagen

Tipo de visor

Cobertura del 95%
visor
Ampliacion del 0.82%
visor
Medios de 1% 5D
almacenamiemto
Yelocidad de TFFP5
disparo
continuo
Yelocidad 1180003 30
maxima segundos
obturacion
ISD hase SO 100
ISO maximo S0 25600
Salida devideo MOV, H.264
I MPEG-4
LCD con Si
pantalla tactil
Vi) NFC Si, MFC
incorporado
Duracionde la 970
bateria disparos
(ZIPAY
Peso(solo el
cuerpo incluida 465 1
la bateriay la
tarjeta)

Pentaespejo Pentaptisma

223MP

Figura 43. Cuadro comparativo de Hardware para tour virtuales en 360°.
Autores: Gusqui & Campoverde, 2022.
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202 MFP 24 megapixeles 22MP
CMOS CMOS ChOS del /2,3 CMOS
Exmor pulgadas dels
rmegapixeles 15 px
J6x 24mm 123 CMOS  28% 26 mm 2602549
(=2) bl o
6,250 44820 ---
ATGE0x 3840 6250x 4000 resolucidnde 2380 x  GO00x4000
2880 pixeles,
DIGIC 5+ - -- Expeedd Expeedd
Pentaespejo Fentaespejo
100% 95% 100% 0%
071x% 0.82x% 0.65x% 0.580%
T CFy 1% 1% 5D --- 1% 5D
sD
B FPS 4FPE -
18000y 30 | 14000830 | - 173000 &
segundos | segundos 20
segundos
a0 -- --
51,200- e ls0 23.600
102,400
hl O MPEG-4 -
(H.264)
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. 2,
'8 “
1, Toma de fotografias
8 A
i N\
2. Rewelar Ias fotografias

_J

r' R,
3. Combinar las fotografias

- .

Figura 44. Proceso de creacion de un recorrido virtual 360°.
Autores: Gusqui & Campoverde,2022.
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9.3 Manual técnico

1.- Objetivo

Aplicar todos los pasos que se encuentran en el manual técnico de instalacion
sobre el paquete del recorrido virtual 360°, que fue creada para la Universidad
Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz.

2.- Alcance

Este manual esta dirigido a las autoridades y todo el personal del centro de
computo que conforman la Universidad Agraria del Ecuador (sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz).

Se explica de manera detallada la forma correcta de subir el paquete del
recorrido virtual 360° al hosting con el objetivo que todo el mundo conozca la
infraestructura y carreras que brinda la universidad, con la utilizacién de esta nueva
tecnologia los estudiantes, docentes y personas externas podran sumergirse en el
mundo de la realidad virtual.

3.- Requerimiento para la instalacion del sistema

Elementos Descripcién

Laptop Dell Intel core i5 10th gen
Memoria Ram 8GB

Disco duro 1TB

Sistema operativo Windows 10 64 bits, procesador x86

4.- Herramientas de desarrollo del paquete

e Software Lightroom (Comprar licencia Pro)

e Software AutoPanoGiga (Comprar licencia Pro)

e Software Pano2Vr (Comprar licencia Pro)

e PA4gina web

e Aplicacion Web Amazon S3 (Comprar licencia Pro)
e Aplicacion FileZilla (Comprar licencia Pro)

¢ Nominalia (Comprar licencia Pro)
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9.3.1 Pasos parainstalar el paquete del recorrido virtual 360°

1.- En primer lugar, buscar en google Amazon S3 e ir a esta direccion web.

@ 5| inxranetordet X | 4 0 - 0 x

“ C & ssanuonmmieas A 3. H

Joounentaotn  Aprender  Rod de sooos  AWS Marketplace  Hadi

Amazon S3 Ieformacion geeersd Canacteristicns Tipon de dmacercumverts  Procies Sequridad  Recumot Frequrem trecaerney

Amazon S3

Almacenamignto de objetos creado para almacenar y recuperar cualquier volumen de datos desde cualquier ubicacion f »

——

2.- Llenar los datos del formulario, después informacién del contacto y luego
informacion de pago y para finalizar Amazon de verificara los datos a través de un
mensaje de texto con un codigo de verificacion esto sirve para registrarse en Aws

para obtener una cuenta en Amazon S3

aws

Registrarse en AWS

Explore Los productos de 1a capa MITVELI ON LOTTIN SVEY |G

Gratuite con Uuna cuenta de AWS

nueva,

AL LIS RS SR
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3.- Después de haber llenado todos los pasos para el registro, Amazon envia

gue usuario necesitas para iniciar sesion ahi seleccionamos Usuario raiz y luego

dar siguiente.

adWs

& Usuano iz

Progietano 0a 4

Backup y restauracion
con AWS

Usuario ge 1AM

Cree soluciones escalables, duraderas
v seqguras para la proteccion de datos
con AWS.

ISsuano do uns cusis 10 el tores

Mas Sformadon

Dirsccion de amal del usuano rae
rMas Informacion »
-.;:@l.lx'..:%?"ﬁ-'@gm;al’ y i

Croar una cuenta de AWS

4.- En el paso siguiente se realiza la comprobacién de seguridad mediante

caracteres que se encuentran en la imagen.

aWws

Comprobacion de seguridad

EzZornba lo=z camotere= qua ve en I

SIguiants  amagesn BaC'(up
<
= Cree soluciones

y Sseguras para l
con AWS,

[ | i

Mas informac
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5.- Entra con las credenciales que creaste la cuenta de Amazon 6sea el correo

electrénico y la contrasefa.

dWsS

Inicio de sesion de usuarios
de cuentas raices o

Correo glectronioo: cpar2das7a@amail con

Backup y restaurac
Contrasena s Ha chadado 13 contraseri: con Aws

Cree soluciones escalables, durade
y sequras para la proteccion de dat]

con AWS

Mas infarmacion » I

ear un2 cuenla de AWS

i

6.- Después de haber ingresado se visualiza una consola de administracion de

Aws luego seleccionamos todos los servicios y buscamos S3.

Consola de administracion de AWS

Servicios de AWS

¥ Servicios visitados recientemente

.;-1 - 3 lor
Qn-} los ser vu‘.D
Cree una solucién
e 3 upblizas asistentes senolios y flujos de trabajo automatizados
Lance una maquina virtual Crea una aplicacién web Disefie con servidores virt
Con EC2 Con Elastic Beanstalk Con Lightsail

-5 minute > minuto 1-2 minutos

%] o LA
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Todos los servicios

(= 1nxvforrmdtica

=Y Contenedores
. LT 5 . ™t ’ 2 Lot | -
Loww t b
‘_'._._»1'.

e

7.- A continuacioén, se realiza un subdominio con el propio dominio que hemos

creado para eso se selecciona crear Bucket ya que eso significa un subdominio, asi

conectamos con el servidor de amazon s3.

:
b Instantanea dé L2 cuentz Ve pane de Stovage Lon
el g Stvags Lo
: b N
: ”
r
Vo oo .'
-
. ~
‘
¥ l n
=
w‘ ‘ :’._.. P -'-lx: - ) - o™ % e
4 SV Ve AN L W) oS W Ve
J o AT QSEN AN UK
) AR e Tl
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8.- Luego se llena los campos que se encuentran la pagina ya sea el nombre del

bucket, la regiobn de AWS, ojo no elegir ningun bucket.

Crear bucket ..

Los buckets soo contenedores de datos sl macenados ent 53, Mas Informacion [

Configuracion general

Nombre del bhocket

OERre el B hnt Jebie oo Q0o ¥ 0w drt e GOl espaelos (8 Jemas syt it Convsedie Cas raplas pars s dew
Dckers ‘5

Regon de AWS

Americo del Sur (S30 Paulo) so-cpst-) v

w Con o

o se topinin cnifigives

1 el hucke! oxistente: opcional
1 e Dhearket en Loy signlent oy ajusts

Klegir ol bucket

9.- En la tercera pantalla se debe desmarcar la opcién boquear todo acceso

publico.

Configuracion de bloqueo de acceso piiblico para este bucket

Se congade acceso publico 4 103 Buckets y objet

Je llstas Ou comtrol de scceso IACLE potiticns de bucket, po

publxo 4 sUs buckets y objetos
bucket y @ s punt
L aseguroe de que las e funcionardn correctamente sin accesn
13 clerto n .ul je acceso pulilico 3 los bhuckets u objetas, puece personalizar la configuracion ingividual @ continuackan pams

oy antediores. A fin de garantiza
o poblico ta (:'1‘1qul.1(|uﬁ e aplica pxclusiv
0 publico, pero, antes do aplicar cualquiera oo estas ajus

putilico. Sinoc

adagptarls 3 sus casos de vso de almacenambento especificos. Mas informacdion E

Bloguear fodo el acceso publico

Activar esta contfiguracion equivale 3 activar Las cuatrd opciones que apacecen a continuacion, Cads uno de los siguient=: ajustes son

Bloquear el acceso pablico a buckets y objetos concedido a través de nuevas listas de control de acceso (ACL)

ermisos de acre<o pubilicn cadas 2 objetns o butkets sgrogados reclentemente, y evitara L traacian de

nuevas

otas axistontes. £5ta confguracidn no camb |,u(.-vv (05 Axictontes qus

PONNTAN SCCNsD Pt 3 madiante ACL

Bloquear el acceso publico a buckets y objetos concedido a través de cualguier lista de control de acceso
(A(L)

58 ndraed todas las ACL gue ¢ eden a0es0 DUICO # Dudkets v Obyjetos

Bloquear el acceso publico a buckets y objetos concedido a través de politicas de bucket y puntos de acceso
publlcas nuevas

edcd Las nuevas politicas de Duckets y puntos Secean gue concedan sccesn poblico & buckets y objetos. Est

onfiguracion no afects o 1as politica ¥ Exislentes que permiten acoed pubbico o los recurses.de 53

Yy

Bloquear el acceso publico y entre cuentas a buckets y objetos concedido a través de cualquier politica de
bu(ket ¥ puntos de acceso publica

orara el acooso publico y entre cuentas en ol caso de buckets O puntot de acceso que tengan politicas gue concedan accosa
pubiico # buckuts y objets

A Desactivar el bloqueo de todo acceso publico puede provocar que este bucket y los objetos que
contiene se vuelvan publicos

AWS recomienda que active [a opcion para blogquear todo el acceso publico, a menos gue se requiera
(blico para casos de uso especificos y verificados, como & alojamiento de sitios web estdticos.

ReconozWp que la configuracion actual puede provocar que este bucket y
e que contiene se vuelvan publicos
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() Sequimos mejorendo |z consola de 53 para que sea més répids y sendlila de utilizar. Si tlere comentarios sobre |3 expenendla acnialiraca, ediz

Control de versiones de buckets

£l controlde versiones 5 Lre Feem de mentency multples vanantes g un edfeto conten gl mese Sedkat Puede e o contral te
FTSIDACS (AT (HPS0Y V3, POLEDIE  MOtaLY 10335 16 VErS oS g (05 bietas Amecnrasos en s Deouet fo Amaen 53: (o0 o oot
e WISTES, ot 06 FLLDRMaISR Ln OTREI 02 128 A0CIDACS FORPLONES €100 LELENGK Y B 105 2rmonts €0 125 IRacisncs M
informadiin (4

Etiquetas (0) - apcionol

P12 332 L SOF2Ms) T (0212 O RANNSTIENGD U AUDS (TRENQS, LHGeCte & kel MIS infarmatide E

o hiay stigustas asnciadas 3 sste urks!

. Agregar etiquela l

Cifrado predeterminado

L0 200 DEIMENCE 105 raateidd G0 JETICCAD0NS 4 (S0 Actot R3¢ Iformadiin E

Q Desactivie

Habiteas

» Configuracion avanzada

@ Desouds de ear & bugket, pusde cargar archivas y Garpetas en o butket y coofigurar Hustes adconales &l
uckt,
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11.- Una vez ya creada el bucket de forma correcta de salir el subdominio para

visualizarlo.

() Sequimos mjorando la consota de 53 para que sed mi rapida y sendilla de utifizar, S tiene comentarios sebea [ experiendia act

» Instantanea de la cuenta

S0ra0n Lo OB VUIERA Gl of 96 O lnonend Moy e teriend SO L2 armwia S o fon Z

Buckets (1) 1%

LI Dachats son Conienadones oo £atns Amaranados en S5 Mas shormadisn [:.
Q

A Regioade AWS

30 it idLse coling rerca ded Sur (Sao Paudo) sa-east-1

13.- Dar clic en el link anterior y se mostrara la siguiente pantalla, colocarse en

permisos para ingresar un pequefio cédigo en politica de bucket.

QUrVIr iU luSa . oy

360.tourvirtualuae.online

Dbjetos Propiedades ormises Métricas Administracion Puntos de acceso

Informacion general sobre los permisos

Acresn

_A_?n!mtr.
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14.- Seleccionar editar para poder pegar o escribir el codigo siguient, luego dar en

guardar cambios.

Politica de bucket

L3 politica del bucket. estrta en JSON, proporcona accesn a 1os objetos almacenados en el Jucket. Las politicas dz bocket no se aplican 2 los objetos que pertenecen a otras o

{

"Version®. "2008-10-17",

*Id" "http referer poticy exampte"

*Statemant” [

{

"Sd": "reaconly policy”,
*Effect”. "Allow”,
*Principal’ **,
"Action”; "s3.GetObject”,
"Resource”; "am:aws:s3:: 360 tourvirtuatuze.onling/*

15.- En esa misma pantalla se dezplazara hacia abajo para colocar otro cédigo en

recursos entre origenes CORS, luego guardamos cambios.

Uso compartido de recursos entre origenes (CORS)

La corhguracian CORS, weer ita ene JSON, defrw una rramrs pors o Loy solicacianes web de low cliente targedas en un dumens inftered

‘Nlowedtiraders: |

l

"AlowadMethods™ |
PUT",
*POSTY,
‘oELETE”

|

"AllowadCrigins™ [
"htrpis3amazonawscom/cdoc/2006-03-01°

|

‘Exposeideaders” |
“kx-amz-server-side-encryption®,
"Xeamz-raquet-id”,
Keam2-id-2*

!

‘MaxigeSeconds® 2000

)




138

16.- En esta pantalla seleccionamos en propiedades para copiar el url que se

encuentra en alojamiento de sitios web estaticos.

AmazonS3 ) 360ounvirtsaliae ording

360.tourvirtualuae.online

Objete o Permitos | Métricas  Adminstracion | Puntos de acceso

Informacion general sobre el bucket

HRQIN 02 AR VOmOee 00 reursd de Amza AN

America e} Sur {530 Paulo) Q-23st-) {

Ourwiuauae doung

P

8 amawss3=36

Alojamiento de itos web staticos

e e ket ot e o st Misinformacde

Alataminmtn fa oibire i Hon
Alojamienta ge sitos wed estaticos

Habilitada

Tipo d2aloamiento

Alojamento d2 bucket

B tn e anbirn Ha srden bk dad e irbon
PLTED g 2niace 08 Stio web oe! Ducket

b e arbabon of cbin ol

Al rntnnnar e Wrirket srmet

L RIEHEVTE BRI e

parzncgihl on e ont G elace st webespecticn o b region s AWS g buctet Masinformation E

bt/ 360 tounrtualuse oline s3-webste-<a-east-| amazonaws.com [
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17.- Luego vamos a Panel de control de Nominalia y damos clic en Dominio y DNS

ML TU PRESENCIA ONLINE CON DOMINIOS PREMIUM Mas informacion

INIC Y TUS PRODUCTOS
DOMINIO Y DNS ASOCIACION
DOMINIO
ESPACIO WEE HOSTING LINUX
LQUE ES?
HOSTING WINDOWS EDITOR WEB SIMPLY SITE
© ouvees Qué ES?
TIENDA ONLINE MARKETING ONLINE SITELOCK
© .ouies (QUE ES?

18.- En esta pantalla verificamos en la parte de asociaciones el dominio creado.
Alris iﬁ Volver 2 15 pigna cAnups de gesson
REDIRECCIONAMIENTO'S OCIAC

Y SUBDOMINIOS S TONES

E3 posible asociar un nombre con dominio de tercer o segundo nivel 3 un praducio haciendo un clic én
Modifica y arrestrando Yos glementos con el ratdn

CONFIGERACION DNS
3§

PRODUCTO

MODIRCAR

* DOMNIO 360.tourvirtualuae.online

www.tourvirtualuae, online

MODIRCAR
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19.- Nos dirigimos a configuraciones DNS para se puedan ejecutar los ultimos

cambios del subdominio

Configuracion actual de DNS

Gestion quiadd

y

es, deberas asociar a u

Te recordamos que, para poder disfrutar de nuestros servicios adiciona
dominio los DNS establecidos por defeclo

\ " .
AAMANIE BEAISTYSA A AAIAAMIS AriAL ..,Rq:-‘-\v.\|l
mUSLIIE Welais N4 I YL o= MM W WelalN |
L -l Vi v v ViV Ny el AL

20.- Después de haber dado clic en el botén gestibn avanzada nos aparecera la

pantalla de Alojamiento de sitios web estaticos, donde visualizamos el punto de
enlace de sitio web del bucket.

Alojamisnto de sitios web estaticos

sen e Mai inhevaode E

Msmanto de Glos el sl

Hatitads

I rds SITRETD

Alejarmiento dé buden

{ bchot Man whyrruose [':
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21. Para realizar la parte final de la configuracion del subdominio, volvemos al
bucket que creamos, se abre el bucket donde nos dirigimos a la seccion
propiedades que vimos en la seccion que dice como configurar nuestro Bucket.

Vamos a donde dice alojamiento de sitios web estaticos; copiamos la direccion url
gue se muestra en la parte inferior de esta pantalla y después nos dirigimos de

nuevo al cpanel del dominio que quedoé en la pantalla anterior.

36 0nling $3-wehsde

ONAME w|  [Saa
| |Lamazonaws.com

360 loumvitualuae online 900

poIValor predeteminado v

22.- En la siguiente pantalla se puede visualizar el subdominio creado, se procede
a pegar la direccion url que copiamos anteriormente en el campo que se encuentra
a lado de la opcion CNAME y ya tenemos nuestro subdominio habilitado.

Pantalla para subir el paquete del recorrido virtual 360°

S3o Paulo ¥ Soporte ¥

Mi cuenta

Mi organizacion

Mis Service Quotas

Mi panal A= F~ctbienridn

téngase conectadg
juier lugar {

L3 aplicacion movil d
cuatro reaiones adicid
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23.- En la siguiente pantalla se visualiza como subir el paquete del recorrido virtual
360°, lo primero damos clic donde dice consola de administracion de AWS e ir a la
parte superior derecha y dar clic en el nombre de nuestro hosting se desplegara un

menu donde escogemos la opcion que dice Mis Credenciales de Seguridad.
h LN | SRy
| A INAA
SUS redenciaes de sequried
(B 5 AR O AP B B BRI 6 0 A TR S 0 OS5 CRCRNCER 0 05 s (8 S il IRy Wpadiet (R4, Wi e S Lot

V00BN 8 T A 0 T OO (o 0 RS 1 000 (MR e D e e M S R D el RS

heroy

o b acr Adtesteain VY

v (33125 08 2750 [ o 2R S 20280 242 e 100 ety

£ PostYEL AN ST 7 Bt A A0 ¥ 001 2 e oSS S )

N S 1 e S (O NG S AR L ot

S O 0 0O 3 S et Rt M0 I el TS e W e 8RS

L O 302 500 10 200 20§ GURTRT CHD i Ch e Qo o 1N v 6 e 11 P oo L 43 s U MOm

24.- Después damos clic donde dice Claves de acceso se mostrard campos vacios,

para adquirir la clave se da clic en el botén Crear una clave de acceso.

Crear una clave de acceso

La clave de acceso (ID de clave de acceso y clave de acceso secreta) se ha creado
correctamente.

Descargue ahora el archivo de claves, que contiene la clave de acceso secreta y el ID de clave de

acceso nuevos. Si no descarga el archivo de claves ahora, no podra recuperar la clave de acceso

secreta,

Para mayor proteccion, aimacene 1a clave d
p Mostrar 12 clave de acceso

eia de forma segura y no fa comparta

Descargar archivo de claves  Cera
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25.- Se muestra el siguiente mensaje después de haber dado clic, después se debe
visualizar el archivo de claves.
La clave que se generd en el archivo que descargamos la copiaremos para pegarla

en el programa Filezilla.

.

e Hote W T Sevder Myady
N e 1 mo::

¥

QoM

S - (it Tt | [Contied |
Secconn iy Coed Aty Opoonss e Tanfewnca &
-0 M e
0 350 Amaon 3
)
Mododewccess:  Nom
0 delcle deaccuss | ARV UMMM
- Clave de accy
Nere
(ol defondec Noguny v
Comeetinos
Meosdo  Muicnpds
Nomacaior  Panombor
e oy Duphcads -

S (et Ao (m
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26.- Ejecutamos el programa Filezilla y nos posicionamos en la parte superior y
damos clic en la opcidn Gestor de sitios donde se podra visualizar o que esta en la
pantalla.

Siguiente se procede a llenar los campos del servidor colocando el nombre del
bucket y aparte pegamos la ID de clave de acceso y la Clave de acceso secreta
gue copiamos del archivo que se descarg0; damos clic en el botén conectar y nos
aparecera lo que estd en esta pantalla, damos clic en el bucket que dice
360.tourvirtualuae. Online para que se pueda habilitarlo.

3V Amuzon 53 - £/ KRNV YEFCIPHE 60t unvinalaae onine - Filella Pro
kove Bhods Ve Tnsfeenoa Sevdsr Meadees  Aud

L ETESOROYLIFANS
senve | Nermtre e sans | Cotaseh Pty | [Conesnripia | +

ftade:  ResoMiead o drecodn oo s2.duaidtack upcast: 1 amarosaw.com
ftade:  Cotectindon S22'0.58 10944

Btadn  Coreuidn establecide mioatnndo TS,

Eitade:  Vesficanda cotifiads.,

btads:  Corendn TLS establacds envando sobobus HTTP

Eitede: Directony "/ Istade comectimenie

Stio focak | IHikemanan ) v | Stic semetex | /
Ao 3 ,
b anbqul raguin 7 3Wtounmtusuacnies
U NOWRS Moty 7 wuifune
ol impirtants
cennd
\J 0.'58103‘. v
Nembre de archivo Timadose., Tips dearchan Utime mediicacién Nombre de archg Tmefod. Tpo
tourtlae Can
Hrawminabiesnl O
Dvecdons vaoa 2 deectons

Servidor! Archeve local Owecc..  Aachivg remeto Tamano Pricndad Estado
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27.- En esta pantalla se crea un nuevo directorio dentro del bucket
360.tourvirtualuae. Online, para crear el siguiente directorio nos dirigimos a dar clic
derecho y escoger la opcion crear directorio y nos aparecera esta ventana.

Dentro de la ventana colocaremos la direccién en donde se va alojar el directorio a

crear, que se llamara 360milagro y llegamos a la parte final y damos clic en aceptar.

e Yedeeor Sevdn Wendve M

28T 0RO T4

sm«] Workrede cratee (orteit's Pty | | | G |+

Eady  Deetary /30 sonetiaind srvins” Mlpde comutiventy
[eade  Fmshonnd B doarods S sl dmbtnct sadants Lamuspamt tont
Brady  Coesctands ) Q0L 1A

Frady  Conando ptibeces mosknede 15

gy Vrfande odopde .

Fady  Conern TS mtablanss envandy sictnd HTTV

Sokat | Manxe g v | Sterenctn | /8t ea i s
An s Al f
o Arsyu migens = S eav ke onkee
3 anhvstmpodante T Jonloge
(bl mspanianies pratha
) 3 W
5 cxdeson v
Wovko de v Gl Sjrdodio  (Neemaklicss Y e S —— -
Ot ety X
pastie Parfaver mtmcuata o8 romibes o Srecno ue
Fordigm
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28.- Una vez creado el directorio se comienza a subir el paquete del recorrido virtual
360° por medio del programa FileZilla; para cargar el paquete del recorrido damos
clic en el directorio que se cre0 anteriormente y arrastramos el paquete al directorio,
esto hara que el paquete empiece a subirse a nuestro contenedor de archivo en la
nube. Después del transcurso de 3 horas se podra acceder al sitio mediante la

siguiente Url: http://360.tourvirtualuae.online/360milagro/.

Damos clic en el siguiente link donde ya se puede visualizar el recorrido virtual ya

subido.

Sedbe Milagro cladad aniversitaria Dy, Jacobo Decaram Orti

@ @@

9.4 Anexo Manual de Usuario

A continuacion, se detallara cada modulo que conforma el software elaborado en
nuestro proyecto de tesis.

9.4.1 Pantalla Principal

Podemos visualizar la pagina principal del recorrido virtual lo cual redirige con un

clic al recorrido virtual 360° de milagro y Guayaquil.


http://360.tourvirtualuae.online/360milagro/
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Tour Virtuales 360° U.A.E.

Ven realiza un regorrido virtual a nuestros campus y conoce nuestras instalaciones

9.4.2 Médulo de Iniciar Sesién

En el mdodulo de iniciar sesion, el Unico que puede acceder al médulo
administracion sera el usuario ADMINISTRADOR de la Universidad Agraria del
Ecuador sede Milagro Ciudad Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz el cual es
debidamente autorizado.

Puede administrar la base de datos y visualizar las fotos que se realizan para el

recorrido virtual.
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«

Iniciar Sesion

Llenarel Farmularic

Irtnrmacion Pepsonal

e il fombrs

APELLIy

Lt i TR et ]

W

[T EA OO TRASERLA
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9.4.3 Modulo de administracion
En el médulo de administraciéon se podran visualizar las diferentes carpetas que

se creen del recorrido virtual el Unico que tiene acceso es el administrador de la

U.A.E. en caso que desee eliminar o agregar alguna fotografia.

ANEA NOMSRE OF mACEN

P ——
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9.4.4 Médulo de Audio

En este modulo se adjuntara informacion detallada de la prestigiosa Institucion
Superior, que servira a todas las personas que visualicen el recorrido virtual 360° a
continuacion, se detallara la estructura de este moédulo, lo cual esta en partes

importantes de la U.A.E.

-

. - —

Toma aérea de toda la
Universidad Agraria del
Ecuador sede Milagro
Ciudad Universitaria Dr.
Jacobo Bucaram Ortiz,
dando clic se puede
escuchar el audio

@ ®®Oe In

'hv.-ld“

Fromt. de La Torre Universitania

@®EOA m
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9.4.5 Modulo de Informacion

En el siguiente modulo se detallara toda informacion necesaria acerca de las
infraestructuras de la Universidad Agraria del Ecuador sede Milagro Ciudad
Universitaria Dr. Jacobo Bucaram Ortiz y se muestran en lugares especificos de la

Institucion.

Sode Milagre Cladadd wnkvntsitania Dy, Jocobo Becaram Ot

o e
fof) () (43 (=) 1 ﬁ

Fromt. de ba | scwttad de L conomin
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9.4.6 Mddulo de fotografias
En este modulo observamos un poco de las fotografias en 360° que utilizamos
para el recorrido virtual.

Edificio del Centro de Informacion Agraria

Se puede observar en
360° la Biblioteca, el
centro de cémputo que
esta dentro del centro de
informaciéon para la
ensefianza del [
aprendizaje de los
alumnos lo cual es una
motivacibn para los
estudiantes.

e B W
Administracion central que
tiene la universidad, donde los
estudiantes que tengan alguna
duda puedan ir a consultar sus
dudas.

Fromt, ded Edil, de Adm., Central “Rectorado”
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